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Instytut Technologii Informatycznych Spotecznej Akademii Nauk

SPECJALNOSC: TECHNOLOGIE SPOLECZENSTWA
INFORMACYJNEGO

TECHNOLOGIE INFORMATYCZNE WE WSPOLCZESNYM SPOLECZENSTWIE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modutu)
TECHNOLOGIE INFORMATYCZNE WE WSPOLCZESNYM SPOLECZENSTWIE

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek:

Wydzial Studiéow Mi¢dzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia II stopnia

Nazwa specjalnosci:

Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalistyczny

polski ksztalcenia: | ohowigzkowy

Rok: 2 Semestr: 4 ECTS ogolem: 4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 2

akademickiego i studenta):

ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Technologie internetowe

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: egzamin ustny
Laboratorium: zaliczenie projektu

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inZz. Zbigniew Filutowicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 32




Praca wlasna studenta (PWS):

53

Praca wlasna studenta (PWS):

68

RAZEM z PWS:

100

RAZEM z PWS:

100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 32
2. Przygotowanie si¢ do zaje¢ 8 18
3. Przygotowanie esejow 25 25
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 5 10
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:
SUMA: 125 125
I1I. TRESCI KSZTALCENIA
Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):
WYKLADY:
1. ICT Technologie informacyjne i komunikacyjne — teleinformatyka. Nowe media w systemach
komunikowania.
2. Kreatywnos¢, innowacyjnosé, wynalazczos¢ domeny cztowieka.
3. Inteligencja naturalne a inteligencja sztuczna Al. Inteligencja interfejsu uzytkownika, inteligentny dom.
Inteligencja spoteczn
4. Informacja, dezinformacja wiedza i antywiedza, madros¢ i ghupota
5. Serwisy spotecznosciowe, Spolecznosciowy charakter Webu. Spoleczne aspekty informatyki.
6. Spoleczenstwo informacyjne.
7. Inzynieria spoteczna.
8. Zarzadzanie wiedza.
9. Zastosowania ludyczne informatyki. Gry komputerowe.
10.  Cyborgi. Awatar. Humanoid, Android.
11. Wojna cybernetyczna. Miekkie formy wojny. Dezinformacja orgz wojny
12. Moderator i troll, cenzura
13.  Internet platform do prowadzenia badan naukowych. Community of Practice. Sieci naukowe.
Wyszukiwarki i katalogi naukowe, zasoby naukowe w sieci.
14.  Wyszukiwarki i katalogi naukowe, zasoby naukowe w sieci.
15.  Information broker
16. Demokracja elektroniczna. Gutenberg, RTV, telefonia, Web, Web2.0.
17.  Cyberterroryzm. NSA National Security Agency
18. ICT w pracy socjalnej — jakos¢ zycia. Piramida potrzeb Maslowa. Antropologia.
19.  Cyfryzacja. Wykluczenie cyfrowe
20. IT w biznesie i zarzadzaniu. Zintegrowane systemy zarzadzania.
21.  ICT w edukacji.
22. Automatyzacja, robotyzacja, mechanizacja, cyfryzacja.




23.  Wpybrane przyktady zastosowan ICT i ich dalszy rozwdj.

24.  Formy publikowania: Web-based sidle show, tekst, grafika, multimedia

25. Materialy prezentacyjne, infografika, wizualizacje.

26. Prawne aspekty publikowania w sieci.

27.  Dalszy rozwoj spoleczenstwa informacyjnego, informacja kontra dezinformacja.
LABORATORIA

1. Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaje¢. Wprowadzenie w
tematyke przedmiotu. Omowienie zasobow wiedzy bibliograficznej i netograficzne;j.

2. Samodzielne opracowanie eseju o tematyce podanej nizej:

- Esej o wybranej grze komputerowej. Ciekawe linki, opinie, zastosowania. Ekspertyzy, krytyki,
ludyczne zastosowania informatyki.

- Esej o wykorzystaniu ICT w prowadzeniu badan naukowych.

- Esej wybranego zagadnienia dotyczacego spotecznych aspektow informatyki oraz spoleczenstwa
informacyjnego. Esej powinien zawiera¢ ciekawe linki i ksigzki. Information broker.

- Wymysl, do czego beda komputery potrzebne za dziesie¢ lat. Analityk systemowy, kreatywnosc.
3. Projekt polegajacy na przygotowaniu eseju w formie prezentacji multimedialne;j.

Wspolne referowanie opracowanych projektow i dyskusja uzyskanych wynikéw oraz wnioski

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/%:
udzial
Kod wg KRK: przedmiotu w Mv‘:]?rd?ﬂ((?cl:?;a)
osiggnigciu y L
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedz¢ w za-
kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemow operacyjnych,
TIA W03 i sieci i SW i 5 -
— technologii sieciowych, jezykow i paradygmatéw programo Eozamin. ustn
TIA_W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K WO05/2% gzamin, ustny
- i S . o - sprawdzian wiedzy
T1A WO5 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy-
- nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwiazywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systeméw
T1 A_W07 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci K WO07/2% Egzamin, ustny
- komputerowych i systemoéw rozproszonych, grafiki i - sprawdzian wiedzy
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
Ocena zadan
TIA U13 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych projektowych oraz
InzA U0S systeméw informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje | K_U17/6% obserwacja
- takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci wykonania zadan
praktycznych
TI1A Ul4 ma umiejetnosé formutowania specyfikacji Ocena zadan
InzA U06 nieskomplikowanych systeméw informatycznych obejmujaca | K_U18/7% projektowych oraz
- sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnosé obserwacja
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wykonania zadan
praktycznych

Kompetencje spoleczne:

Kod wg KRK: Kod KEK/%: Metoda (forma)

weryfikacji
TIA K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty obserwacja studenta i
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% ocena wykonania
_ | (J

dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym

zadan
InzA_KO1 odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zajg¢ jest przedstawienie podstawowych zagadnien i wyrobienie umiejgtnosci z zakresu zastosowan
technologii informacyjno-komunikacyjnych z uwzglednieniem spotecznych aspektéw informacji. Praktyczna
umiejetnos¢é w zakresie brokera informacji, eksperta, analityka systemowego, projektanta, R&D.

Na zajeciach laboratoryjnych studenci analizuja przykladowe aspekty oddziatywan spotecznych ICT oraz
opracowuja eseje o zadanej tematyce, pod nadzorem prowadzacego. Kompetencje spoteczne — krytyczna ocena
zasobow webowych.

Po ukonczeniu kursu student:

- Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie grafiki i technologii
multimedialnych, komunikacji czlowiek-komputer w zakresie technologii komunikacyjno -
informacyjnych.

- Zna podstawowe metody, techniki i narzgdzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych
zadan informatycznych z zakresu analizy, projektowania i budowy systemdéw informatycznych,
grafiki i systemow multimedialnych w zakresie technologii komunikacyjno-informacyjnych.

- Ma podstawowa wiedzg niezbedna do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej na przyktad spotecznych aspektow informatyki.

- Ma elementarna wiedze w zakresie zarzadzania.

- Potrafi — przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujacych projektowanie systemow

informatycznych — dostrzega¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym s$rodowiskowe, ekonomiczne i
prawne.

- Stosuje algorytmy i metody grafiki komputerowej 2D i 3D do rozwiazywania prostych zadan
obrazowania danych, realizacji graficznej nieskomplikowanych interfejsow uzytkownika oraz
wizualizacji modeli

- Ma s$wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera-
informatyka, w tym wplyw tej dziatalnosci na srodowisko i zwigzanga z tym odpowiedzialnos¢ za
podejmowane decyzje

- Ma umiejetnos¢ formulowania specyfikacji nieskomplikowanych systemow informatycznych
obejmujgca sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnosé.

- Potrafi krytycznie ocenia¢ zasoby webowe

- Ma umiejetnos¢ przekazywania wiedzy 1 dyskusji na profesjonalnym w zakresie technik
publikowania w sieci i ich aspektéw spotecznych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Zarzadzanie wiedzag. Wydawnictwo: Wolters Kluwer business, Rok wydania: 2012.
—  Marek Jezinski, Nowe media w systemie komunikowania. Polityka, Wydawnictwo: Adam Marszalek,
Rok wydania: 2011.




—  Adam Nowicki, Komputerowe wspomaganie biznesu, Wydawnictwo Placet, Rok wyd. 2006.
—  Spoteczenstwo informacyjne, red. J.Papinska-Kacperek Joanna, WN PWN, Warszawa 2008.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

— M. Strojny, Zarzadzanie wiedza. Wstep do dyskusji, "Personel" 2001.

—  Zarzadzanie wiedza w przedsigbiorstwach, praca zbiorowa pod red. W.M. Grudzewskiego i I. Hejduk,
Difin, Warszawa 2004

Inne materialy dydaktyczne:

—  spoteczenstwo informacyjne http://ec.europa.eu/information society/tl/soccul/eincl/index pl.htm




WSPOMAGANIE 0SOB SPOLECZNIE WYKLUCZONYCH NARZEDZIAMI INFORMATYCZNYMI

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
WSPOMAGANIE OSOB SPOLECZNIE WYKLUCZONYCH NARZEDZIAMI INFORMATYCZNYMI

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow INFORMATYKA
i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalnosciowy

polski ksztalcenia: | ohowiazkowy

Rok: 3 Semestr: S ECTS ogélem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

akademickiego i studenta):

ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Wstep do informatyki, architektura komputeréw, podstawy
umiejetno$ci: | programowania, podstawy sieci komputerowych

Forma prowadzenia zaj¢é¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad
Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu: | Pisemne zaliczenie wykladu
Zaliczenie laboratorium

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Alina Marchlewska ,dr Adam Gogacz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:

studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 13 19
3. Przygotowanie esejow 10 16
4. Wykonanie projektow 20 24
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 19
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:
1. Problemy wykluczenia spotecznego i niepelnosprawnosci.
2 Interfejsy sprzetowe i programowe wspomagania 0sob spoltecznie wykluczonych.
3. Zinformatyzowane systemy obstugi osob grupy wykluczenia spotecznego.
4 Szczegdlowe rozwigzania wspierajace informatycznie osoby spotecznie wykluczone. Podsumowanie i
zaliczenie.
LABORATORIA:
1. Typy spotecznego wykluczenia. Problemy wynikajace ze zréznicowania wykluczonych.
2. Interfejsy sprzetowe, praktyczne rozwigzania wspomagajace.
3. Interfejsy programowe, praktyczne rozwiazania wspomagajace.
4. Serwisy internetowe pomocne osobom wykluczonych spolecznie.
5. Zasady tworzenia serwisow wspomagajacych osoby wykluczone spotecznie.
6. Praktyczne wersje rozwigzan informatycznych dla wykluczonych — czgs¢ 1.
7. Praktyczne wersje rozwigzan informatycznych dla wykluczonych — czes¢ 2
8. Zaliczenie koncowe.
IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/%:
udzial
Kod wg KRK: przedmiotu w Mv‘:]?rd?ﬂ((?cl:?;a)
osiggnigciu y L
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedz¢ w za-
kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemdw operacyjnych, sadanie praktvezne
TIA_WO3 technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programo- \¢ prakiyczne,
zadanie zespotowe z
TIA W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K W05/2% indvwidualn
T1A W05 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy- kontrgll osi nai ¢
- nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow a oslaghie
informatycznych
TIA W04 zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy |  wo7/2% zadanie praktyczne,

rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych

zadanie zespotowe z
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T1IA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemdéw indywidualna
TIA W07 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci kontrola osiagnigc¢
- komputerowych 1 systeméw rozproszonych, grafiki i
InzA W02 ] Lo L ..
- systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych

Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
TIA UI3 potrafi analizowa¢ sposoby dziatania nieskomplikowanych ;:g:;;:fg:kgg‘zvze’z
- systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje K U17/6% . >SP
InzA _UO05 : : AT . . L - indywidualna
— takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci Lo
kontrola osiagniec¢
TIA Ul4 ma umiejetnosé formutowania specyfikacji ;:3;:1111: fg:kgg‘zvlée’z
- nieskomplikowanych systeméw informatycznych obejmujaca K U18/7% . >SP
InzA_U06 - indywidualna

sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnosé Kontrola osiagnicé

zadanie praktyczne,

TIA U16 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego zadanic zespolowe z

projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K U20/5%

InzA_U08 wlasciwych metod, technik i narzedzi 1ndyw1du.alnq. .
kontrola osiagnig¢
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma s’,wi.ado_mos'c’ \fva}z.nos’ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt)f obserwacja studenta i
T1A K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej K KO02/1% ocena wykonania
- dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° zadan

InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z problematyka wykluczen spotecznych, ich rodzajami
oraz zasadami wspomagania oséb zagrozonych na réznych etapach ich problemow.
Studenci po ukonczeniu kursu powinni:

- Zna¢ pojecie wykluczenia spotecznego oraz ich typy,
- Zapozna¢ si¢ z podstawowymi normami prawnymi dotyczacymi wykluczonych,
- Umie¢ dobiera¢ stosowne wspomagajace wykluczonych narzedzia informatyczne.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Helal A., Mokhtari M., Abdulrazak B.: The EngineeringHandbook of Smart Technology for Aging,
Disability and Independence, John Wiley & Sons, 2008

—  Dyrekcja Generalna Komisji Europejskiej ds. Zatrudnienia, Spraw Spotecznych i Réwnosci Szans,
http://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=429&langld=pl

—  Biblioteczka przyjaciol integracji, Integracja.pl, ,,Fakty i mity o osobach z niepelnosprawnoscia”, Danuta
Gorajewska

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

— An Institutional Perspective on Students with Disabilities in Postsecondary Education, National Center
for Educational Statistics, Postsecondary Education Quick Information System, August 1999,
http://www.washington.edu/doit/Faculty/Rights/Background/statistics.html
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Teaching Children with Disabilities in Inclusive Settings. Bangkok: UNESCO Bangkok, 2009.109
pp-(Embracing Diversity: Toolkit for Creating Inclusive, Learning-Friendly Environments Specialized
Booklet 3)

Inne materialy dydaktyczne:

Materialy wlasne udostepnione studentom przez prowadzacego wyktad
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OCHRONA DANYCH W SIECIACH I SYSTEMACH

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
OCHRONA DANYCH W SIECIACH I SYSTEMACH

Kod

11PSTI03

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek:

Wydzial Studiéow Mi¢dzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci:

Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalnosciowy

polski ksztalcenia: | ohowigzkowy

Rok: 3 Semestr: 6 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 2

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Podstawowa wiedza z sieci komputerowych

Forma prowadzenia zaj¢é i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowe

Forma zaliczania przedmiotu:

Zaliczenie wykladu (egzamin pisemny)
Laboratorium: zaliczenie praca praktyczna

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr inz. Piotr Goetzen

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 32
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 68
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 32
2. Przygotowanie si¢ do zajec 20 30
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 23 28
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 10
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Podstawowe definicje z obszaru bezpieczenstwa informacji
2. Ataki na informacje — rodzaje, mechanizmy, metody ochrony
3. Bezpieczenstwo a socjotechnika

4. Prawa dostepu do plikdw, katalogdw i udziatéw sieciowych
5. Metody ochrona transmisji danych

6. Backupy

7. Ochrona antywirusowa

LABORATORIA:

1. Podstuchiwanie transmisji danych, przechwytywanie hasel(WireShark)
2. Ochrona transmisji danych (OpenVPN, WireShark)

3. Backupy i odtwarzanie danych

4. Analiza, dobdr i instalacja oprogramowania antywirusowego
5. Przyklady atakdéw na informacje

6. Prawa dostepu do plikow i katalogdw

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
Kod wg KRK: przedmiotu Metoda' (fm‘.l.lla)
w osiagnieciu weryfikacji
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedz¢ w za-
kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemdw operacyjnych,
TIA_WO03 technologii  sieciowych, jezykéw i  paradygmatow isemny sprawdzian
TIA W04 programowania, grafiki i technologii multimedialnych, | K W05/2% p \zielslz
T1A W05 komunikacji cztowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz Y
- danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
TIA_W04 zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy | W07/2% pisemny sprawdzian
T1A W05 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych - wiedzy, Ocena zadan
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TIA W07 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemdéw laboratoryjnych oraz
InzA W02 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci obserwacja
Inz A_WO 5 komputerowych 1 systeméw rozproszonych, grafiki i wykonania zadan
- systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz praktycznych
danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A U09
TI1A U12 ma umiejetnos$¢ projektowania prostych sieci komputerowych Ocena zadan
T1 A_Ul 6 przewodowych, bezprzewodowych, lub mieszanych; potrafi laboratoryjnych oraz
InzA U02 pemi¢ funkcje administratora sieci komputerowej; potrafi K U10/6% obserwacja
- zabezpiecza¢ transmitowane dane przed nieuprawnionym wykonania zadan
InzA_U04 odczytem praktycznych
InzA_U08
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 pla s’,wi.ado_mos'c’ \fva}z.no.s’ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt)f obserwacja studenta i
TIA K04 i s!<utk1 d,21.a{alnosc1 1pzyn1er.a-1nf0rr.natyka,. w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
I zA_K i dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - zadan
nzA_KO odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zajec jest przedstawienie podstawowych zagadnien i wyrobienie umiejetnosci z zakresu bezpieczenstwa
w systemach informatycznych oraz zaprezentowanie wiedzy o obecnym stanie oraz wspdfczesnych trendach
rozwojowych tego obszaru informatyki.

Na zajeciach laboratoryjnych studenci analizuja bezpieczenstwo systeméw 1 sieci komputerowych z
wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania.

Po ukonczeniu kursu student:
- Ma wiedzg z zakresu elementow analizy bezpieczenstw sieci 1 systemow.informacji
- Rozumie zagrozenia dla przesylanej poprzez sie¢

- Ma umiejetnosci okreslenia mozliwosci wykorzystywania oprogramowania do badania stanu
zabezpieczenia sieci i systemow,

- Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos$é wykorzystania nowych technik i technologii informatycznych
oraz zaproponowac¢ ulepszenia w stosunku do istniejacych rozwigzan i implementacji w zakresie
technologii bezpieczenstwa.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Babbin J,, Clark G., Orebaugh A., Pinkard B., Rash M., IPS. Zapobieganie i aktywne przeciwdziatanie
intruzom, Wydawnictwo MIKOM, Warszawa 2005
—  Dostalek L., Bezpieczenstwo protokotu TCP/IP, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006

Literatura uzupeliajgca przedmiotu:
—  Zrodha internetowe

Inne materialy dydaktyczne:
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METODY I NARZEDZIA KOMUNIKAC]JI CYFROWE]

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
METODY I NARZEDZIA KOMUNIKACJI CYFROWE]

Kod
przedmiotu:
11PSTI04

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek:

Wydzial Studiéow Mi¢dzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci:

Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalnosciowy

polski ksztalcenia: | ohowigzkowy

Rok: 3 Semestr: 6 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Wstep do informatyki, architektura systemow
komputerowych, podstawy sieci komputerowych

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne:

Wyklad
Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu:

Zaliczenie wykladu
Zaliczenie labratorium

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr Alina Marchelwska, dr A.Gogacz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 48
3. Przygotowanie esejow 10 10
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 20 20
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7.
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1.

Informacja, sygnat analogowy i cyfrowy — poréwnanie. Zasady zapisu cyfrowej informacji: tekstowe;j,
dzwiekowej, obrazowe;.

2. Informacja cyfrowa: wytwarzanie, przetwarzanie, gromadzenie, transmisja.

3. Ustugi komunikacji cyfrowych: poczta elektroniczna, komunikatory, strony internetowe, portale (w tym
spolecznosciowe).

4. Zagrozenia w stosowaniu komunikacji cyfrowych. Podsumowanie i zaliczenie.

LABORATORIA:

1. Sygnaty analogowe, a cyfrowe — znajdowanie przykltadéw i tworzenie porownan, np. TV analogowa, a
cyfrowa. Tworzenie kryteriow poréwnawczych.

2. Sposoby zapisywania informacji cyfrowych dla tekstow, dzwiekdw, obrazow nieruchomych i ruchomych.
Poréwnanie zapisu tekstow i wybranej informacji: dzwigkowej lub obrazowe;j.

3. Kartkéwka. Sposoby tworzenia informacji cyfrowych, gtéwne zasady ich przetwarzania. Modulacje i
demodulacje cyfrowe — zastosowania.

4. Gromadzenie informacji cyfrowych — poréwnania réznych typow pamigci (dobor kryteriow). Sposoby
przesylania sygnalow cyfrowych, przekazy szeregowe i rownolegle, przewodowe i bezprzewodowe —
poréwnania.

5. Kartkowka. Ustugi komunikacji cyfrowych: poczta elektroniczna, komunikatory. Ocena uwarunkowan
technicznych i spotecznych.

6. Ustugi komunikacji cyfrowych: strony internetowe (intranetowe) i portale w réznych wersjach. Wybranie
po jednym przykladzie i doktadniejsze omowienie.

7. Kartkéwka. Zagrozenia w uzyciu komunikacji cyfrowych. Zbudowanie tabeli poréwnawczej réznych
komunikacji i zagrozen.

8. Zaliczenie koncowe.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
. ; Metoda (forma)

Kod wg KRK: % udziat weryfikacji*

przedmiotu
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W osiagnieciu
efektu:

ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w za-
kresie algorytméw i ich ztozonosci, systeméw operacyjnych,
T1A_W03 technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programo-
TIA_W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K_W05/2% Praca pisemna
TIA WO05 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy-
B nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow

informatycznych
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA_WO04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemdéw
TIA WO7 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci | Wo07/2% Praca pisemna

komputerowych i systemoéw rozproszonych, grafiki i
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczefistwa
systemow informatycznych

Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
TIA U13 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych Ocena wykonania

systeméw informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje | K_U17/6%

. RO .. . . zadan
takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalno$ci

InzA_UO05

TIA Ul4 ma umiejetno$é formutowania specyfikacji
- nieskomplikowanych systemow informatycznych obejmujaca | K _U18/7%
InzA_U06 7 . iy
- sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnosé

Ocena wykonania
zadan

T1A U16 majac dang specyfikacje prostego systemu informatycznego

Ocena wykonania
projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K_U20/5% WYEO

zadan
InzA_U08 wlasciwych metod, technik i narzedzi
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma s’,wi.ado_mos'c’ \fva}z.no.s’ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt)f obserwacja studenta i
T1A K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
- dzialalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - zadan

InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zasadami realizacji komunikacji cyfrowej, zarowno od strony
celow, jak i technologii wykorzystywanych w praktycznych aplikacjach.
Studenci po ukonczeniu kursu powinni:

- Sposoby akwizycji, przetwarzania i transmisji informacji cyfrowych,

- Znaé¢ aktualne technologie udostepniania informacji cyfrowych, aplikacje telekomunikacyjne i
komputerowe (sieciowe),

- Zna¢ ryzyka w stosowaniu nowoczesnych technologii komunikacji cyfrowe;j.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Smith S.W.: Cyfrowe przetwarzanie sygnatow. DSP. BTC 2010.
—  Read R.: Telekomunikacja. WKL 2000.
—  Luba T, Tomaszewicz T.: Technika cyfrowa.
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http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Technika cyfrowa 25.09.2011

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:

Kalisz J.: Podstawy elektroniki cyfrowej. WKL 1998.
Owen M.: Przetwarzanie sygnaldow. WKL, Warszawa 2009.

Inne materialy dydaktyczne:

prezentacje multimedialne udostepniane przez wyktadowce
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ZAGADNIENIA WYKLUCZENIA CYFROWEGO

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
ZAGADNIENIA WYKLUCZENIA CYFROWEGO

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow INFORMATYKA
i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalnosciowy

polski ksztalcenia: | ohowiazkowy

Rok: 3 Semestr: 6 ECTS ogé6lem:2 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

akademickiego i studenta):

ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Technologie informatyczne we wspolczesnym

umiejetnos$ci: | spoleczenstwie. Wprowadzenie do wspdlczesnych teorii

socjologicznych

Forma prowadzenia zaj¢é¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad problemowy, metoda podawcza i problemowa
Laboratorium projektowe

Forma zaliczania przedmiotu: | Test wiedzy z wykladu, projekt

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr A. Marchlewska

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 10 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 10 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 22 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 28 Praca wlasna studenta (PWS): 28
RAZEM z PWS: 50 RAZEM z PWS: 50

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 22 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 2 2
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 16 16
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 10
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 50 50

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):
WYKLADY:

1 Wprowadzenie. Spoteczenistwo informacyjne i cywilizacja oparta na wiedzy.

2 Istota wykluczenia cyfrowego; charakterystyka, aspekt techniczny a aspekt spoleczny.
3. Rozwarstwienie spoteczne i demograficzne wykluczenia cyfrowego.

4 Konsekwencje wykluczenia cyfrowego.

5. Sposoby przeciwdziatania wykluczeniu cyfrowemu.

CWICZENIA:

1 E-inkluzja; Deklaracja Ryska z 2006 roku.

2. Wybrane programy przeciwdziatania wykluczeniu.

3 Zasady konstruowania strategii przeciwdziatania wykluczeniu cyrowemu.

4 Konstrukcja programu — przygotowanie do projektu

5 Prezentacja i omawianie projektow.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
Kod wg KRK: przedmiotu Metoda_ (for'l'na)
U weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:

ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w za-

kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemdw operacyjnych,

T1A_W03 technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programo-
TIA_W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K_W05/2% Praca pisemna

T1A W05 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy-

B nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow

informatycznych

TIA W04 zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy

- rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych

T1A_W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemdéw
T1A_ W07 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci | K_W07/2% Praca pisemna

InzA W02 komputerowych 1 systeméw rozproszonych, grafiki i

Inz A_WOS systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz

- danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
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| systemow informatycznych | |

Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
potrafi — przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadan obejmu-
T1A_U10 jacych projektowanie systemow informatycznych — dostrze- :
- K U22/9% Projekt

InzA UO03 ga¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym $rodowiskowe, eko-
nomiczne i prawne

Kompetencje spoleczne:

Metoda (forma)

Kod wg KRK: Kod KEK/%: N
weryfikacji
TIA K02 ma s’,wi'ado'mos'c’ \fva}z.nos’ci.i ro;umie pozatechniczne aspekt){ obserwacja studenta i
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% ocena wykonania
- dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° dan
InzA KO1 Zadan

odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest przedstawienie problematyki wykluczenia cyfrowego, oraz przykladéw przeciwdziatania
wykluczeniu. Po zakonczeniu zaje¢ student potrafi samodzielnie okresli¢ uwarunkowania wykluczenia
cyfrowego i zaproponowac konkretne rozwigzania w tym zakresie.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Czapinski J., Panek T. (red.) Diagnoza spoteczna 2009. Warunki i jako$¢ zycia Polakéw, Warszawa 2009.

—  Tomczyk L., Wykluczenie cyfrowe w spoleczenstwie informacyjnym [w:] Sienkiewicz P, Nowak J. S.
(red.) — Spoleczenstwo informacyjne. Krok naprzdd, dwa kroki wstecz, Katowice 2008., ss 393-402.

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:

—  Castells M. Galaktyka Internetu. Refleksje nad Internetem, biznesem i spoteczenstwem, Poznan 2003.

— Golinowska S., Tarkowska E., Topinska 1., Ubdstwo i wykluczenie spoteczne. Badania, Metody. Wyniki.
Warszawa 2005.

Inne materialy dydaktyczne:
—  Zasoby internetowe dotyczace wojewodzkich i lokalnych programéw przeciwdziatania wykluczeniu
cyfrowemu.
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PORTALE SPOLECZNOSCIOWE — ROLA 1 ZNACZENIE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modutu)
PORTALE SPOLECZNOSCIOWE — ROLA I ZNACZENIE

Kod

11PSTI06

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci:

Technologie spoleczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalnosciowy

polski ksztalcenia: | ohowiazkowy

Rok: 4 Semestr: 7 ECTS ogélem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

akademickiego i studenta):

ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Podstawy technologii Internetu, bazy danych, algorytmy,
podstawy programowania

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne:

Wyklad
Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu:

Egzamin pisemny
Zaliczenie lab.

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr Grzegorz Sowa

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 3
RAZEM: 47 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 77
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:
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przedmiotu:




Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 20 28
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 10 20
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 21 27
6. Pisemna praca zaliczeniowa 2 2
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):
WYKLADY

Big Data

Media spotecznosciowe, koncepcja Internetu 3 generacji

Rodzaje portali spolecznosciowych, historia i ewolucja

Rodzaje sieci spotecznych (influence driven, similarity driven)

Tekstowe bazy danych, algorytmy wyszukiwania informacji w Internecie
Technologia mediow spolecznosciowych

Koncepcje wykorzystania informacji z ms w biznesie

Prywatnos¢ w sieci. Zagadnienia etyczne

NS RPN

Prawo a informacje prywatne w sieci
Badania spoleczne na podstawie ms

—_
— O

Badania marketingowe: od pytania do stuchania. Netnografia

_
N

Technologie obserwacji medidw spotecznosciowych. Rynek narzgdzi monitorowania ms

[
(98]

Funkcje narzedzi obserwacji: filtrowanie spamu, odrdznianie dialogéw prowadzonych przez ludzi od
robotow sieciowych, automatyczna analiza opinii (sentiment analysis)

14.  Obszary zastosowan: zarzadzanie reputacjg, zarzadzanie kryzysowe, analiza konkurencji, badania rynku,
zarzadzanie relacjami z klientami, zarzadzanie produktami

LABORATORIA

Zakladanie konta, sposoby funkcjonowania w FB

Nasza Klasa i analogiczne portale za granica

Inne portale — réznice, dyskusja

Wykorzystanie darmowego narzedzia analizy portali (4 zajecia)
Strukturalizacja danych

Metadane

XML

XSLT

RuleML, RIF

RDF, OWL 2

Analiza danych: odréznianie spamu od wiadomosci generowanych przez ludzi

A S B S

—_—
— O
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IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
Kod wg KRK: przedmiotu M:vt:fzhggcr? )
w osiagnieciu y e
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedze w za- . .
kresie algorytmow i ich zlozonosci, systeméw operacyjnych, test wiedzy, zadanie
TIA W03 NP . A . praktyczne lub

— technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programo- o ekiowe
TIA_WO04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K_W05/2% PTOJEIOW,

- . C .. o - obserwacja i ocena
TIA W05 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy- : .

_ - . . , . wykonania zadania

nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow Faktvezneso

informatycznych praxtyczneg

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy _ _
TIA_W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych test wiedzy, zadanie
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow prakt.yczne lub
TIA W07 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci | Wo07/2% prOJek.toyve,

- komputerowych i systemoéw rozproszonych, grafiki i - obserwac.Ja 1ocena
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz wykonania zadania
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa praktycznego

systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
test wiedzy, zadanie
raktyczne lub
TIA Ul3 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych pproj}e/:ktowe
InzA U0S systeméw informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje | K_U17/6% obserwacja i ocena
- takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci wykonania zadania
praktycznego
test wiedzy, zadanie
. . . . praktyczne lub
TIA Ul4 ma umiejetnos¢ forn.luiowama spegyﬁk_acp K Ul projektowe,
InzA_U06 nieskomplikowanych systemow 1nformra,tycznych obejmujaca _ ° obserwacja i ocena
sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnos¢ wykonania zadania
praktycznego
test wiedzy, zadanie
. . . praktyczne lub
TIA Ul6 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego projektowe
— . . . . . . . . o, 4
InzA_U0S prlc)J’ek'tme,h 1mlslzmtentﬁy§k i testléje' ten system uzywajac | K _U20/5% obserwacja i ocena
wiasciwych metod, technik i narzedzi wykonania zadania
praktycznego
test wiedzy, zadanie
potrafi — przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadan obejmu- prakt.yczne lub
TIA_UI0 jacych projektowanie systeméw informatycznych — dostrze- K U22/9% prOJek.toyve,
InzA_UO03 gac ich aspekty pozatechniczne, w tym $rodowiskowe, eko- - obserwac'Ja 1ocena
nomiczne i prawne wykonania zadania
praktycznego
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty K K02/1% obserwacja studenta i
_ | (J

i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wpltyw tej

ocena wykonania
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T1A K04 dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym zadan
InzA KOl odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Po zakonczeniu zajeé¢ student powinien:
- Rozumie¢ pojecie Internetu 3 generacji i jego wpltywu na badania spoteczne
- Zna¢ podstawowe funkcje narzedzi wspomagajacych analize mediow spolecznosciowych
- Umie¢ postuzy¢ sie wybranymi metodami analizy danych tekstowych z Sieci
- Rozumieé znaczenie i doceniaé zagrozenia zwiazane z mediami spotecznosciowymi

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  LovettJ. Sekrety pomiaréw w mediach spotecznosciowych, Helion
—  Gitomer J. Spotecznosciowy boom. Helion

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  Guziur P., Marketing w Internecie

—  Weinschenk S. Kliknij tu. Wykorzystaj neuromarketing w projektowaniu stron WWW
—  Barabasi A. L., How Everything is Connected to Everything Else and What it Means
—  Tadeusz Morzy, Mikotaj Morzy, Anna Lesniewska Eksploracja danych

Inne materialy dydaktyczne:
—  Strony portali w sieci
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INFORMATYKA W ADMINISTRAC]I PUBLICZNE]

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
INFORMATYCZNE SYSTEMY W ADMINISTRACIJI PUBLICZNEJ

Kod
przedmiotu:
11PSTIO7

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek:

Wydzial Studiéow Mi¢dzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci:

Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalnosciowy

polski ksztalcenia: | ohowigzkowy

Rok: 4 Semestr: 7 ECTS ogélem: 4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Algorytmy, podstawy programowania, sieci komputerowe

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

Wyklad/Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu:

Egzamin, zaliczenie

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr hab. inz. A. Cader

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 3
RAZEM: 47 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 77
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci:

Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
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studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 28 37
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 20 35
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 100 100

111. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:
Administracja publiczna w dobie spoteczenstwa informacyjnego — sprawnos¢ funkcjonowania panstwa,

1.

oczekiwania obywateli

2. Podstawy prawne informatyzacji administracji publicznej, finansowanie, infrastruktura podpisu
cyfrowego
3. Rola Internetu, dostep spoteczenstwa do sieci WWW, wykluczenie cyfrowe
4. Strategia ePolska w sektorze administracji publicznej — eGovernment
5. Infrastruktura teleinformatyczna i platformy uslugowe w administracji
6. Systemy elektronicznego zarzadzania dokumentami w urzedzie — wirtualny urzad, interoperacyjnosé¢
systemow
7. Przeglad wybranych obszardéw zycia publicznego w aspekcie wdrozonych systemdéw informatycznych
LABORATORIA
1. Organizacja zaje¢. Forma sprawozdania. Zasady korzystania z Internetu. Techniki wyszukiwania
informacji w Internecie.
2. Analiza stopnia informatyzacji urzedéow w wojewodztwie todzkim poprzez dostep internetowy
3. Systemy elektronicznego zarzadzania dokumentami — ¢wiczenia na wybranych przyktadach
4. Informatyzacja urzedow centralnych — platforma ePuap: ustugi, korzystanie, dostepnosé¢
5. Systemy obstugi dziatalnosci gospodarczej i finansowo-skarbowej
6. Przeglad ushug elektronicznych w wybranych urzedach gmin, miast i powiatow
7. Systemy informacyjne. Biuletyn informacji publicznej. Systemy informacji przestrzennej
8. Zajecia podsumowujace.
IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
Kod wg KRK: przedmiotu Metoda' (for.l.na)
L weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
TIA W03 ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w za- praca pisemna,
TIA W04 kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemdw operacyjnych, K W05/2% prezentacja,
T1A_WO05 technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programo- - ° zespolowe zadanie
wania, komunikacji czlowiek-komputer, sztucznej projektowe z
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inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz
bezpieczenstwa systemow informatycznych

indywidualna
kontrola osiagniec,
obserwacja i ocena
wykonania zadania

praktycznego

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy

praca pisemna,
prezentacja,

TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych zespotowe zadanie
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow projektowe z
TIA W07 l1(nforma;1tycznychh, . sy:temow operacyjnl}lfch, . ks'leq K_W07/2% indywidualna
A WO2 omputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i kontrola osiagnieé,
nzA_ systemOéw multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz obserwacja i ocena
InzA_WO05 danych,’ ipZynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa wykonania zadania
systemow informatycznych praktycznego
Umiejetnosci:
Kod KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
praca pisemna,
prezentacja,
zespolowe zadanie
TIA U3 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych Projektowe z
- systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje K U17/6% 1ndyw1dgaln§
InzA_U05 takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalno$ci kontrola osiagnigc,
obserwacja i ocena
wykonania zadania
praktycznego
praca pisemna,
prezentacja,
zespolowe zadanie
TIA Ul4 ma umiejetnosé formutowania specyfikacji pr ojektowe z
- nieskomplikowanych systeméw informatycznych obejmujaca K U18/7% 1ndyw1dgaln§
InzA_U06 sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnos¢ kontrolg osiagniec,
obserwacja i ocena
wykonania zadania
praktycznego
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma éwi'ado'mosié \fv::}z.no‘s'ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt}f obserwacja studenta i
TIA K04 i skutkl d;lgialnosc1 1flzymer.a-1nfor1jnatyka,. w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
- dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ,
InzA_KO1 zadan

odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Po zakonczeniu zajeé¢ student powinien:

- Rozumie¢ role organdw panstwa we wspomaganiu dziatalnosci gospodarczej

infrastruktury informatycznej

- Zna¢ internetowe procedury podatkowe

- Rozumieé organizacyjne aspekty podpisu elektronicznego

w obszarze

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE
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Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Biniek Z., Informatyka w zarzadzaniu, VizjaPress&IT, Warszawa 2009

— Olszak C., Ziemba E., Strategie i modele gospodarki elektronicznej, PWN, Warszawa 2007

—  Materialy dostarczane bezposrednio studentom i umieszczane na platformie
e-learningowej

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  Plan Informatyzacji Panistwa na lata 2007-2010. Akt wykonawczy do Ustawy z dnia 17 lutego 2005 r. o
informatyzacji dziatalnosci podmiotdw realizujacych zadania publiczne, http://www.mnii.gov.pl

—  Ustawa z dnia 17 lutego 2005 r. o informatyzacji dziatalnosci podmiotow realizujacych zadania
publiczne. Dz.U., 2005, nr 64, poz. 565, http://isip.sejm.gov.pl

—  Stopien informatyzacji urzeddw w Polsce, Raport generalny z badan iloSciowych dla Ministerstwa Spraw
Wewnetrznych i administracji. ARC Rybek i Opinia, Warszawa 2008

—  Adam Minkowski, Pawet Motek, Robert Perdat: Poziom zaawansowania wielkopolskich urzgdow gmin w
zakresie informatyzacji i rozwoju elektronicznych ustug publicznych

—  Kaczmarek T., Struktury terytorialno-administracyjne i ich reformy w krajach europejskich,
Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2005

—  Swianiewicz P., Wirtualny samorzad i demokracja lokalna, Samorzad Terytorialny, 4/2006

Inne materialy dydaktyczne:
—  http://isap.sejm.gov.pl/
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TECHNOLOGIE SPOLECZENSTWA INFORMACYJNEGO (MODULY
SPECJALNOSCIOWE DO WYBORU)

METODY I NARZEDZIA E-NAUCZANIA (E-LEARNINGU)

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modutu)
METODY I NARZEDZIA E-LEARNINGU

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek:

Wydzial Studiéow Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci:

Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalnosciowy

polski ksztalcenia: | fykultatywny

Rok: 2 Semestr: 4 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zaje¢cia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Znajomos§é projektowania prostych programow
umiejetnoSci: | interaktywnych w  celu  przygotowania  projektu
zaliczeniowego.
Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad/laboratorium
Forma zaliczania przedmiotu: | Projekt platformy edukacyjnej lub programu
edukacyjnego, uwzgledniajacy przekazany material
teoretyczny

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Katedra pedagogiki

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr Adam Gogacz/dr Alina Marchlewska

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z: 2 E/Z: 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
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RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 28
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 20 40
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:
SUMA: 100 100

I11. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):
WYKLADY:

Wyklad wprowadzajacy. Dydaktyka jako nauka pedagogiczna.

Zasady i metody nauczania.

Taksonomie celéw nauczania.

Dobor metod w zaleznosci od celu i odbiorcy.

Nauczanie programowe.

Zagadnienia pomiaru skutecznos$ci nauczania. Ewaluacja dydaktyczna.

Historia nauczania na odleglos¢. Generacje nauczania na odleglos¢.

Rodzaje nauczania na odleglosé.

NS RPN

Formy e-learningu.

_
e

Zalety i wady metody e-learningowej.

LABORATORIA

1. Zajecia wprowadzajace. Okreslenie zasad pracy. Oméwienie metody projektowej jako przyktad metody
dydaktyczne;j.

Zalezno$¢ metodyczna od zasad ksztatcenia.

Okreslanie zakresu tematycznego kursu. Dobdr rodzaju przekazu elektronicznego.

Przeglad form przekazu elektronicznego w nauczaniu.

Platformy internetowego nauczania.

SV AP

Okreslanie elementéw kluczowych w e-nauczaniu.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:

Kod KEK/
% udzial
Kod wg KRK: przedmiotu
W osiagnieciu
efektu:

Metoda (forma)
weryfikacji*
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ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedz¢ w za-
kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemow operacyjnych,

T1A_W03 technologii sieciowych, jezykow i paradygmatéw programo-
TIA_W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K_W05/2% Praca pisemna
T1A W05 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy-
B nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA_W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
T1A_WO05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow
TIA W07 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci | W07/2% Praca pisemna
InzA_WOZ komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i -

systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczefistwa
systemow informatycznych

Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
TIA U3 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych Projekt platformy
I zA_ systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje K U17/6% (programu)
nzA_U05 takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalno$ci edukacyjnej
TIA Ul4 ma umiejetno$é formutowania specyfikacji Projekt platformy
- nieskomplikowanych systeméw informatycznych obejmujaca K U18/7% (programu)
InzA_U06 sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnosé edukacyjnej
majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego Projekt platformy
T1A Ul6 i) P Je p g y g JeKt p
- projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K U20/5% (programu)
InzA_U08 wlasciwych metod, technik i narzedzi edukacyjnej
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma $wiadomos¢ wazno$ci i rozumie pozatechniczne aspekty . .
_ X obserwacja studenta i
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
- dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° zadan

InzA_KO1 odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z podstawami dydaktyki i metodyki nauczania. Zapoznanie z
formami i metodami nauczania na odlegtos¢ poprzez nowoczesne, elektroniczne formy nauczania.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Arends R.I,, Uczymy si¢ naucza¢, WSiP, Warszawa 2002.
—  Hyla M., Przewodnik po e-learningu, Krakéw 2005.

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:

—  Gagne R.M., Briggs L.J., Wager W.W., Zasady projektowania dydaktycznego, WSiP, Warszawa 1992.
—  Juszezyk S. Edukacja na odleglos¢. Kodyfikacja pojec, regut i proceséw, Torun 2002.

—  Niemierko B., Opowiesci dydaktyczne dla profesorow i studentéw, Novum, Plock 2002.

—  www.e-mentor.edu.pl

Inne materialy dydaktyczne:
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KOMPUTEROWE SYSTEMY WSPOMAGANIA 1 ZARZADZANIA PRACA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
KOMPUTEROWE SYSTEMY WSPOMAGANIA [ ZARZADZANIA PRACA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci:

Technologie spoleczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalnosciowy

Polski ksztalcenia: | fakultatywny

Rok: 3 Semestr: S ECTS ogélem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz

Metody i narzedzia komunikacji cyfrowej. Ochrona danych

umiejetno$ci: [ i bezpieczenstwo systeméw informatycznych. InZynieria
oprogramowania. Metody implementacji  systemow
informatycznych
Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne: | Wyklad
Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: Egzamin
Laboratorium: zaliczenie

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr Alina Marchlewska

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci:

| Szacowana liczba godzin
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potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 20 30
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 30 45
6. Pisemna praca zaliczeniowa 3 3
7. Inne:

SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):
WYKLADY:
1. Idea i rozwdj outsourcingu. Modele outsourcingu
2. Outsourcing klasyczny a outsourcing internetowy
3. Zdalne przetwarzanie danych a outsourcing internetowy
4. Praca zdalna — organizacja i narzedzia
5. Technologia cloud computing — modele, narzedzia, dostawcy ustug
6. Wykorzystanie cloud computing do celow outsourcingu i pracy zdalnej
7. Obszary zastosowan outsourcingu sieciowego i pracy zdalnej
LABORATORIUM:
1. Omowienie spraw formalnych. Forma zaliczenia, wymagany zakres materiatu. Konwersatorium zwigzane

z metodami outsourcingu sieciowego i pracy zdalnej

2. Przeglad narzedzi informatycznych do $wiadczenia ustug outsourcingu sieciowego i parcy zdalnej
3. Szczegodlowe zapoznanie z wybrang grupa narzedzi
4. Przeglad dostawcow ustug i narzedzi cloud computing
5. Opracowanie projektu informatyzacji firmy opartej na pracy zdalnej — dobor metod i narzedzi
6. Zaprojektowanie infrastruktury firmy w oparciu o technologie cloud computing, konfiguracja systemu dla
potrzeb projektu
7. Ocena roznych rozwigzan w zaleznoS$ci od specyfiki dziatalnosci organizacji gospodarczej
IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
Kod wg KRK: przedmiotu Metoda' (for.l.na)
U weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
T1A ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedz¢ w za-
W03 kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemdw operacyjnych,
TIA_W04 technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programo- | K _W05/2% Praca pisemna
TIA W05 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji
czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy-
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nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA_WO04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemdéw
TIA WO7 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci | Wo07/2% Praca pisemna
- komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i -
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczefistwa
systemow informatycznych
UmiejetnoSci:
Kod wg KRK: Kod KEK/% | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA UI3 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych Projekt platformy
InzA_UOS systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje K U17/6% (programu)
— takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalno$ci edukacyjnej
TIA Ul4 ma umiejetnosé formutowania specyfikacji Projekt platformy
- nieskomplikowanych systeméw informatycznych obejmujaca K U18/7% (programu)
InzA_U06 sprzet, oprogramowanie i funkcjonalno$é edukacyjnej
TIA Ul6 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego Projekt platformy
- projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K U20/5% (programu)
InzA_U08 wlasciwych metod, technik i narzedzi edukacyjnej
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma éwi'ado'mosié \fv::}z.no‘s'ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt}f obserwacja studenta i
TIA K04 i skutkl d;lgialnosc1 1flzymer.a-1nfor1jnatyka,. w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym - zadan
InzA_KO1 odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnie¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Po zakonczeniu zaje¢ student:
- ma rozszerzong wiedz¢ na temat wspodtczesnych form i metod organizowania pracy w organizacji

- zna najbardziej nowoczesne narzedzia 1 organizacje dostarczajace wyspecjalizowane ustugi
informatyczne w zakresie zarzadzania praca

- potrafi zaprojektowac optymalng infrastrukture informatyczng dla firmy w oparciu o rozwigzania
zewngtrzne

- zna uwarunkowania wynikajace z zastosowanych rozwiazan informatycznych przy organizowaniu
dziatalnosci firmy

- potrafi zaprojektowac (dobraé¢ metode i narzedzia) dostarczanie ustugi outsourcingowej poprzez
Internet

- potrafi zorganizowa¢ w oparciu o narzedzia informatyczne prace zdalng dla matej firmy

- zna wspotczesne kierunki rozwoju i tendencje w zakresie organizowania pracy

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Cook Mary F., Outsourcing Funkcji Personalnej, Oficyna Ekonomiczna 2003

—  Gay Charles L., Essinger James, Outsourcing Strategiczny — Oficyna Ekonomiczna 2002
—  Harnik Iwona [red], Telepraca i ustugi zdalne, Matopolska Agencja Rozwoju Regionalnego S.A., Krakow
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2008r
—  Lisowska Ewa [red], Przewodnik po telepracy, Warszawa 2007r

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Kisielnicki J., Sroka H., 2005 Systemy informacyjne biznesu. Informatyka dla zarzadzania. Placet,
Warszawa

—  Lobejko S. 2005, Systemy Informacyjne w zarzadzaniu wiedzg i innowacja w przedsiebiorstwie, Szkota
Glowna Handlowa w Warszawie — Oficyna Wydawnicza

—  Adamczewski P., Internet w praktyce biznesu, Wydawnictwo Akademii Ekonomicznej w Poznaniu,
Poznan 2001

—  Mikula B., Pietruszka-Ortyl., Potocki A., Zarzadzanie przedsiebiorstwem XXI wieku, wybrane koncepcje
i metody, Difin, Warszawa 2002

Inne materialy dydaktyczne:
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PROMOCJA I REKLAMA W INTERNECIE

1. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PROMOCIJA I REKLAMA W INTERNECIE

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnoSci:

Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalnosciowy

polski ksztalcenia: | fakultatywny

Rok: 3 Semestr: 6 ECTS ogélem: 4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zajecia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Brak wymagan wstepnych

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

Wyklad
Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: egzamin
Laboratorium: zaliczenie

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

prof. dr hab. Lukasz Sutkowski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogdlna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wtasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnoSci:

Szacowana liczba godzin potrzebnych
na zrealizowanie aktywnosci:
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studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 23 38
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 20 30
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):
WYKLAD:

1. Komunikacja, jezyk, obraz, dzwigk, perswazja, manipulacja

2. Przekaz reklamowy — reklama prasowa;

3. Przekaz reklamowy — reklama radiowa

4. Przekaz reklamowy — reklama telewizyjna;

5. Przekaz reklamowy — reklama on-line;

6. Przekaz reklamowy — reklama zewnetrzna;

7. Kampania reklamowa firmy — proces planowania;

8. Ocena efektu koncowego przeprowadzonej kampanii reklamowej — metody badan.
9. E-klient, jako podmiot gospodarki rynkowe;.

10.  Wplyw cyfrowych technologii komunikacyjnych na marketing (e-Marketing).

11.  Narzedzia marketingu-mix w dobie Internetu.

12.  Relacje z klientami z wykorzystaniem elektronicznych narzedzi komunikacji (e-CRM),
13.  Tradycyjne kanaly komunikacji marketingowej w e-Biznesie (prasa, radio, telewizja).
14.  Nowoczesne kanaly komunikacji marketingowej w e-Biznesie:

15. narzedzia zwigzane z wyszukiwarkami (SEO, SEM),

16. interaktywna reklama w Internecie,

17.  e-Mail marketing, mobilny e-Marketing,

18.  wykorzystanie mediow spotecznosciowych w e-Marketingu (marketing wirusowy),
19.  programy partnerskie w Internecie (marketing afiliacyjny),

20. e-Marketingowa promocja offline.

21.  Specyfika dziatan e-Marketingowych w obszarach B2C oraz B2B.

22.  Planowanie i wdrazanie kampanii e-Marketingowych (cele, budzetowanie, kontrola).

23.  Etyczne i prawne aspekty prowadzenia dziatan marketingowych w obszarze e-Biznesu.
LABORATORIA:

1. Projekt kampanii marketingowej przedsiebiorstwa e-Biznesowego.
2. Praktyczna implementacja wybranych narzedzi e-Marketingu.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:

Kod wg KRK: Kod KEK/ | Metoda (forma)
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% udzial weryfikacji*
przedmiotu
W osiagnieciu
efektu:
ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie wiedze w
zakresie  algorytméw i ich  zlozonosci, systemow
T1A_W03 operacyjnych,  technologii  sieciowych, jezykow i
TIA W04 paradygmatéw  programowania, grafiki i technologii | K W05/2% Test wiedzy
TIA W05 multimedialnych, komunikacji cztowiek-komputer, sztuczne;j
N inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz
bezpieczenstwa systemow informatycznych
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
T1A W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systeméw
- informatycznych, systemow operacyjnych, sieci o .
TIA_WO07 komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i K_Wo7/2% Test wiedzy
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych,inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA Ul3 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych .
- systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje K U17/6% Ziiimigreﬁg‘;zne
InzA_UOS takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci pro)
TIA Ul4 ma umiejetnosé formutowania specyfikacji .
- nieskomplikowanych systeméw informatycznych obejmujaca K U18/7% Zali?)mi (E).ri(ttg;zne
InzA_U06 sprzet, oprogramowanie i funkcjonalno$é pro)
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma s’,wi.ado_mos'c’ \fva}z.no.s’ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt)f obserwacja studenta i
TIA K04 i s!<utk1 d,21.a{alnosc1 1pzyn1er.a-1nf0rr.natyka,. w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - zadan
InzA_KOI odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje
ma $wiadomo$¢ roli spolecznej absolwenta kierunku
technicznego, a zwlaszcza rozumie potrzebe formutowania ) )
TIA KO5 i przekazywania spoteczenstwu, m.in. przez $rodki masowego obserwacja studeqta 1
T1 A_K07 przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiagnig¢ | K K06/14% ocena wykonania
- informatyki i innych aspektow dziatalnosci inzyniera- zadan
informatyka; podejmuje starania, aby przekaza¢ takie

informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumiaty

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrong, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest opanowanie przez studentdw umiejetnosci przygotowania przekazow reklamowych.

Po zakonczeniu zajeé¢ student powinien:
- Zna¢ podstawowe zagadnienia zwigzane z procesem opracowywania przekazow reklamowych;
- Rozumie¢ role reklamy w strategii marketingowej firmy;
- Umie¢ opracowac przekaz reklamowy i przeprowadzi¢ oceng efektu koncowego reklamy.

Student rozroznia podstawowe systemy i rozwigzania w obszarze e-Biznesu w szczegodlnosci w obszarze e-

Marketingu, identyfikuje elementy tych systeméw oraz wskazuje czynniki wplywajace na elementy systemow,

czyli na procesy e-Marketingowe zachodzace w organizacjach; student objasnia metody projektowania

poszczegdlnych faz dzialan promocyjnych w e-Biznesie na przykladzie realizacji przygotowania i wdrazania
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kampanii e-Marketingowych oraz wskazuje i interpretuje wskazniki funkcjonowania opisywanych procesow;
student poprzez obserwacje i analize zebranych danych, ocenia funkcjonowanie przedsiebiorstw e-Biznesowych
w zakresie ich promocji oraz identyfikuje obszary problemowe, do ktorych proponuje rozwigzania organizacyjne
poprawiajace dziatalnos$¢ opisywanych przedsigbiorstw; realizujac zadania projektowe student wyraza oceny na
temat zastosowanych rozwigzan organizacyjnych i technicznych w obszarze dziatalnosci marketingowej w e-
Biznesie oraz przyrownuje je do obowigzujacych zasad bezpieczenstwa pracy oraz etyki.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Burtenshaw K., Kreatywna reklama, PWN, Warszawa 2007.

Bralczyk J., Jezyk na sprzedaz, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdansk, 2004.

Dejnaka A., Strategia reklamy marki, produktéw i ustug, Helion, Gliwice 2006.

Kozielski R., Wskazniki marketingowe, Wolters Kluwer Polska, Krakow 2008.

Rydel M.(red.), Komunikacja marketingowa, Osrodek Doradztwa i Doskonalenia kadr, Gdansk 2001.
Frackiewicz E., Marketing internetowy, Wyd. PWN, Warszawa 2006.

Frontczak T., Marketing internetowy w wyszukiwarkach, Wyd. Helion, Gliwice 2006.

Olszak C., Ziemba E. (red.), Strategie i modele gospodarki elektronicznej, Wyd. PWN, Warszawa 2007.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Wozniczka J., Efekty reklamy w systemie komunikacji marketingowej, Uniwersytet Ekonomiczny,
Wroctaw 2009.

Bernstein D., Billboard — reklama otwartej przestrzeni, PWN, Warszawa 2005.

Dolinski D., Psychologiczne mechanizmy reklamy, GWP, Gdansk 2003.

Nowak W.P., Media planning, Marketingowy Dom Wydawniczy Proteus, Krakow 2001.

Struzycki M., Nowoczesna reklama na wspolczesnym rynku, Difin, Warszawa 2007.

Jaciow M., Wolny R., Polski e-konsument typologia, zachowania, Wyd. Helion, Gliwice 2011.

Majewski P., Czas na e-Biznes, Wyd. Helion, Gliwice 2007.

Witczak O., Budowanie zwiazkéw z klientami na rynku B2B, Wyd. CeDeWu, Warszawa 2008.

Inne materialy dydaktyczne:
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MARKETING INTERNETOWY

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)

MARKETING INTERNETOWY
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi
Nazwa kierunku studiow INFORMATYKA
i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modulu | specjalistyczny

polski ksztalcenia:

Rok: 3 Semestr: 6 ECTS ogélem: 4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

akademickiego i studenta):

ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Algorytmy i  struktury danych, bazy danych,
umiejetnosci: | programowanie, podstawy sieci komputerowych

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad/Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu: | Zaliczenie

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Grzegorz Sowa

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100
Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:
Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia | studia
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stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 30
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 20 38
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 100 100

I11. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

Ewolucja Internetu, modele biznesowe w Sieci
Koncepcja CRM

Projektowanie stron internetowych

E-mail marketing

Marketing wykorzystujacy wyszukiwarki internetowe
Bannery na stronach

Platnosci za otwarcie — model biznesowy wyszukiwarek

WRXNAN RN =

Wykorzystanie Google+
. Marketing mobilny
11.  Ocena kampanii sieciowych

LABORATORIA:
Projektowanie strony internetowej — zasady pozycjonowania

Platnos¢ za reklamy w wyszukiwarkach — poréwnanie mozliwosci
Bannery reklamowe — projektowanie

—
=

A

Ocena efektywnosci kampanii w internecie

Marketing z uzyciem mediow spotecznosciowych (Facebook, Tweetter)

Narzedzia analizy medidw spotecznosciowych — przyktad praktyczny

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:

Kod wg KRK:

Kod KEK/
% udzial
przedmiotu
W osiagnieciu
efektu:

Metoda (forma)
weryfikacji*

ma uporzadkowana i podbudowana teoretycznie wiedze
w zakresie: metod i systemOw przetwarzania i transmisji
danych, metod i systemow wizualizacji i zarzadzania
informacja, metod i systemow eksploracji danych, metod
i systemow wspomagania decyzji, w tym takze metod
sztucznej inteligencji oraz zasad bezpieczenstwa
systemow informatycznych

TIA W03
TIA W04
TIA_WO5

K_W05/2%

praca pisemna,
prezentacja, zadanie
praktyczne, zadanie
zespotowe z
indywidualna
kontrola osiagnigc¢

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane
przy  rozwigzywaniu  nieskomplikowanych  zadan
informatycznych z =zakresu analizy, projektowania i

TIA W04
TIA_WO5

K_W07/2%

praca pisemna,
prezentacja, zadanie
praktyczne, zadanie
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T1A W07 budowy  systeméw  informatycznych, systemow zespotowe z
InzA W02 operacyjnych, sieci komputerowych i systemow indywidualna
Inz A_WO 5 rozproszonych, grafiki i systeméw multimedialnych, kontrola osiagnigc¢
- sztucznej inteligencji, baz  danych, inzynierii
oprogramowania  oraz  bezpieczenstwa  systemow
informatycznych
Umieje¢tnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: Metoda (forma)
weryfikacji
praca pisemna,
potrafi analizowaé sposoby dzialania nieskomplikowanych prezentacja, zadanie
TIA_UI3 systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje K U17/6% praktyczne, zadanie
InzA_UO05 takich  systemow  przynajmniej w  zakresie ich - ’ 'zespo.lowe z
funkcjonalnosci indywidualna
kontrola osiagniec¢
praca pisemna,
. . . .. prezentacja, zadanie
TIA Ul4 ma umiejetnos¢ fonnu19wan1a _ specyfikacji praktyczne, zadanie
InzA U06 nieskomplikowanych systemow informatycznych K U18/7% zespolowe z
- obejmujaca sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnos¢ indywidualna
kontrola osiagnig¢
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: Metoda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma éwigdomoéc’ .waZnoréc'i. i' rgzumie pozatechniczne obserwacja studenta i
TIA K04 aspekty i .skcllltl.ﬂidlzm}'al'nosm}nflynu'erla(l-ln'form'atyka, W tym K_K02/1% ocena wykonania
InzA_ K01 wplyw tej dziatalnosci na $rodowisko i zwiazana z tym zadan

odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnie¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Po zakonczeniu zajeé¢ student powinien:

- Rozumie¢ zasady rozchodzenia si¢ wiadomosci w Sieci

- Potrafi¢ zastosowac techniki maksymalizujace oddziatywanie informacji

- Dostosowywa¢ informacje do medium

- Rozumie¢ pojecie Internetu 3 generacji i jego wptywu na badania marketingowe

- Rozumieé podstawy biznesowe przegladarek internetowych

- Zna¢ podstawowe funkcje narzedzi wspomagajacych analize mediow spoteczno$ciowych

- Umie¢ postuzy¢ si¢ wybranymi metodami analizy danych tekstowych

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Guziur P., Marketing w Internecie

—  Weinschenk S. Kliknij tu. Wykorzystaj neuromarketing w projektowaniu stron WWW

—  Krupa P., Ossowski M., E-mail marketing

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Dave Chaffey, Fiona Ellis-Chadwick, Richard Mayer, Kevin Johnston, Internet Marketing: Strategy,
Implementation and Practice , Prentice Hall, 2009

—  Barabasi A. L., How Everything is Connected to Everything Else and What it Means

Inne materialy dydaktyczne:
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INFORMATYCZNE SYSTEMY WSPIERANIA DZIALALNOSCI GOSPODARCZE]

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
INFORMATYCZNE SYSTEMY WSPIERANIA DZIALALNOSCI GOSPODARCZEJ

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow INFORMATYKA
i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modulu | specjalistyczny

polski ksztalcenia:

Rok: 4 Semestr: 7 ECTS ogélem: S Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2

akademickiego i studenta):

ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Algorytmy, podstawy programowania, sieci komputerowe
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad/Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu: | Egzamin, zaliczenie

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Grzegorz Sowa

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 3
RAZEM: 62 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 92
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125
Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:
Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia | studia
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stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 30 54
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 23 38
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 125 125

I11. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:
Procedury tworzenia nowej firmy — strony internetowe urzedow

Sprawozdawczo$¢ podatkowa z wykorzystaniem Internetu

Podpis elektroniczny, infrastruktura klucza publicznego.
Rozwiazania konkurencyjne do podpisu elektronicznego

Platnosci internetowe: rola panstwa w zapewnieniu bezpieczenstwa
Bezpieczenstwo handlu internetowego; gwarancja, rekojmia
Patenty i prawo autorskie: handel muzyka i filmami w Sieci

Ve NA U R WL~

LABORATORIA

PITy w Internecie

Podpisy elektroniczne: procedury certyfikacji
Rejestracja patentow

Wybrane normy branzowe

A

Informacja prawna, strony .gov. Internetowy system aktow prawnych

. Rejestracja domen internetowych; organizacje miedzynarodowe

Zakladanie nowej firmy: przeglad wymaganych dokumentéw i procedur

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
Kod wg KRK: przedmiotu Metoda' (fm‘.l.lla)
U weryfikacji
w osiagnieciu
efektu:
ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie wiedze w
zakresie algorytmow i ich zlozonosci, systemow
T1A_ W03 operacyjnych, technologii .sieciowycl'l, 'J:@zykéw. i praca pisemna,
TIA W04 paradygmatéw programowania, komunikacji cztowiek- K W05/2% prezentacja
T1A W05 komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii
oprogramowania  oraz  bezpieczenstwa  systemow
informatycznych
TIA W04 zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane
TIA W05 przy  rozwiazywaniu  nieskomplikowanych  zadaf
- i i i ia i raca pisemna,
TIA W07 informatycznych z zakrgsu analizy, prOJektowama, i K_W07/2% p pisem
budowy systemow informatycznych, systemow prezentacja
InzA_W02 operacyjnych, sieci komputerowych i  systemow
InzA W05 rozproszonych, grafiki i systeméw multimedialnych,
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sztucznej inteligencji, baz  danych, inzynierii
oprogramowania  oraz  bezpieczefnstwa  systemow

informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi analizowac sposoby dzialania nieskomplikowanych _
T1A_UI13 systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje o praca pisemna,
. . L S K _U17/6% :
InzA_UO05 takich  systemow  przynajmniej w  zakresie ich prezentacja
funkcjonalnosci
TIA Ul4 ma umiejetnosc formutowania specyfikacji praca pisemna,

nieskomplikowanych systemow informatycznych K2 U18/7% prezentacja

InzA_U06 obejmujaca sprzet, oprogramowanie i funkcjonalno$¢
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: Metoda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma $wiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne obserwacja studenta i
TIA K04 aspekty i skutki dziatalno$ci inzyniera-informatyka, w tym K K02/1% ocena wykonania
- wplyw tej dziatalnosci na srodowisko i zwigzana z tym - ’ dan
InzA K01 Zadan

odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Po zakonczeniu zajeé student powinien:

- Rozumie¢ role organdw panstwa we wspomaganiu dzialalno$ci gospodarczej w obszarze
infrastruktury informatycznej

- Zna¢ internetowe procedury podatkowe
- Rozumie¢ organizacyjne aspekty podpisu elektronicznego

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  http://domeny-serwer.pl/

—  http://www.pit.infor.pl/dzial/archiwum/archiwum_z 2011/495922 jak zlozyc deklaracje przez internet.
html

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:
—  Grzybezyk K., Prawo reklamy, Wolters Kluwer , 2012

Inne materialy dydaktyczne:

—  http://isap.sejm.gov.pl/

—  http://www.computerworld.pl/news/384612/Google.inwestuje.w.podpis.elektroniczny.html

—  http://www.bankier.pl/wiadomosc/MF-kolejne-elektroniczne-deklaracje-bez-e-podpisu-2621825.html

—  http://www.bankier.pl/wiadomosc/Co-mozna-zalatwic-w-urzedzie-skarbowym-przez-Internet-
2620274 .html
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TECHNOLOGIE INFORMATYCZNE A PATOLOGIA UZALEZNIEN

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
TECHNOLOGIE INFORMATYCZNE A PATOLOGIE UZALEZNIEN

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow INFORMATYKA
i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | specjalnosciowy

polski ksztalcenia: | fayltatywny

Rok: 4 Semestr: 7 ECTS ogélem:5 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2

akademickiego i studenta):

ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Technologie informatyczne we wspolczesnym

umiejetnos$ci: | spoleczenstwie. Portale spotecznosSciowe - rola i znaczenie

Forma prowadzenia zaj¢é¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad
Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu: | Wyklad: egzamin
Laboratorium: zaliczenie

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Alina Marchlewska

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 3
RAZEM: 62 RAZEM: 33
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 92
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 33
2. Przygotowanie si¢ do zajec 30 44
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 30 45
6. Pisemna praca zaliczeniowa 3 3
7. Inne:

SUMA: 125 125

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):
WYKLAD:

Wyklad wprowadzajacy. Uzaleznienia, jako zjawisko spoteczne

Wplyw technologii na ksztaltowanie si¢ spolecznych postaw cztowieka

Podloze i rodzaje uzaleznien

Zwalczanie uzaleznien w $wietle wspotczesnych rozwigzan prawnych

Alienacja spoleczna a uzaleznienie od komputera

Wptyw nowych technologii komunikacji na zachowania spoteczne

Internet jako zrodto zagrozen

Ksztaltowanie si¢ nowego paradygmatu rozrywki, opartego na nowych technologiach

N RPN

Portale spotecznosciowe — analiza zjawiska, przeglad wybranych portali
Wplyw portali spotecznosciowych na ksztattowanie si¢ postaw spotecznych

—_—
s

Uzaleznienie od gier komputerowych

_
N

Przeglad i analiza wybranych rodzajow gier komputerowych

—_
(%)

Wptyw nowych technologii na rozwoj osobowosci u dzieci i mlodziezy szkolnej

_
b

Zagrozenia wynikajace z uzalezniania si¢ dzieci i mlodziezy od niektérych aspektow oddziatywania
nowych technologii

15.  Zapobieganie uzaleznieniom technologicznym
LABORATORIUM:

1. Omowienie spraw formalnych. Forma zaliczenia, wymagany zakres materiatu. Konwersatorium zwigzane
z tematyka zagrozen komputerowych

2. Identyfikowanie zagrozen zwigzanych z uzytkowaniem Internetu

3. Przeglad portali spotecznosciowych i analiza tresci

4. Przeglad i proba skatalogowania rodzajow gier komputerowych w sieci

5. Przeglad i skatalogowanie narzedzi rozrywki dostepnej w Internecie (pliki muzyczne, radio i tv
internetowe)

6. Ocena zagrozen dzieci i mlodziezy treSciami dostgpnymi w Internecie

7. Przeglad i testowanie dostepnych narzegdzi zabezpieczajacych przed dostgpem do niepozadanych tresci

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
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Kod KEK/

% udzial
Kod wg KRK: przedmiotu Metoda. (for.l.l,l:a)
w osiagnieciu weryfikacji
efektu:
ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie wiedze w
zakresie  algorytmoéw i ich  zlozonosci, systemow
TIA W03 . .. .. . , .

- operacyjnych,  technologii  sieciowych, jezykow i raca pisemna. test
TIA W04 paradygmatéw  programowania, grafiki i technologii | K WO05/2% p \I?vie Az ’
TIA W05 multimedialnych, komunikacji cztowiek-komputer, sztucznej Y

B inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz

bezpieczenstwa systemow informatycznych

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systeméw

B informatycznych, systemow operacyjnych, sieci o praca pisemna, test
TIA_WO07 komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i K_Wo72% wiedzy
InzA_WO02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzZA W05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa

systemow informatycznych
Umiejetnosci
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi — przy formulowaniu i rozwiazywaniu zadan
TIA _U10 obejmujacych projektowanie systeméw informatycznych — | U22/9% obserwacja studenta,
InzA_U03 dostrzegac ich aspekty pozatechniczne, w tym srodowiskowe, - ° praca pisemna
ekonomiczne i prawne
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma s'Wi'ado'mosié \fv::}z.nos'ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt}f obserwacja studenta i
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% ocena wykonania

- dzialalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° ,

InzA_KO1 zadan

odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Po zakonczeniu zajeé student:

- ma rozszerzong wiedz¢ na temat zagrozen spotecznych zwiazanych z uzytkowaniem technologii
informatycznych

- zna najwazniejsze grupy zagrozen wynikajacych z uzytkowania komputera i Internetu

- potrafi uwzgledni¢ zagrozenia technologiczne przy projektowaniu systemow informatycznych

- zna uwarunkowania prawne zwigzane ze zwalczaniem uzaleznien

- zna i potrafi stosowaé techniczne zabezpieczenia przed dostepem dzieci i mlodziezy do
niepozadanych tresci

- zna skutki spoteczne wykorzystywania gier i potrafi je uwzglednia¢ przy ich projektowaniu

- ma $wiadomos$¢ niepozadanych skutkéw rozwoju technologicznego

- zna wspotczesne kierunki rozwoju i tendencje w zakresie rozrywki

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE
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Literatura podstawowa przedmiotu:

Bendyk E, ,,Cztowiek w labiryncie sieci”, wyd. W.A.B, Warszawa 2004;

Kozak S., Patologie komunikowania w Internecie — zagrozenia i skutki dla dzieci i mlodziezy,
wydawnictwo Difin, Warszawa 2011

Lenardon J., Zagrozenia w Internecie, Wyd. Helion 2007

Paluchowski W. J., Internet a psychologia, PWN, Warszawa 2009

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:

Chyrowicz B., ,Spofteczenstwo Informatyczne: Szansa czy zagrozenie”, wyd. Zaklad Ushig
Poligraficznych ,, Tekst”, Lublin 2003

Plaza A., "Przestepstwa komputerowe", Rzeszow 2000

Siemieniecki B., ,,Manipulacja i Edukacja”, wyd. Adam Marszalek, Torun 2007

Inne materialy dydaktyczne:
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