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Instytut Tchnologii Informatycznych Spotecznej Akademii Nauk

ANALIZA MATEMATYCZNA 1 ALGEBRA LINIOWA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
ANALIZA MATEMATYCZNA I ALGEBRA LINIOWA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek: Wydzial Studiéow Mi¢dzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA
i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | ogdlny

polski ksztalcenia: | ohowigzkowy

Rok: 1 Semestr: 1 ECTS ogélem: 5 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2

akademickiego i studenta):

ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Matematyka na poziomie szkoly Sredniej
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne: | Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Wyklad/éwiczenia audytoryjne

Forma zaliczania przedmiotu: | Wyklad: egzamin pisemny
Cwiczenia: zaliczenie - rozwigzanie zadan

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Alina Marchlewska

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 20
Cwiczenia: 30 Cwiczenia: 20
Laboratorium: Laboratorium:
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 42
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 83
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125




Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 42
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 18 29
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 18 18
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 9 12
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:
8.Rozwiazywanie zadan dodatkowych 18 24
SUMA: 125 125

I11. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLAD:

1. Macierze — dziatania na macierzach, wyznaczniki, rzad macierzy, diagonalizacja macierzy.

2. Uktady rownan liniowych — zapis macierzowy, wzory Cramera, eliminacja Gaussa.

3. Funkcje rzeczywiste jednej zmiennej (pojecie funkeji, rodzaje i wlasnosci funkcji, ciggi liczbowe).

4. Ciagi liczbowe (pojecie ciagu liczbowego i podciagéw, ich rodzaje, granica ciagu, wlasnosci ciagdw

zbieznych).

5. Granica funkcji, interpretacja geometryczna.

6. Funkcje wielu zmiennych.

7. Funkcje ciagte i jednostajnie ciggte, wlasnosci funkcji ciaghych.

8. Pochodna funkcji, ekstrema (warunek konieczny i warunki wystarczajace istnienia ekstremum),
wypuktosé i wklestosé krzywej.

9. Szeregi rzeczywiste (szeregi o wyrazach dodatnich, o wyrazach dowolnych i naprzemienne, kryteria
zbieznosci, bezwzgledna zbieznos¢ szeregu).

10. Ciagi i1 szeregi funkcyjne, definicja zbieznosci punktowej oraz zbieznosci jednostajnej, kryteria
zbieznosci szeregdw funkcyjnych.

11.  Rachunek catkowy — calka oznaczona i nieoznaczona, zastosowanie calek oznaczonych.

12.  Wprowadzenie do réwnan rdézniczkowych i ich zastosowania.

13.  Elementy geometrii analityczne;j.

CWICZENIA:

1. Macierze - wykonywanie dzialan na macierzach, okreslanie warunkow, przy ktorych sa wykonalne,
obliczanie wyznacznika, rzedu i §ladu. Wyznaczanie macierzy odwrotnej.

2. Uklady réwnan liniowych — zapisywanie ukladow réwnan w postaci macierzowej, zastosowanie
Twierdzenia Kroneckera- Capellego, uktady Cramera, wyznaczanie rozwigzan ogdélnych i przyktadowych
szczegdlnych, metoda eliminacji Gaussa. Twierdzenie.

3. Granica i ciagglos¢ funkcji - Obliczanie granic i badanie ciaglosci funkcji. Zastosowanie granic do
wyznaczania asymptot wykresu.

4. Rachunek rézniczkowy funkeji jednej zmiennej — obliczanie pochodnej funkcji, rozwigzywanie zadan z

zastosowaniem pochodnej. Wyznaczanie ekstremum lokalnego i badanie monotonicznosci funkcji. Druga




pochodna i jej zastosowanie do badania wklestosci i wypuklosci krzywej.
5. Badanie przebiegu zmiennosci funkcji i rysowanie jej wykresu.

Szeregi liczbowe - obliczanie sum pewnych szeregow. Szeregi geometryczne- ocena zbieznosci i
obliczanie sumy. Zastosowanie kryteriow D’ Alamberta i Cauchy’ego do badania zbieznosci szeregdw.

7. Szeregi funkcyjne - obliczanie granic ciggdw funkcyjnych. Ocena zbieznosci jednostajnej szeregdw
funkcyjnych przy pomocy tw. Weierstrassa.

8. Rachunek catkowy - obliczanie calki nieoznaczonej — metoda podstawiania i przez czgsci.

9. Obliczanie calki oznaczonej. Wykorzystanie calki oznaczonej do obliczania pol figur ptaskich- obliczanie

pola figury ograniczonych wykresami funkcji.

10.  Funkcje wielu zmiennych - Wyznaczanie dziedziny funkcji dwu zmiennych- graficzne przedstawianie
dziedziny. Mozliwos¢ przedstawienia wykresow funkcji dwu zmiennych za pomocg warstwic. Obliczanie
granic.

11.  Rachunek rozniczkowy wielu zmiennych - Obliczanie pochodnych czastkowych i zastosowanie do
wyznaczania ekstremum lokalnego. Wyznaczanie wartosci najmniejszej i najwiekszej funkcji na
wybranych zbiorach.

12.  Elementy geometrii analitycznej - Wyznaczanie rownania prostej/ plaszczyzny przechodzacej przez
podane punkty. Obliczanie odlegtosci punktu od prostej oraz dwdch prostych rownoleghych.

13.  Obliczanie pdl wielokatéw rozpietych na podanych wektorach.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:

Praca pisemna +
ma wiedze w zakresie matematyki obejmujaca algebre, ustny test wiedzy
analize niezbedna do: opisu i analizy algorytmow; Ocena zadan

T1IA WOl modelowania i symulacji komputerowej systemow; | K W01/20% projektowych oraz
formutowania i rozwigzywania nieskomplikowanych zadan obserwacja
metodami informatycznymi; wykonania zadan

praktycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji

T1A U08 wykorzystuje wiedz¢ matematyczna, fizyczna i techniczna do .

T1A U09 optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzystac¢ Obserwacj'a 1ocena

InzA UoI do formutowania i rozwiazywania zadan informatycznych | K_U07/9% wykonania zadan

- odpowiednie = metody  analityczne 1  eksperymenty praktycznego
InzA_U02 obliczeniowe

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest przypomnienie i uzupetnienie wiadomosci z programu szkoly sredniej, zaznajomienie
studentow z dzialami matematyki wyzszej, ktore sa stosowane w dziatalnosci inzynierskiej Punktem wyjscia
jest aksjomatyka liczb rzeczywistych, a takze nabycie umiejetnosci poslugiwania si¢ aparatem analizy
matematycznej i arytmetyki modularnej, formulowania probleméw w terminach macierzy raz ich
rozwigzywania, a takze nabycie umiejetnosci korzystania z odpowiednich pakietow oprogramowania oraz




interpretacji otrzymanych wynikow.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Kostrikin A.IL., Wstep do algebry, Cz. 1 12, PWN, Warszawa 2004.

— Krysicki W., Wlodarski L., Analiza matematyczna w zadaniach, PWN, Warszawa 2002.
—  Rudin W, Podstawy analizy matematycznej, PWN, Warszawa 1998.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Bialynicki-Birula A. ,Algebra liniowa z geometriag, PWN, Warszawa 1979.

—  Birkholc A., Analiza matematyczna. Funkcje wielu zmiennych, PWN, Warszawa 2002.

—  Dobrowolska K., Dyczka W., Jakuszenkow H., Matematyka dla studentow studiow technicznych, Wyd.
10, HELPMATH, Lo6dz 2003.

Inne materialy dydaktyczne:




PODSTAWY PROGRAMOWANIA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PODSTAWY PROGRAMOWANIA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | Wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | kierunkowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 1 Semestr: 1 ECTS ogolem: 5 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Wiedza matematyczna na poziomie maturalnym
Umiejetnos$é logicznego myslenia

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajacag wspomagany

prezentacjami multimedialnymi
Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: zaliczenie pisemne
Laboratorium: zaliczenie laboratorium

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Prof. dr hab.
Grzanek

inz. Miroslaw Pawlak/Dr

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 20
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 42
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 83
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

inz. Konrad




Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 42
2. Przygotowanie si¢ do zajec 18 29
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 18 18
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 9 12
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne: pisanie programow 18 24
SUMA: 125 125

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1. O naturze programowania, programowanie jako sztuka budowania procesow obliczeniowych.

2. Jezyk programowania Java, instalacja i konfiguracja $rodowiska programistycznego JDK, budowa,
kompilacja i uruchomienie prostego programu.

3. System typdw jezyka Java, typy proste, konwersje niejawne i jawne (operator cast), operator <: (pojecie
typu i podtypu), zastosowanie operatora <: do typow prostych.

4. Typy referencyjne w jezyku Java, klasy — wprowadzenie.

5. Tworzenie klas, konstrukcja obiektow, inicjalizacja przy uzyciu konstruktoréw, symbol specjalny this i
jego znaczenie, przeciazanie nazw konstruktorow.

6. Tworzenie i wywolywanie metod, abstrakcja ,,czarnej skrzynki”, przeciazanie nazw metod.

7. Rekurencja, wykorzystanie, warunek zatrzymania procesu. Procesy rekurencyjne i iteracyjne. Rekurencja
a stos.

8. Omowienie natury obiektowego stylu programowania w zestawieniu ze stylem proceduralnym.

9. Dziedziczenie, hierarchie klas w Javie.

10.  Przestanianie metod, stowo kluczowe super i jego znaczenie.

11. Hermetyzacja, specyfikacja poziomdéw dostepu w jezyku Java

12.  Klasy abstrakcyjne, dekompozycja funkcjonalnosci pomiedzy ,,uczestnikow” hierarchii klas.

13. Interfejsy, implementacja i wykorzystanie.

14.  Stalos¢ symboli w Javie, obiekty niezmienne, inicjalizacja pdl i zmiennych finalnych.

15. Tozsamos¢ obiektow, metody hashCode oraz equals — przykladowe implementacje.

16. Wyklad podsumowujacy.

LABORATORIA:

1. Organizacja zaje¢, omowienie warunkow zaliczenia i zasad wykonywania zadan sktadowych.

2. Budowanie obiektowej reprezentacji liczb wymiernych (ulamkow) z wykorzystaniem mechanizméw
poznanych w trakcie zaje¢ wyktadowych. Zalecane zastosowanie algorytmu Euklidesa do skracania
utamkow. Operacje dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia w postaci odpowiednich metod.

3. Budowanie klas reprezentujacych wielomiany, implementacja réznych metod reprezentowania
wspotczynnikow i wykladnikow poteg w klasach nalezacych do hierarchii.

4. Tworzenie klasy, ktorej obiekty sa reprezentantami liczb zespolonych, rézne formy. Implementacja

podstawowych operacji.




5. Obiektowa reprezentacja funkcji na zbiorze liczb rzeczywistych w jezyku Java, zalecana implementacja
algorytmu wyznaczajacego punkt staly odwzorowania, zastosowanie — wzor Herona z wykorzystaniem
punktu statego.

6. Implementacja niezmiennej listy jednokierunkowej. Budowa interfejsu listy i klasy implementujacej ten
interfejs. Operator wstawiania elementu na poczatku listy.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: vx[f)l(:f:gn:ligglu weryfikacji*
efektu:
ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie wiedze w
zakresie  algorytméw i ich  zlozonosci, systemow
TIA W02 operacyjnych,  technologii  sieciowych, jezykow i
- paradygmatéw  programowania, grafiki 1 technologii K W05/2% Test wiedzy
T1A_W04 multimedialnych, komunikacji cztowiek-komputer, sztucznej
inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz
bezpieczenstwa systemow informatycznych
Umieje¢tnosSci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma s'Wi'ado'mosié \fv::}z.no_s'ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt}f obserwacja studenta i
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% ocena wykonania
- dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° zadan
InzA_KO01 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje
T1A U09
T1A UI13 ma umiejetnos¢  formulowania algorytméw i ich Ocena zadan
TIA U15 implementacji stosujac przynajmniej jedno z powszechnie projektowych oraz
- uzywanych $rodowisk programistycznych; potrafi oceni¢ K U08/5% obserwacja
InzA_U02 ztozonos¢ obliczeniowa algorytméw, optymalizowaé je, wykonania zadan
InzA_UO05 odszuka¢ w nich stabosci i btedy oraz opracowac plan testow praktycznych
InzA U07
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma $wiadomos$¢ wazno$ci i rozumie pozatechniczne aspekty ) )
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% obserwaqa.studental
- dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° wykonania zadan
InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem ksztalcenia jest zapoznanie studenta z zasadami tworzenia programéw komputerowych, w szczegdlnosci
z obiektowym stylem programowania w jezyku Java.

W trakcie zaje¢ laboratoryjnych studenci implementuja rozwigzania zaproponowanych probleméw
obliczeniowych z wykorzystaniem metod programowania poznawanych w trakcie zaje¢ wykladowych.

Po ukonczeniu student:

— Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie jezykdéw i paradygmatow
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programowania, w szczego6lnosci - obiektowego stylu programowania, zna: podstawowe zasady
programowania w jezyku Java.

- Ma umiejetno$¢ formutowania algorytméw i ich implementacji w zorientowanym obiektowo jezyku
programowania Java, potrafi oceni¢ zlozonos¢ obliczeniowa algorytmow, optymalizowac je,
odszukaé w nich stabosci i bledy oraz opracowac plan testow.

W szczegdlnoscei student powinien:

- Posiada¢ umiejetnos¢  zainstalowania i skonfigurowania podstawowego s$rodowiska do
programowania w jezyku Java 6 lub 7 SE (Standard Edition)

- Umie¢ skonstruowaé, skompilowaé i uruchomi¢ program w jezyku Java
- Potrafi¢ zlokalizowaé i poprawi¢ btedy sktadniowe i semantyczne w programie

- Postugiwac¢ sie swobodnie poznanymi programistycznymi srodkami wyrazu, w tym — specyficznymi
dla obiektowego stylu programowania

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu

—  Bruce Eckel, Thinking in Java. Edycja polska, Helion 2011

— Gary Cornell, Cay S. Horstmann, Java. Podstawy. Wydanie VIII Helion
—  Marcin Lis, Java. Cwiczenia praktyczne. Wydanie 111, Helion 2011

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Allen B. Downey, Think Java How to Think Like a Computer Scientist,
http://www.greenteapress.com/thinkapjava/

—  Bert Bates, Piotr Rajca, Kathy Sierra, Java. Rusz glowa! Wydanie II, Helion 2010

Inne materialy dydaktyczne:
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NAUKI TECHNICZNE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
NAUKI TECHNICZNE

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
Polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 1 Semestr: 1 ECTS ogélem: 4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela

akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 2

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz

umiejetnosci:

Kompetencje szkoly ponadgimnazjalnej w zakr. fizyki i
matematyki

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne:

Wyklad/laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: egzamin pisemny
Laboratorium: zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Prof. dr hab. inz. Andrzej Bartoszewicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 20
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 20
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 42
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 58
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci:

Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 42
2. Przygotowanie si¢ do zajec 28 23
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 20 30
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:

SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):
WYKLADY:

1.

Pole magnetyczne, indukcja magnetyczna, natezenie pola magnetycznego, strumien wektora indukcji
magnetycznej, indukcyjnos¢ wlasna, indukcyjnosé wzajemna, indukcja elektromagnetyczna, materiaty
ferromagnetyczne - ich zastosowanie w elektrotechnice, zasada dzialania transformatora idealnego, prawa
Maxwell'a.

2. Obwody pradu sinusoidalnego. Powstawanie napiecia sinusoidalnie zmiennego, wielkos$ci
charakteryzujace przebiegi sinusoidalnie zmienne, wykresy wektorowe wielkosci sinusoidalnie
zmiennych, wartos¢ srednia, warto$¢ skuteczna, elementy R, L, C w obwodach pradu sinusoidalnego,
szeregowe polaczenie elementow R, L, C, réwnolegle polaczenie elementéw R, L, C, moc i energia w
obwodach pradu przemiennego.

3. Zasilanie i stabilizacja napiecia. Funkcje zasilaczy komputerowych: APFC, OCP, OLP, OTP, OVP,
RASD, SCP, UVP.

4. Uzyskiwanie, transmisja i przetwarzanie danych. Informacja i sygnaly elektryczne, zrédia informacji,
sygnaly, bit, stfowo, kod, przetwarzanie analogowo-cyfrowe.

5. Elektronika. Potprzewodniki samoistne i domieszkowe, przyklady zastosowania potprzewodnikow,
uklady dyskretne i scalone, uklady analogowe, wzmacnianie sygnaléw, wzmacniacz operacyjny,
generator, uklady logiczne, przesyt informacji, telekomunikacja, fale elektromagnetyczne, przetwarzanie
informacji, Informatyka, kalkulator numeryczny.

6. Metrologia - podstawowe pojecia: pomiar, jednostki miar, narzedzia pomiarowe, wzorce i ich
charakterystyki, przetworniki pomiarowe, przyrzady pomiarowe, systemy i metody pomiarowe.

7. Analiza bledow pomiarowych: rodzaje bledow, niedokladno$¢ pomiaru, opracowanie wynikow
pomiaréw, koncowy wynik pomiaru.

8. Przetworniki i przyrzady pomiarowe wielkosci elektrycznych: analogowe i cyfrowe.

9 Przyrzady do rejestracji sygnatow: rejestratory elektromechaniczne, rejestratory elektroniczne —
oscyloskopy. Czujniki elektryczne.

10. Metody pomiarowe wielkosci elektrycznych i wybranych wielkosci nieelektrycznych metodami
elektrycznymi.

11.  Systemy pomiarowe: zastosowania mikroprocesorow i mikrokomputeréw w pomiarach, oprogramowanie
w systemach pomiarowych. Zadania, klasyfikacja, konfiguracja.

12.  Pojecia podstawowe. Klasyfikacja uktadéw automatyki.

13.  Automatyczna regulacja.

14.  Transmitancje — widmowa i operatorowa.

15.  Stabilnos¢ uktadow automatyki. Uktady liniowe, nieliniowe, dyskretne, przetaczajace.

LABORATORIUM:
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1. Badanie obwodow pradu przemiennego. Obwody RLC
2. Podstawowe charakterystyki zasilaczy komputerowych
3. Wyznaczanie podstawowych charakterystyk tranzystora
4. Analiza bledow pomiarowych w praktyce (na wybranych przyktadach)
5. Pomiary elektrycznych wielko$ci analogowych i cyfrowych
6. Pomiary wybranych wielkosci nieelektrycznych metodami elektrycznymi (wybrane przyktady)
7. Komputerowe systemy pomiarowe
IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/

o .

Kod wg KRK: pracamions | Meods forn)
w osiagnieciu
efektu:

ma podstawowa wiedze w zakresie nauk technicznych,
TIA WOl elektroniki, miernictwa, systeméw wbudowanych, teorii

sygnatéw i telekomunikacji potrzebna do zrozumienia | K WO03/50% Praca pisemna + test

TiA_ W02 techniki cyfrowej i zasad funkcjonowania systemow i sieci wiedzy
komputerowych oraz urzadzen z nimi wspétpracujacych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/% Metoda (forma)

weryfikacji

TIA UO08 wykorzystuje wiedz¢ matematyczna, fizyczna i techniczna do
TIA U09 optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzystac¢

- do formutowania i rozwigzywania zadan informatycznych K U07/9%
InzA_UO01 odpowiednie  metody  analityczne i eksperymenty
InzA_U02 obliczeniowe

Praca pisemna + test
wiedzy

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami w zakresie obwodéw pradu zmiennego, elektromagnetyzmu
oraz podstawowych przyrzadéw i ukladéw elektronicznych. Zaprezentowanie najwazniejszych zagadnien i
zastosowan technicznych elektrotechniki i elektroniki oraz miernictwa. Student nabywa umiejetnosci
przeprowadzania pomiardw przy pomocy odpowiednich metod i urzadzen. Potrafi wyznacza¢ i analizowaé
btedy pomiarowe. Przedmiot ma réowniez na celu poglebienie teoretycznej i praktycznej wiedzy z zakresu
automatyki.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Bolkowski S., Elektrotechnika, WSziP, Warszawa 2006

—  Matusiak R., Elektrotechnika Teoretyczna, Teoria Pola elektromagnetycznego, tom II, WNT Warszawa
1982.

—  Parchanski J., Miernictwo elektryczne i elektroniczne, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa
2006.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:
—  Piotrowski J., Podstawy miernictwa, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2002.

14




—  Wojciechowski S., Elektrotechnika Teoretyczna. Zadania, Wydawnictwo Politechniki L.odzkiej, Lodz
1983.

Inne materialy dydaktyczne:
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BHP I ERGONOMIA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
BHP I ERGONOMIA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA

i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | ogdlnouczelniany
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 1 Semestr: 1 ECTS ogélem: 2 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: - studia niestacjonarne: -

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz | Brak wymagan wstepnych
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zaj¢é i metody dydaktyczne: | Wyklad: prezentacje multimedialne, filmy dydaktyczne,
instruktazowe

Forma zaliczania przedmiotu: | Zaliczenie na podstawie testu koncowego

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. J6zef Paszkowski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 20 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 5 E/Z 2
RAZEM: 25 RAZEM: 12
Praca wlasna studenta (PWS): 25 Praca wlasna studenta (PWS): 38
RAZEM z PWS: 50 RAZEM z PWS: 50

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 25 12
2. Przygotowanie si¢ do zajec 5 8
3. Przygotowanie esejow 7 10
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 5 8
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne: ¢wiczenia i testy na platformie e-learningowej 8 12

SUMA: 50 50

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:
1. Organizacja zaje¢ i zaliczenia przedmiotu.
2. Bezpieczenstwo, higiena oraz ergonomia pracy w informatyce — pojecia podstawowe
3. Postacie i formy pracy. Fizjologiczne uwarunkowania wydajnosci pracy.
4. Obcigzenia fizyczne i umyslowe. Optymalny czas pracy, przerwy i wypoczynek. Psychofizyczne

wlasciwosci czlowieka.
5. Prawna ochrona pracy. Kodeks pracy.
6. Podstawowe przepisy dot. BHP. BHP i warunki pracy pracownika. Bezpieczenstwo pracy w informatyce.
7. Zagrozenia i choroby zawodowe informatykdow.
8. Materialne s$rodowisko pracy: czynniki fizyczne, chemiczne, biologiczne. Halas w procesie pracy.

Oswietlenie i barwy w miejscu pracy. Mikroklimat.
9. Ergonomia i w informatyce. Ergonomiczne ksztaltowanie stanowiska roboczego. Pozycja robocza.
10.  Badanie ucigzliwosci metod pracy.
11.  Projektowanie stanowisk pracy.
12.  Instalacje elektryczne, odgromowe.
13.  Bezpieczenstwo i ochrona ppoz
14.  Postepowanie w wypadkach i zagrozeniach. Postepowanie powypadkowe. Pierwsza pomoc.
15.  Ocena ryzyka zawodowego. Zarzadzanie bezpieczenstwem i higieng pracy. Wzory kart protokotéw i kart

wypadku.
16.  Dzialania kontrolne i szkoleniowe.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
w osiagnigciu
efektu:
ma podstawowa wiedzg niezbedna do rozumienia pozatech-
TIA W08 : . .
_ nicznych uwarunkowan d.21a1alposm 1'nzyn.1e.rsk1ej, ma | Wwo08/25% test wiedzy
InzA_WO03 podstawowe zasady bezpieczefistwa i higieny pracy -
obowiazujace w branzy IT
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Umiejetnosci:

Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
. . . . . , . . D k 'a,
TIA ULl stosme.zasady higieny i bezpieczenstwa pracy obowiazujace K U23/33% ys "\ISJ
- w branzy IT - test wiedzy

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zaje¢ (kursu) jest przedstawienie studentom interdyscyplinarnej wiedzy o cztowieku w srodowisku pracy.
Zapoznanie z istniejacym stanem prawnym ochrony pracy; z zasadami zachowania si¢ w przypadku zagrozenia
oraz zdobycie wiedzy z zakresu wykonywania obowigzkéw pracownika i pracodawcy i przystugujacych im
praw.

Po ukonczeniu kursu student:
- Zna podstawowe pojecia ergonomiczne,
- Posiada wiedze z zakresu prawnej ochrony pracy,
- Zna podstawowe cechy i parametry materialnego srodowiska pracy,
- Potrafi oceni¢ ryzyko zawodowe,
- Zna zasady ergonomicznego projektowania stanowiska pracy.

- Zna zasady postepowania w czasie wypadku w pracy.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Horst W., (red.), Ergonomia z elementami bezpieczenstwa pracy, Wydawnictwo Politechniki
Poznanskiej, Poznan 2006

—  Bugajska J., (red.), Komputerowe stanowisko pracy — aspekty zdrowotne i ergonomiczne, Centralny
Instytut Ochrony Pracy, Warszawa 2003.

Literatura uzupeliajgca przedmiotu:

—  http://www.nauka.gov.pl/mn/_gAllery/27/53/27536/INSTRUKCJA NAUKA O_PRACY .pdf
—  http://pracowniabhp.pl

Inne materialy dydaktyczne:
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ELEMENTY SOCJOLOGII

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
ELEMENTY SOCJOLOGII

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki

Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA

studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modulu | ogdlnouczelniany
polski ksztalcenia: fakultatywny
Rok: 1 Semestr: 1 ECTS ogétem: 2 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2

studia niestacjonarne: 1

ECTS (zajecia praktyczne):

studia stacjonarne: -

studia niestacjonarne: -

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Brak wymagan wstepnych

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

Wyklad

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: zaliczenie pisemne

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Prof. dr hab. Jolanta Kulpinska

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10

Cwiczenia: Cwiczenia:

Laboratorium: Laboratorium:

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 5 E/Z 2
RAZEM: 35 RAZEM: 12
Praca wlasna studenta (PWS): 15 Praca wlasna studenta (PWS): 38
RAZEM z PWS: 50 RAZEM z PWS: 50

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnosci:

Szacowana liczba godzin potrzebnych
na zrealizowanie aktywnoSci:

studia | studia
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stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 35 12
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 5 23
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 15
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 50 50

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegotowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):
WYKLAD:

1.

Przemiany wspotczesnego Swiata — od spoteczenstw tradycyjnych do ponowoczesnosci.

Rozwdj spoteczenstw.
Spoteczenstwa tradycyjne.
Spoteczenstwo industrialne.
Spoteczenstwo postindustrialne.

Spoteczenstwo ryzyka.

Rewolucja systemowa — wylanianie si¢ rynku kapitalistycznego.

Rewolucja systemowa.

Scenariusze rozwoju spoteczenstwa poprzemystowego.
Kapitalizm i spoteczenstwo klasowe.

Urbanizacja i problemy wielkich miast.

Koncepcja work — society.

Spoteczenstwo dobrobytu.

Transformacja instytucjonalna — wspdfczesne formy instytucjonalizacji.

Transformacja instytucjonalna — instytucjonalizacja zycia spolecznego.
Wspolezesne oblicza instytucjonalizacji.

Konsekwencje instytucjonalizacji.

Transformacja kulturowa — szok kulturowy, mass media, problemy z tozsamoscia.

Zmiany w zakresie hierarchii wartosci.
Pragmatyzm i utylitaryzm spoleczny.
Indywidualizm.

Szok kulturowy.

Przemiany w zakresie interakcji spotecznych — kultura narcyzmu.

Prywatne vs publiczne.

Kultura narcyzmu.

Wizerunek i zarzadzanie wizerunkiem.
Technologia w komunikacji spolecznej.

Zmiany w osobowosci spotecznej — indywidualizm, samotnosé. Ple¢ i tozsamos¢ piciowa.

Podstawowy problem — zaistnie¢.

Problemy z tozsamoscia (czas, przestrzen, uwaga).
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- Przemiany w zakresie rol spotecznych.
- Przemiany w zakresie tozsamosci plei.
7. Zmiany w zakresie struktury spotecznej — zmiana modelow instytucji — panstwo, rodzina.
- Spoteczenstwo informacyjne — nowe podzialy i nierownosci.
- Przemiany systemu spotecznego.
- Przemiany w zakresie podstawowych instytucji spotecznych.
- Przemiany w modelu rodziny, jej funkcji i struktury.
8. Spoteczno-kulturowe konsekwencje globalizacji.
- Pojecie globalizacji.
- Plaszczyzna ekonomiczno-polityczna.
- Kulturowo-spoteczne aspekty globalizacji.
- Konsekwencje spoleczne globalizacji — jednostka, zbiorowosci lokalne, systemy panstwowe.
- Postawy wobec globalizacji — antyglobalisci, alterglobalisci, hiperglobalisci.
9. Rozwoj technologii informatycznej i jej spoteczne konsekwencje — technopol, pokolenie kciuka.

Rewolucja spoteczenstwa informacyjnego na tle wezesniejszych rewolucji cywilizacyjnych.

- Nowy styl zycia, tzw. e-styl, jako odpowiedz na zmiany technologiczne.

Spotecznosci wirtualne - realne kontakty w wirtualnymi $wiecie.
- e-inkluza w spoleczenstwie informacyjnym.
10.  Zmiany zakresie stratyfikacji spoleczne;j.
- Overclass i nadkonsumpcja.
- Underclass i kultura ubdstwa.
11.  Makdonaldyzacja.
- Unifikacja kulturowa.
- Rozwoj koncepcji fast food i slow food w rozwijaniu réznorodnosci kulturowe;.
- Nowe technologie informacyjne — narzgdzie globalizacji kulturowe;.

—  Jak nowe media zmienity sposéb komunikowania sie.Socjologia w zarzadzaniu.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/%:
udzial
Kod wg KRK: przedmiotu w Metoda. (for.l.l,l:a)
S weryfikacji
osiagnieciu
efektu:
ma podstawowa wiedz¢ niezbedna do rozumienia
T1A_WO08 pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej; o .
InzA_WO03 zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy K_W08/25% Test wiedzy
obowiazujace w branzy IT
T1A W09 i i i
_ ma eleme?nt.arnq, ngdze; w zakre51§ zarze’;d-zanla, w tym K_W09/33% Test wiedzy
InzA_ W04 zarzadzania jakoS$cia i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA_KO5 ma  $wiadomos¢ roli  spotecznej absolwenta kierunku | 1 06/149 obserwacja i ocena
TIA K07 technicznego, a zwlaszcza rozumie potrzebe formutowania i - studenta
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przekazywania spoteczenstwu, m.in. przez $rodki masowego
przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiagnie¢
informatyki i innych aspektow dziatalnosci inzyniera-
informatyka; podejmuje starania, aby przekaza¢ takie
informacje i opinie w sposob powszechnie zrozumialy

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualng kontrola osiagnie¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Zapoznanie studentdow z podstawowymi problemami wspolczesnego $wiata, zjawiskami i procesami
towarzyszacymi rozwojowi spofecznemu. Rewolucja systemowa — wylanianie si¢ rynku kapitalistycznego.
Transformacja instytucjonalna — wspodtczesne formy instytucjonalizacji. Transformacja kulturowa — szok
kulturowy, kultura masowa i mass media, problemy z tozsamoscia. Przemiany w zakresie interakcji spotecznych
— kultura narcyzmu. Zmiany w osobowosSci spotecznej — indywidualizm, samotno$é. Zmiany w zakresie
struktury spotecznej — zmiana modelow instytucji — panstwo, rodzina. Spoteczenstwo ponowoczesne. Zmiany w
zakresie rynku pracy — postawy wobec pracy i kariery, nowe zawody. Spoteczno-kulturowe konsekwencje
globalizacji. W ten sposdb stuchacze poznajg, dyskutuja i rozumieja zmiany spoteczne zachodzgce we
wspolczesnym spoteczenstwie i potrafia zastosowaé ta wiedzg do analiz i opisu zachowan, procesow i decyzji
spolecznych.

Wiedza, student:

- ma wiedze elementarng na temat podstawowych rodzajow systemow spolecznych,

- zna podstawowe socjologiczne koncepcje cztowieka oraz gtéwne ujecia teorii motywacji,

- ma podstawowa wiedze na temat roli proceséw spotecznych, w tym dotyczacych wspolczesnych
organizacji.

Umiejetnosci, student:

- ma elementarne umiejetnosci dokonywania oceny wybranych rozwigzan i uczestniczenia w procesach
podejmowania typowych decyzji, w tym grupowych,

- posiada elementarne umiejgtnosci przewidywania zachowan czlonkéw organizacji w typowych
sytuacjach, analizy wybranych motywdow tych zachowan spolecznych oraz wplywania na nie w
okreslonym zakresie.

Kompetencje spoleczne, student:

- posiada zdolnos¢ przekazywania i obrony wlasnych pogladow,

- jest przygotowany do organizowania i kierowania (na poziomie podstawowym) praca zespotow
ludzkich i organizacji,

- rozumie potrzebe postgpowania etycznego w ramach wyznaczonych rdél organizacyjnych i
spotecznych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Giddens A., Socjologia, PWN, Warszawa 2004.
—  Ritzer G., Mcdonaldyzacja spoteczenstwa, Warszawskie Wyd. Literackie Muza S.A., Warszawa 1997.

—  Sennett R., Korozja charakteru, osobiste konsekwencje pracy w nowym kapitalizmie, Warszawskie Wyd.
Literackie Muza S.A., Warszawa 2006.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
—  Bauman Z. Ptynna nowoczesnosé¢, Wyd. Literackie 2006.
—  Beck U., Spoteczenstwo ryzyka, Scholar Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 2002.

—  Rifkin J. Koniec pracy. Schylek sily roboczej na swiecie i poczatek ery postrynkowej, Wyd. Dolnoslaskie,
2001.

Inne materialy dydaktyczne:
—  Linki do stron zrédlowych
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PODSTAWY PSYCHOLOGII

1. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PODSTAWY PSYCHOLOGII

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalno$ci: | Wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modulu | ogdlnouczelniany
polski ksztalcenia: | fakultatywny
Rok: 1 Semestr: 1 ECTS ogétem:2 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: - studia niestacjonarne: -

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umieje¢tnosci:

Brak przedmiotéw wprowadzajacych

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

Wyklad

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: zaliczenie — test

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Prof. dr hab. Henryk Sklodowski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogdlna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 5 E/Z 2
RAZEM: 35 RAZEM: 12
Praca wlasna studenta (PWS): 15 Praca wlasna studenta (PWS): 38
RAZEM z PWS: 50 RAZEM z PWS: 50

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosSci:

Szacowana liczba godzin potrzebnych
na zrealizowanie aktywnosci:

studia | studia

23




stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 35 12
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 5 8
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 30
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 50 50

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

= O ® NS A LD =

Procesy poznawcze - wrazenia, spostrzezenia, wyobrazenia.

Inteligencja (rozwigzywanie problemow, pomiar inteligencji).

Procesy uczenia si¢ i pamieci - rodzaje i cechy pamieci,
Procesy emocjonalno-motywacyjne (cechy emocji, prawa, rodzaje.
Temperamentalne uwarunkowania zachowan.

Elementy osobowosci.
0. Psychologia w zarzadzaniu.

Procesy poznawcze - myslenie, aktywnos¢é poznawcza, style poznawcze

Procesy uczenia si¢ i pamieci - uwarunkowania proceséw pamieciowych, teorie zapominania)

Procesy emocjonalno-motywacyjne -warunki powstania motywu, polimotywacyjnos¢ dziatan ludzkich.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
ma podstawowa wiedzg niezbedna do rozumienia
T1A W08 ; R .
_ pozatechnicznych uwarunkowar.l d11’a{alnos.01 {n.zymersklej, K_W08/25% Test wiedzy
InzA_ W03 zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy
obowiazujace w branzy IT
T1IA W09 i i i
_ ma elemejnt.arnq’ Yvu.edze; w za1.<resu? zarza}d.zama, WYMo w00/33% Test wiedzy
InzA_ W04 zarzadzania jakoscia i prowadzenia dziatalno$ci gospodarcze;j -
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
ma $wiadomo$¢ roli spolecznej absolwenta kierunku
technicznego, a zwlaszcza rozumie potrzebe formulowania i
TIA KO5 przekazywania spoteczenstwu, m.in. przez $rodki masowego
- przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiagnig¢ | K K06/14% Test wiedzy
T1A K07 informatyki i innych aspektow dziatalnosci inzyniera-
informatyka; podejmuje starania, aby przekaza¢ takie

informacje i opinie w sposdb powszechnie zrozumiaty

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
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projektowe, zadanie zespolowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Znajomo$¢ podstawowych pojeé¢ zwigzanych z poznaniem zasad i sposobdw odbioru, pozyskiwania informacji.
Poznanie mechanizméw zarzadzania w grupie, (w organizacji) i zdobycie podstawowych umiejetnosci
niezbednych do interpretowania przyczyn trudnych sytuacji pojawiajacych si¢ podczas funkcjonowania w firmie.
Wiedza, student:
- zna podstawowe psychologiczne koncepcje czlowieka oraz gtdéwne ujecia teorii motywaciji,
- ma podstawowa wiedze na temat roli proceséw cywilizacyjnych w procesach przemian spotecznych,
w tym dotyczacych wspotczesnych organizacji.
Umiejetnosci, student:
- ma umiejetnos¢ stosowania wybranych elementdw wiedzy psychologicznej w typowych sytuacjach
zawodowych.
Kompetencje spoleczne:
- posiada podstawowe kompetencje perswazji i negocjowania z nastawieniem na osigganie wspolnych
celow,
- jest Swiadomy znaczenia zdolnosci adaptacji i dziatania w nowych warunkach i sytuacjach.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Adler R.B., Rosenfeld L.B., Proctor II R.F., Relacje interpersonalne, Rebis, Poznan 2007.
— Strelau J. (red.), Psychologia. Podrecznik akademicki, t. III, GWP, Gdansk 2000.

—  Zimbardo P.G., Ruch F.L., Psychologia i zycie, PWN, Warszawa 1996.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
—  Eysenck H. I M., Podpatrywanie umystu, GWP, Gdansk 2003.
—  Mietzel G., Wprowadzenie do psychologii, GWP, Gdansk 2003.

Inne materialy dydaktyczne:
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PODSTAWY FILOZOFII

1. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PODSTAWY FILOZOFII

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalno$ci: | Wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modulu | ogdlnouczelniany
polski ksztalcenia: | fakultatywny
Rok: 1 Semestr: 1 ECTS ogétem:2 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: - studia niestacjonarne: -

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umieje¢tnosci:

Brak przedmiotéw wprowadzajacych

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

Wyklad informacyjny i problemowy, dyskusja moderowana.
Metody dydaktyczne: podajace, eksponujace i problemowe

Forma zaliczania przedmiotu:

Zaliczenie - Praca pisemna

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Katedra filozofii

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr hab. Grzegorz Ignatowski, prof. SAN

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wykilad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 5 E/Z 2
RAZEM: 35 RAZEM: 12
Praca wtasna studenta (PWS): 15 Praca wlasna studenta (PWS): 38
RAZEM z PWS: 50 RAZEM z PWS: 50

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnoSci:

Szacowana liczba godzin potrzebnych
na zrealizowanie aktywnosci:

studia | studia
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stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 35 12
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 5 8
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 30
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 50 50

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegotowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

1.  Zagadnienia wprowadzajace. Pojecie, przedmiot i dzialy filozofii. Filozofia jako nauka
i jako $wiatopoglad. Funkcje filozofii.

2. Relacje migdzy filozofig a naukami szczegdtowymi.

3.  Terminologia (pojecia): ontologia, gnoseologia, aksjologia, antropologia, historiozofia, etyka, estetyka.

4 Chronologia dziejow filozofii europejskiej od VII/VI w p.n.e. do XX wieku oraz najwazniejsze postacie
poszczegdlnych okreséw (epoki: filozofii starozytnej, filozofii $redniowiecznej, filozofii nowozytnej.
Filozofia wspotczesna).

5. Zreby filozofii informatyki.

6. Sokratejska koncepcja samodoskonalenia.

7.  Dwie wizje rzeczywistosci realnej: idealizm platonski a arystotelesowska rzeczywisto$¢ materialna jako
komplementarne spojrzenia metafizyczne.

8.  Chrzescijanstwo i inne religie nowozytne wobec wspodtczesnych zdobyczy cywilizacyjnych.

9. Wybrane postacie z historii filozofii i ich stosunek do nauk szczegdtowych: Bruno, F. Bacon, Galileusz,
Newton, Pascal, Comte, Whitehead, Hartmann).

10. Bergson i intuicjonizm. Ograniczenia we wspodlczesnej wiedzy.

11.  Filozofia jako teren refleksji nad aksjologia i przestankami etycznymi uprawiania nauk. Wspdltczesne
problemy bioetyki.

12.  Filozofia zrbwnowazonego rozwoju: ekofilozofia

13. Etyka zycia gospodarczego.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
o .
Kod wg KRK: pracamions | Meode (orm)
W osiggnieciu
efektu:
TIA W08 ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia
A | e wvanmkova el ek | o | s iy
obowiazujace w branzy IT

o Wos | sadsans akasie provadzents asatumose soupoduicny | K WO9S | Testwiedry

Kompetencje spoleczne:
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Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
ma $wiadomo$¢ roli spotecznej absolwenta kierunku
technicznego, a zwlaszcza rozumie potrzebe formutowania i
TIA KO5 przekazywania spoteczenstwu, m.in. przez srodki masowego obserwacja studeqtai
TIA K07 przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiagnig¢ | K K06/14% ocena wyk9nan1a
- informatyki i innych aspektow dziatalnosci inzyniera- zadan
informatyka; podejmuje starania, aby przekaza¢ takie
informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumiaty

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrong, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Posiadanie wiedzy w zakresie poje¢ stosowanych w filozofii oraz zwigzku filozofii z innymi naukami
spotecznymi oraz naukami szczegolowymi; zapoznanie z historia mysli filozoficznej w kregu europejskim w
perspektywie filozofii przyrody i nauk szczegdétowych; rozumienie i umiejetnos$é przekazania innym informacji i
argumentacji na temat ograniczen wspolczesnej nauki, probleméw etycznych i zadan spolecznych przed jakimi
staje informatyka; zdolnos$¢ do poglebiania nabytej wiedzy i krytyczne spojrzenie na wlasne umiejetnosci

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Tatarkiewicz W., Historia filozofii, t. 1-3, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1999.

—  Swiezawski S., Dzieje europejskiej filozofii klasycznej, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa-
Wroctaw 2000.

—  Tyburski W., Wachowiak A., Wisniewski R., Historia filozofii i etyki do wspolczesnosci, Stowarzyszenie
Wyzszej Uzytecznosci ,,Dom Organizatora”, Torun 2000.

—  Wprowadzenie do filozofii, Krapiec M.A., Kaminski S., Zdybicka Z.J. (red.), Wydawnictwo KUL, Lublin
2003.

—  Ferber R., Podstawowe pojecia filozoficzne, tom 1 i 2, Wydawnictwo WAM, Krakéw 2008.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— Vogt M., Historia filozofii dla wszystkich, Klub dla Ciebie, Warszawa 2004.

—  Kuziak M. i in., Stownik mysli filozoficznej, Wydawnictwo Park Edukacja, Bielsko-Biata 2006.
—  Ajdukiewicz K., Gléwne kierunki filozofii, Wydawnictwo Naukowe ,,.Semper”, Warszawa 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
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JEZYK ANGIELSKI (jezyk techniczny)

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
JEZYK ANGIELSKI

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | ogdlnouczelniany
angielski ksztalcenia:
Rok: 1/2/3 Semestr: 1/2/3/4/5/6 ECTS ogélem: 12 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 12 studia niestacjonarne: 6

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 8 studia niestacjonarne: 5

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

brak wst¢pnych wymagan

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne:

Cwiczenia

Forma zaliczania przedmiotu:

Semestry 1 — 4 — zaliczenie pisemne, semestr 5,6 — egzamin

pisemny

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Sekcja Jezyka Angielskiego

Osoba koordynujaca przedmiot:

Mgr D.Szonert-Rzepecka

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: 180 Cwiczenia: 120
Laboratorium: Laboratorium:
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 18 E/Z 15
RAZEM: 198 RAZEM: 135
Praca wlasna studenta (PWS): 102 Praca wlasna studenta (PWS): 165
RAZEM z PWS: 300 RAZEM z PWS: 300

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 166 135
2. Przygotowanie si¢ do zajec 44 70
3. Przygotowanie esejow 20 23
4. Wykonanie projektow 30 30
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 28 30
6. Pisemna praca zaliczeniowa 12 12
7. Inne:
SUMA: 300 300

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

1.

Materiatl gramatyczny: wymowa, zasady czytania i pisowni, ksztaltowanie poprawnej wymowy glosek
angielskich, ksztaltowanie wlasciwego operowania przyciskiem wyrazowym i zdaniowym; formy mocne
i stabe; intonacja zdan oznajmujacych i ré6znych typdw zdan pytajacych. Zdania twierdzace, przeczace i
pytajace w czasach terazniejszych Present Simple i Present Continuous. Czas przeszly past Simple i
przyszly Future Simple; konstrukcja ,.to be going to”; czasowniki modalne ,.can”, ,may”, ,must”,
should”. Konstrukcja ,.there is”, ,,there are”. Pytania ogdlne i szczegétowe. Rzeczowniki policzalne i
niepoliczalne. Zaimki w przypadku podmiotu i dopetnienia, zaimki dzierzawcze.

Stownictwo: wyrazy i zwroty zwiazane z zyciem codziennym, praca, technika w zyciu codziennym,
korzystaniem z r6znego rodzaju form ushug (komunikacja, transport, zakupy, zdrowie, kultura, turystyka).
Rzeczowniki ztozone, przymiotniki i przystowki. Liczebniki gtowne i porzadkowe, uzycie liczebnikow.
Pisanie prostych tekstow; listy, poczta elektroniczna, Internet

Stownictwo w najwazniejszych obszarach informatyki: budowa systeméw komputerowych,
programowanie, systemy operacyjne, sieci komputerowe, bazy danych. Strona bierna w jezyku
technicznym. Tlumaczenia przykladowych artykutéw z jezyka obcego na jezyk polski. Tlumaczenia
przyktadowych tekstow z jezyka polskiego na jezyk obcy. Przygotowanie stownika WIKI na potrzeby
tlhumaczen

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Umiejetnosci:

Kod wg KRK: przedmiotu

Kod KEK/

% udzial Metoda (forma)

R weryfikacji*
W osiagnieciu

efektu:

TIA U06 instrukcji - obstugi  sprzetu  komputerowego i narzedzi | 505/17%

poshuguje si¢ jezykiem angielskim w stopniu wystarczajacym

. L ) . A ustny sprawdzian
do porozumiewania si¢, a takze czytania ze zrozumieniem

wiedzy, praca
pisemna, zadanie
praktyczne lub
projektowe,

informatycznych oraz podrecznikow i innej literatury z
zakresu informatyki i nauk pokrewnych, na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
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kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Rozumienie i formutowanie wypowiedzi ustnych, samodzielne czytanie i ttumaczenie tekstow fachowych w
jezyku angielskim przy pomocy slownika. Samodzielne tworzenie tekstow w postaci opiséw, notatek,
korespondencji, prowadzenie rozmow przez telefon. Znajomo$é specjalistycznego stownictwa w zakresie
technologii informacyjnych. Celem przedmiotu jest poszerzenie zasobow leksykalnych z obszaru technicznego,
informatycznego jezyka obcego. Po ukonczeniu kursu student powinien umie¢ ttumaczy¢ fachowa literature
oraz naby¢ umiejetnosci komunikacji werbalne;j.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Goetzen P., Saunders P., Samulkiewicz P., Szonert-Rzepecka D., ,,To Be or Not to Be Proficient in
English 4 IT”, SWSPIZ, 2009

—  Maggs P., Smith C., New Inside Out Beginner, Macmillan, 2007
—  Request for Comments (RFC)

Literatura uzupeliajgca przedmiotu:
—  Szonert-Rzepecka D., Podstawy jezyka angielskiego, Wydawnictwo SWSPiZ, £.6dz, 2005
—  Matasek M., Czasy i formy czasownikow, Wydawnictwo HANDYBOOKS, Poznan, 2000

Inne materialy dydaktyczne:
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WSTEP DO INFORMATYKI

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
WSTEP DO INFORMATYKI

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA

i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 1 Semestr: 1 ECTS ogolem:5 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz | Brak wymagan
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad/Laboratorium komputerowe

Forma zaliczania przedmiotu: | Wyklad: Egzamin pisemny
Laboratorium: Zaliczenie pisemne

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Prof. dr hab. inz. Leszek Rutkowski/Dr Grzegorz Sowa

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 103
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 22

2. Przygotowanie si¢ do zajec 40 80

3. Przygotowanie esejow

4. Wykonanie projektow

5. Zapoznanie z literatura podstawowa 21 21

6. Pisemna praca zaliczeniowa 2 2

7. Inne:

SUMA: 125 125
I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY

1. Wprowadzenie do przedmiotu i podstawowe pojecia informatyki. Pojecia i zakres przedmiotu.
Klasyfikacje metod i narzedzi informatyki.

2. Systemy kodowania i konwersji liczb w arytmetyce komputeréw. Notacje dwojkowe, o6semkowa,
szesnastkowe, ulamki binarne, konwersja liczb i algorytmy konwersji, Kody BCD (dwdjkowo-
dziesigtne), reprezentacja liczb calkowitych i zmiennoprzecinkowych, dodawanie i odejmowanie liczb
binarnych.

3. Architektura komputera Model von Neumann’a, budowa komputera, bloki funkcjonalne komputera i ich
wspoldziatanie, cykl rozkazowy procesora.

4. Algorytmy i programy. Pojecia i definicje, notacja blokowa, rodzaje algorytmdw, pojecie programu,
struktury danych, proces tworzenia programu, jezyki programowania.

5. Podstawowe pojecia z zakresu jezykow programowania.

6. Podstawowe struktury danych.

7. Sposoby postrzegania rzeczywistosci: klasyfikacja zbioréw elementéw i nadawanie im nazw zastepczych
- symboli. Zasady dobrej symboliki.

8. Adresy w pamigci komputera jako liczby naturalne — powiazanie symbolu-klucza z adresem. Sposoby
adresowania i sposoby dostepu.

9. Organizacja pamigci dyskowej

10.  Organizacja i sposoby dostepu do plikdw.

LABORATORIA

1. Systemy liczenia: binarny, szesnastkowy

2. Przeliczanie 10-2, 2-10, bin-hex

3. Dziatania arytmetyczne w systemie binarnym

4 Dodawanie i odejmowanie w systemie szesnastkowym

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
N .
Kod wg KRK: b lﬁel(li(lllfil:)‘:u Metoda (forma)

L weryfikacji*
w osiagnieciu

efektu:
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test wiedzy, zadanie
praktyczne lub

TIA_W02 ma podstawowa wiedze w zakresie architektury komputerow i | 04230, projektowe,
T1A W04 programowania niskopoziomowego - ° obserwacja i ocena
wykonania zadania
praktycznego
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i in- test \S/rlzl((itzyyc,;a;dame
T1A UO1 nych 7o del.; potrafi 1¥1.tegrowe.1c uzygk ane 1nfqrma_c1e, doko- K U01/25% obserwacja i ocena
- nywac¢ ich interpretacji, a takze wyciaga¢ wnioski oraz for- - wykonania zadania
mulowac i uzasadnia¢ opinie Y
praktycznego
test wiedzy, zadanie
TIA U13 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych prakt)fcz.ne,
InzA U0S systeméw informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje | K_U17/6% obserwacja i ocena
- takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci wykonania zadania
praktycznego
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doksztalcania sie obserwacja i ocena
TIA KO1 (studia drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, K KO01/20% wykonania zadania
— . .. . . 0
llaslr;}gc;n ;})/céﬁnoszema kompetencji zawodowych, osobistych praktycznego
T1A K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty obserwacja i ocena
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% wykonania zadania
- dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° praktycznego
InzA_KO1 odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje
ma $wiadomo$¢ roli spolecznej absolwenta kierunku
technicznego, a zwlaszcza rozumie potrzebe formulowania i o
T1A KO5 przekazywania spoteczenstwu, m.in. przez srodki masowego obserwac'Ja locena
T1 A_K07 przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiagnig¢ | K K06/14% wykonania zadania
- informatyki i innych aspektow dziatalnosci inzyniera- praktycznego
informatyka; podejmuje starania, aby przekaza¢ takie

informacje i opinie w sposdb powszechnie zrozumiaty

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem ksztalcenia jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami architektury komputerdw i

programowania, ktore studiowane sg gruntownie na kolejnych przedmiotach.

Po ukonczeniu zaje¢ student:

- ma podstawowa wiedze w zakresie arytmetyki maszyn cyfrowych,

- zna podstawy historii informatyki: konstrukcji komputerdéw i rozwoju jezykoéw programowania,

- zna 0gdlng budowe typowego jezyka programowania,

- zna budowe pamigci: operacyjnej i dyskowych,

- zna podstawowe struktury danych,

- potrafi przelicza¢ liczby z postaci dziesi¢tnej do binarnej i odwrotnie (oraz szesnastkowej),

- potrafi przedstawiaé liczby w dowolnym uktadzie liczenia,

- potrafi wykonywa¢ dodawanie i odejmowanie binarne i szesnastkowe,
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- rozumie znaczenie poznania podstaw budowy komputerdw i ich arytmetyki,

- jest przygotowany na sprostanie nieustannemu postgpowi technicznemu i potrzebie cigglego
doksztalcania sig.

W szczegdlnoscei student powinien po zakonczeniu zajeé:
- rozumie¢ podstawowe poje¢ informatyki,
- zna¢ sposoby kodowania informacji,
- praktycznie zna¢ podstawy arytmetyki komputerow,
- zna¢ podstawowe elementy architektury komputera,
- rozumie¢ pojecie algorytmu i programu,
- zna¢ histori¢ rozwoju jezykow programowania,
- zna¢ podstawowe cechy elementarnych struktur danych,

- rozumie¢ znaczenie klasyfikacji i symboliki jako podstawy organizacji plikow

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Sikorski W,WYKLADY z podstaw informatyki, Wydawnictwo MIKOM, Warszawa 2005
—  Skorupski A, Podstawy budowy i dzialania komputerow, WKil. 2004,

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Petzold, Charles Kod. Ukryty jezyk sprzetu komputerowego i oprogramowania WNT 2002
—  Macukow B., Stapp L., Wstep do informatyki - Windows, Word, Excel, Oficyna Wydawnicza WSEiZ,
Warszawa 2003

Inne materialy dydaktyczne:

—  wazniak.mimuw.edu.pl/ : Architektura komputeréw: 1-7, 15, Systemy operacyjne 1-25, Bazy danych —
organizacja plikow

—  Furmanski P., Sobieski S.: Wstep do informatyki. Podrecznik Wersja RC, 2004 z poprawkami.
http://math.uni.lodz.pl/~fulmanp/zajecia/wdi/pres_pl_intro.pdf, errata:
http://math.uni.lodz.pl/~fulmanp/zajecia/wdi/errata.pdf
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WYCHOWANIE FIZYCZNE

. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modutu)
WYCHOWANIE FIZYCZNE

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | ogdlnouczelniany
polski ksztalcenia: obowiazkowy
Rok: 1 Semestr: 1,2 ECTS: 1 | Data aktualizacji sylabusa: 2012.03.01

ECTS (bezpoS$redni udzial):

ECTS (zajecia praktyczne):

Stacjonarne: 1 | Niestacjonarne: 1

Stacjonarne: 1 | Niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umieje¢tnosci:

sprawno$¢ fizyczna na przecigtnym poziomie, ogélnie dobry
stan zdrowia

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

¢wiczenia na sali gimnastycznej i wolnym powietrzu

Forma zaliczania przedmiotu:

Sprawdzanie osiagni¢é¢ studentéow powinno odbywaé sie¢ w
sposob ciagly i systematyczny, przez caly okres realizacji
programu przedmiotu (modulu). Frekwencja, zaliczenie
testu wydolnosci fizycznej zgodnie z normami wiekowymi.

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Studium Wychowania Fizycznego

Osoba koordynujaca przedmiot:

Mgr G. Nowacki

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

Wyklad: Wyklad:

Cwiczenia: 60 Cwiczenia: 60
Laboratorium: Laboratorium:
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):

RAZEM: 60 RAZEM: 60
Praca wlasna studenta (PWS): Praca wlasna studenta (PWS):

RAZEM z PWS: 60 RAZEM z PWS: 60

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:
Szacowana liczba godzin potrzebnych
. na zrealizowanie aktywnoSci:
Forma aktywnosSci: - -
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 60 60

2. Przygotowanie si¢ do zajec¢

3. Przygotowanie esejow

4. Wykonanie projektow

5. Zapoznanie z literatura podstawowa
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6. Pisemna praca zaliczeniowa

7. Inne:

SUMA:

60

60

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tres$ci ksztalcenia (uszczegéltowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec):

1. Nauka odbicia pitki siatkowej sposobem gérnym i dolnym.
2. Cwiczenia rozciagajace w parach.
3. Cwiczenia sity wytrzymato$ciowej na przyrzadach.
4. Nauka zagrywki pitki siatkowej.
5. Doskonalenie przewrotéw w przdd i w tyl.
6. Cwiczenia sily szybkiej na przyrzadach.
7. Plasowanie pitki siatkowe;j.
8. Skok rozkroczny przez partnera.
9. Cwiczenia sity maksymalnej na przyrzadach.
10. Graw p. siatkowa 1 x 1.
11.  Skok rozkroczny przez kozla.
12.  Cwiczenia sitowe metoda stacyjna.
13.  Graw p. siatkowa 2 x 2.
14.  Nauka stania na G.
15.  Cwiczenia sitowe metoda obwodowa.
16.  Gra szkolna w p. siatkowa.
17.  Nauka stania na RR.
18.  ¢wiczenia silowe konczyn dolnych.
19.  Nauka kozlowania pitki koszykowe;j.
20. laczenie elementow: przewrot w przod i tyl - stanie na G.
21.  Cwiczenia sitowe k. gornych.
22.  Chwyty i podania p. koszykowe;j.
23.  Cwiczenia sitowe T.
24.  Nauka uktadu gimnastycznego.
25.  Nauka dwutaktu.
26. QGry i zabawy ruchowe.
27.  Cwiczenia sily eksplozywne;.
28.  Gra szkolna w unie — hokeja.
29.  Sprawdzian z konkurencji trojboju sitowego.
30.  Step - test harvardzki i test West Point.
IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Kod KEK/
N .
Kod wg KRK: procamiors | Metad (orm)
w osiagnigciu
efektu:
kit | mers SOV T ps M S| TIAKD | envci oo
ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane TIA_KO04 wykonania zadania
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| zadania praktycznego

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualna kontrola osiagnie¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Podtrzymanie nawyku aktywnosci ruchowej. Ocena sprawnosci fizycznej i wydolnosci. Doskonalenie zdolno$ci
motorycznych.
Wiedza, student:
- zna podstawowe koncepcje dotyczace aktywnosci fizycznej cztowieka.

Umiejetnosci, student:
- posiada podstawowe umiejetnosci przydatne w grach zespolowych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  TalagaJ., Sprawnos¢ fizyczna ogdlna. Testy, Zysk i S-ka, Warszawa 2004.
—  Trzesniowski R., Zabawy i gry ruchowe. WSiP Warszawa 1995.

—  Winiarski R., Rekreacja i czas wolny, Losgraf, 2011.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Bondarowicz M., Zabawy w grach sportowych, Wydawnictwo Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1995.
—  Czerska E., Wybierz sam - program wf o profilu rekreacyjno - zdrowotnym, Res Polona, 1.6dz 1999.

Inne materialy dydaktyczne:
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OPROGRAMOWANIE UZYTKOWE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
OPROGRAMOWANIE UZYTKOWE

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: fakultatywny
Rok: 1 Semestr: 1 ECTS ogétem:5 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Brak przedmiotéw wprowadzajacych

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: zaliczenie pisemne
Laboratorium: zaliczenie prezentacja zadan lab.

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr inz. Piotr Goetzen/Dr Alina Marchlewska

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 32
Praca wtasna studenta (PWS): 63 Praca wilasna studenta (PWS): 93
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:
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Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin potrzebnych
na zrealizowanie aktywnosci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 32
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 23 43
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow 15 15
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 20 30
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:
SUMA: 125 125

I11. TRESCI KSZTALCENIA

Tres$ci ksztalcenia (uszczegéltowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec):

WYKLADY:

1. Komputer jako narzedzie koncowego uzytkownika: rozwoj i perspektywy narzedzi pracy biurowe;j.
2. Edycja tekstow: zaawansowane funkcje edycyjne, edytory na tle programéw DTP.

3. Arkusze kalkulacyjne: czym roznia si¢ od baz danych, zasady programowania, ograniczenia.
4. Grafika w programach biurowych: wlasne narzedzia graficzne i wspélpraca z innymi programami.
5. Koncepcje osadzania obiektéw, rozwdj funkcjonalnosci, perspektywy.

6. Formaty plikow, standardy.

7. Narzedzia pracy grupowej, bezpieczenstwo w sieci.

8. Czego mozemy oczekiwac¢ w funkcjach programéw biurowych?

9. Tworzenie spisu tresci, bibliografii i przypisow.

10.  Sledzenie zmian i komentarzy w tekscie.

11.  Formaty plikéw, konwersje.

12.  Szablony dokumentdw.

13.  Korespondencja seryjna.

14.  Grafika i wykresy.

15.  Tabele, dokumenty wieloszpaltowe.

16. Makropolecenia, programowanie.

17.  Zarzadzanie danymi, arkuszami i skoroszytami w arkuszu kalkulacyjnym.

18.  Sortowanie i filtrowanie danych w arkuszu kalkulacyjnym.

19.  Formaty zapisu danych liczbowych, tekstowych, daty.

20.  Wspotpraca arkusza z XML.

21.  Sumowanie i konsolidowanie danych, konspekty.

22.  Importowanie danych, wspolpraca z bazami danych.

23.  Funkcje tekstowe.

24.  Edytor graficzny, wstawianie do dokumentow tabel i grafiki.

25.  Dotaczanie plikow graficznych.

26. Operacje na obiektach graficznych: przestanianie, grupowanie, ziarnisto$¢ obrazu.

27.  Edytor réwnan matematycznych.

28.  Funkcje matematyczne i statystyczne w arkuszach.
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29.  Analiza danych w arkuszach kalkulacyjnych.

30.  Wykresy i symulacje.

31.  Programowanie w arkuszach.

32.  Program prezentacyjny.
LABORATORIA:

W trakcie zaje¢ laboratoryjnych studenci wykonuja ¢wiczenia z wykorzystaniem komputera polegajace na
realizacji zadan powiazanych tematycznie z trescig wykladow.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przgdml'otl.l weryfikacji*
W osiggnieciu
efektu:
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA_W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
T1IA_ W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow
TIA W07 informatycznych, . systempw operacyjnych, sieci K W07/2% Test wiedzy
- komputerowych i systemdéw rozproszonych, grafiki i -
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczefstwa
systemow informatycznych
Umieje¢tnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA U02 potrafi porozumiewac si¢ w srodowisku zawodowym stosujac obserwacja i ocena
- rozne techniki, w tym  wykorzystujace narzedzia K U02/9% wykonania zadania
T1A_U07 informatyczne praktycznego
TIA U13 potrafi analizowa¢ sposoby dziatania nieskomplikowanych obserwacja i ocena
- systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje K U17/6% wykonania zadania
InzA_UOS takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalno$ci praktycznego
A Ul potrafi oceni¢ na podsta\ygwym poziomie przydatno,sc? obserwacja i ocena
_UI5 rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybrac i : .
V)
, C o . . K U19/3% wykonania zadania
InzA UO07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych -
— . praktycznego
problemdéw informatycznych
TIA Ul6 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego obserwacja i ocena
- projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K U20/5% wykonania zadania
InzA_U08 wlasciwych metod, technik i narzedzi praktycznego
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma s’wi'adolmos’c' qupqéci_i ro_zumie pozatechniczne aspekty obserwacja studenta i
TIA K04 i skuth dz@alnosm 1nzyn1er.a-1nf0rmatyka,_ w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
_ . . _ wy
dziatalnosci na  s$rodowisko i zwiazang z tym dan
InzA KO1 Zadan

odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualna kontrola osiagnie¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest rozszerzenie posiadanej juz przez studentow wiedzy w zakresie postugiwania sie
podstawowymi narzedziami pracy biurowej do poziomu niezbednego na studiach w wybranej specjalnosci.

41




Po ukonczeniu kursu student:

zna podstawowe metody, techniki i narzgdzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych
zadan informatycznych zwigzanych z wykorzystaniem narzedzi wchodzacych w skfad pakietow
oprogramowania biurowego, narzgdzi DTP i edytoréw tekstu oraz narzedzi do tworzenia prezentacji

potrafi porozumiewac si¢ w srodowisku zawodowym stosujac rézne techniki, w tym wykorzystujace
narzedzia informatyczne dostepne w znanych pakietach oprogramowania biurowego oraz DTP

potrafi ocenié¢ na podstawowym poziomie przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi informatycznych
shuzacych do tworzenia dokumentow tekstowych, arkuszy obliczeniowych oraz prezentacji

W szczegdlnosci student powinien:

zna¢ zasady korzystania z narzedzi WY SIWYG stuzacych do tworzenia dokumentow

znaé zasady korzystania z arkuszy kalkulacyjnych w zakresie: budowania procesow obliczeniowych,
kreslenia wykresow i wykonywania raportow
potrafi¢ umieszczaé¢ w dokumentach grafike, dokonywac¢ konwersji pomiedzy plikami graficznymi

rozumie¢ najwazniejsze zasady bezpieczenstwa informacji w trakcie pracy biurowe;j

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Word 2007 PL. Nieoficjalny podrecznik, Chris Grover, Helion 2007
Excel 2007 PL. Nieoficjalny podrecznik, Matthew MacDonald, Helion 2007

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Office 2007 PL. Nieoficjalny podrecznik, Chris Grover, Matthew MacDonald, E. Moore, Helion 2007

Inne materialy dydaktyczne:
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INZYNIERIA DOKUMENTOW ELEKTRONICZNYCH

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
INZYNIERIA DOKUMENTOW ELEKTRONICZNYCH

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | fyiultatywny
Rok: 1 Semestr: 1 ECTS ogélem: 5 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Wiedza z zakresu szkoly Sredniej

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad/zliczenie - pisemny sprawdzian wiedzy

Laboratorium/Ocena zadan projektowych oraz obserwacja
wykonania zadan praktycznych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr inz. Zbigniew Filutowicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 32
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 93
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125
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Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 32
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 33 54
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 19
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:
SUMA: 125 125

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):
WYKLADY:

1. Podstawowe pojecia dotyczace inzynierii dokumentow elektronicznych, Dokumenty XML i ich walidacja
sktadniowa i strukturalna.

2. Unicode.
3. W3C Compound Document Formats (CDF).
4. Dokumenty pakietéw biurowych. ODF (Open Document Format) oraz MS OpenXML.
5. Format pdf Adobe, Format swf Adobe.
6. Aplikacje XML, Format MathML, Format SVG, CSS kaskadowe arkusze stylow, XML+CSS.
7. Kanaty RSS i Atom.
8. Format Latex.
9. Transformacje XST dokumentéw XML, Obiekty formatujace XSL-FO.
10.  Przeglad oprogramowania narzedziowego do odczytu, edycji i przetwarzania formatéw z jednego na inne.
11.  Formaty znakowe, binarne i metody kompresji, Typografia w dokumentach elektronicznych.
12.  Interaktywno$¢ dokumentow elektronicznych, Standaryzacja dokumentow elektronicznych.
13. Multimedialne dokumenty elektroniczne, formaty plikéw dzwiekowych, graficznych oraz video.
14.  Ustawy prawne dotyczace e-dokumentow.
15. Znaczenie dokumentéow elektronicznych w gospodarce, Dalszy rozwdj inzynierii dokumentoéw
elektronicznych.
LABORATORIA
1. Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaje¢. Wprowadzenie w
tematyke przedmiotu. Omoéwienie zasobéw wiedzy bibliograficznej i netograficzne;j.
2. Analiza przyktadowych formatéw dokumentéw elektronicznych:
- XML,
- CSS,
- SVG
- MathML.
3. Walidacja strukturalna i sktadniowa dokumentéw XML.

4. Transformacje XSLT.
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5. Wspolne referowanie wynikow badan

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: pth.?dml'Otl.l weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow
B informatycznych, systemow operacyjnych, sieci o Zaliczenie, pisemny
TIA_WO07 komputerowych i systemoéw rozproszonych, grafiki i K_W07/2% sprawdzian wiedzy
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
Ocena zadan
TIA U02 potrafi porozumiewa¢ sie w srodowisku zawodowym stosujac projektowych oraz
- rozne techniki, w tym  wykorzystujace narzedzia K U02/9% obserwacja
T1A _U07 : ;
— informatyczne wykonania zadan
praktycznych
Ocena zadan
otrafi analizowa¢ sposoby dziatania nieskomplikowanych rojektowych oraz
T1A U13 p P y p Y projekiowy
I zA_ systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje K U17/6% obserwacja
nzA_U05 takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci wykonania zadan
praktycznych
. L . Ocena zadan
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé roiektowveh oraz
TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybrac i 0 projextowych
. C o . . K U19/3% obserwacja
InzA U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych . ,
— . wykonania zadan
probleméw informatycznych
praktycznych
Ocena zadan
TIA Ul6 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego projektowych oraz
- projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K U20/5% obserwacja
InzA_U08 wlasciwych metod, technik i narzedzi wykonania zadan
praktycznych
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma s'Wi'ado'mosié \fv::}z.no‘s'ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt}f obserwacja studenta i
TIA K04 i skutkl d;lgialnosc1 1flzymer.a-1nfor1jnatyka,. w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
- dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ,
InzA_KO1 zadan

odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zaje¢ jest przedstawienie podstawowych zagadnienn i wyrobienie umiejetnosci z zakresu inzynierii
dokumentow elektronicznych. Poznanie formatow plikow oraz ich przetwarzania.
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Na zajeciach laboratoryjnych studenci analizuja przykltadowe formaty plikéw oraz metody programowania
nazywanej transformacja XSLT.
Po ukonczeniu kursu student:

- Poznaje podstawowe metody, techniki 1 narzgdzia stosowane przy rozwiazywaniu
nieskomplikowanych zadan informatycznych z zakresu projektowania i budowy systemow
informatycznych, grafiki i systemow multimedialnych, inzynierii oprogramowania, programowania
metoda transformacji XSLT

- Ma wiedzg z zakresu podstaw inzynierii oprogramowania dotyczacej budowy plikow.

- Potrafi porozumiewaé si¢ w srodowisku zawodowym stosujac rozne techniki, w tym wykorzystujace
narzedzia informatyczne typu edytoréw i wizualnych i znakowych oraz interpretera transformacji.

- Potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych systeméw informatycznych i oceniaé
istniejace realizacje takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci oraz formatdéw
plikow.

- Potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnos¢ rutynowych metod i narzgdzi informatycznych
oraz wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie metody i narzgdzia w zakresie inzynierii dokumentow
elektronicznych.

- Potrafi majac dang specyfikacje pliku zaprojektowa¢, implementowac i testowac ten plik uzywajac
wiasciwych metod, technik i narzedzi

- Ma umiejetnos$¢ przekazywania wiedzy i dyskusji na profesjonalnym poziomie w zakresie inzynierii
dokumentow elektronicznych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Dziewonski M., OpenOffice.ux.pl 2.0, ,,Helion”, Gliwice 2005
—  Ray E.T., Nauka jezyka XML, Wyd. Read Me, Warszawa 2001
—  York R., CSS gotowe rozwigzania Heliom 2007

Literatura uzupeliajgca przedmiotu:

— Diller A., Latex wiersz po wierszu, ,,Helion”, Gliwice 2001
—  Holzner S., Sekrety RSS, ,,Helion”, Gliwice 2007

Inne materialy dydaktyczne:

—  http://www.w3.org
—  http:// WWW.w3schools.com
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PODSTAWY ZARZADZANIA

1. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PODSTAWY ZARZADZANIA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki

Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modulu | ogdlnouczelniany
polski ksztalcenia: fakultatywny
Rok: 1 Semestr: 2 ECTS ogétem:2 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: - studia niestacjonarne: -

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umieje¢tnosci:

Brak przedmiotéw wprowadzajacych

Forma prowadzenia zaj¢é i metody dydaktyczne: | Wyklad

Forma zaliczania przedmiotu: | Wyklad: zaliczenie

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Prof. dr hab. Jan D. Antoszkiewicz, dr Andrzej Marjanski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wykilad: 20 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 5 E/Z 3
RAZEM: 25 RAZEM: 13
Praca wtasna studenta (PWS): 25 Praca wlasna studenta (PWS): 37
RAZEM z PWS: 50 RAZEM z PWS: 50

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnoS$ci:

| Szacowana liczba godzin potrzebnych

47




na zrealizowanie aktywnosci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 25 13
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 5 7
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 20 30
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 50 50

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tres$ci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec):

WYKLAD:

1. Zarzadzanie — jego istota i znaczenie. Podstawowe pojecia w zarzadzaniu. Pojecia zwigzane z
zarzadzaniem.

2. Organizacja w otoczeniu jako obiekt zarzadzania. Organizacja jako system. Rodzaje organizacji.
Wspolcezesne otoczenie organizacji. Trendy w toczeniu organizacji.

3. Elementy organizacji — ludzie, technologie, procesy.

4 Wiadza. Przywddztwo i proces oddzialywania w organizacji. Modele i rodzaje wladzy oraz autorytetu.
Istota i zrodta przywodztwa.

5. Informacja i komunikacja w zarzadzaniu. Informacja w procesie zarzadzania, zrodta i sposoby
pozyskiwania informacji. Proces komunikacji, metody doskonalenia. Umiejetnosci interpersonalne.

6. Struktura zarzadzania. Szczeble i obszary zarzadzania.

7. Cele i funkcje zarzadzania. Zarzadzanie celami i planowanie w organizacji.

8. Struktura organizacyjna — uwarunkowania i kierunki ewolucji. Podstawowe pojecia i wymiary struktury
organizacyjnej. Czynniki i mechanizmy strukturotworcze. Rodzaje struktur organizacyjnych.
Dostosowanie struktur organizacyjnych do koncepcji zarzadzania.

9. Zarzadzanie jako proces informacyjno-decyzyjny.

10. Metody zarzadzania. Metody w naukach o zarzadzaniu, klasyfikacja, podejsScie diagnostyczne i
prognostyczne. Zarzadzanie przez kulture, konflikt, zarzadzanie procesowe, zarzadzanie wartoscia,
zarzadzanie wiedza, zarzadzanie projektami. Reengineering jako metoda zarzadzania.

11.  Kryteria oceny sprawnosci dzialania. Kontrola i controlling w organizacji. Cechy skutecznych systemow
kontroli. Zarzadzanie systemami kontroli. Funkcje kontroli.

12.  Istota pracy kierowniczej, skladniki kierowania, role kierownicze, style kierowania, umiejetnosci
kierownicze.

13.  Etyczny i kulturowy kontekst zarzadzania. Etyka indywidualna w organizacjach. Odpowiedzialnosé¢
spoteczna a organizacje. Kierowanie spoteczng odpowiedzialno$cia przedsiebiorstwa. Pojecie i funkcje
kultury organizacji. Funkcje kultury organizacyjnej. Typologie kultur. Uwarunkowania kultury
organizacyjnej. Wymiary kulturowe a zarzadzanie.

14. Zarzadzanie w kontekscie zmian. Przyczyny wprowadzania zmian organizacyjnych. Zarzadzanie procesem
zmian. Rola lidera w procesie zmian. Zrddla oporu przeciw zmianom. Doskonalenie organizacji.
Innowacje jako zrédto zmian.

15. Zarzadzanie w warunkach globalizacji. Istota miedzynarodowej dzialalnosci gospodarczej. Struktura

gospodarki globalnej. Wyzwania dla zarzadzania miedzynarodowego.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
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KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: “[I“(;zf;g“:ligzl:u weryfikacji*
efektu:
T1A_W09 ma elementarng wiedze w zakresie zarzadzania, w tym K Woo/33v, | Test wiedzy lub ustny
InzA_ W04 zarzadzania jakoscia i prowadzenia dziatalno$ci gospodarcze;j - ° sprawdzian wiedzy
TIA W11 zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualne;j K W11/33% Test Wied;y hﬂ? ustny
- przedsigbiorczosci w branzy IT - sprawdzian wiedzy
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA K06 i
- potrafi dziala¢ i mys$le¢ w sposdéb przedsiebiorczy K K05/20% Test w1ed;y lul? ustny
InzA K02 - sprawdzian wiedzy

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnie¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Przyswojenie podstawowych poje¢ z zakresu zarzadzania organizacjami, omdwienie réznych typow organizacji i
ich form organizacyjnych. Zdobycie umiejetnosci i kompetencji: rozumienia istoty i mechanizméw
funkcjonowania organizacji oraz zasad funkcjonowania przedsigbiorstw, instrumentdw zarzadzania oraz analizy
wybranych problemdéw zarzadzania, a takze zapoznanie si¢ z zasadami planowania, organizowania, kierowania
ludzmi i kontroli.
Wiedza, student:

- objasnia charakter i miejsce nauk o zarzadzaniu w dziedzinie nauk ekonomicznych i w systemie nauk

spolecznych,

- ma podstawowa wiedzg¢ na temat genezy nauk o zarzadzaniu oraz ich rozwoju w kontekscie rozwoju
spoteczno-gospodarczego i cywilizacyjnego,

- zna obszary funkcjonalne organizacji oraz podstawowe relacje pomigdzy tymi obszarami,

- zna wybrane metody analizy strategicznej organizacji i jej otoczenia,

- zna podstawowe rodzaje struktur organizacyjnych, niektore czynniki wptywajace na ich zmiany oraz
rodzaje dokumentdéw formalizujacych organizacje wraz z ich wybranymi zastosowaniami.
Umiejetnosci, student:
- posiada elementarne umiejetnosci obserwacji, opisu, analizy i interpretacji podstawowych zjawisk i
procesow zachodzacych w organizacji z wykorzystaniem podstawowych pojec i ujeé teoretycznych,
- potrafi zastosowac i oceni¢ przydatno$¢ wybranych metod i narzedzi do opisu i analizy otoczenia
organizacji.
Kompetencje spoteczne, student:
- jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia wiedzy oraz umiejetnosci
profesjonalnych i badawczych w zakresie nauk o zarzadzaniu,

- ma $wiadomos¢ koniecznosci myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Bielski M., Podstawy teorii organizacji i zarzadzania, C.H. Beck, Warszawa 2002.
—  Dothasz M., Fundalinski J., Kosala M., Smutek H., Podstawy zarzadzania. Koncepcje — strategie-
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zastosowania, PWN, Warszawa 2009.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
—  Kozminski A. K., W. Piotrowski (red.), Zarzadzanie Teoria i praktyka, PWN, Warszawa 2006.

Inne materialy dydaktyczne: prezentacje do wyktadow do pobrania ze strony internetowej, studia przypadkéw
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PODSTAWY EKONOMII

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PODSTAWY EKONOMII

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | ogdlnouczelniany
polski ksztalcenia: | fayltatywny
Rok: 1 Semestr: 2 ECTS ogé6lem:2 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia niestacjonarne: -

studia stacjonarne: -

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz

Wiedza z zakresu przedsi¢biorczo$ci na poziomie szkoly

umiejetnoSci: | ponadgimnazjalnej, umiejetno$¢ formulowania wnioskow
Forma prowadzenia zaj¢é¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad
Forma zaliczania przedmiotu: | Zaliczenie na ocen¢ w formie: rozwigzania testu,
sprawdzajacego zaréwno wiedz¢ teoretyczna, jak i
praktyczna

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Katedra Ekonomii

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Halina Sobocka-Szczapa

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 20 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 5 E/Z 3
RAZEM: 25 RAZEM: 13
Praca wlasna studenta (PWS): 25 Praca wlasna studenta (PWS): 37
RAZEM z PWS: 50 RAZEM z PWS: 50

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 25 13
2. Przygotowanie si¢ do zajec 15 25
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 5 8
6. Pisemna praca zaliczeniowa 4
7. Inne:
SUMA: 50 50

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

® NS RN

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Przedmiot ekonomii

Popyt, podaz, rynek

Konkurencja doskonata

Przedsigbiorstwo i jego funkcje w gospodarce.
Funkcja produkcji

Rynki ezynnikéw produkcji

Teoria zachowan konsumenckich

Teoria makroekonomii: ogoélna charakterystyka makroekonomii, zwiazki makroekonomii z praktyka,
makroekonomia a gtéwne nurty wspolczesnej mysli ekonomiczne;j.

Gospodarka narodowa jako obszar praktyki makroekonomicznej: istota i charakter gospodarki narodowej
jako podmiotu makroekonomicznego, istota i charakter gospodarki narodowej jako obszaru praktyki
makroekonomicznej, gospodarka narodowa wobec wstrzasow i kryzyséw gospodarczych.

Zatrudnienie 1 bezrobocie — jako problem makroekonomiczny. Charakterystyka zatrudnienia,
identyfikacja bezrobocia, teorie zatrudnienia i bezrobocia, rola panstwa na rynku pracy.

Popyt i podaz na makroekonomicznym rynku pracy. Istota popytowej strony rynku pracy. Istota
podazowej strony rynku pracy. Charakterystyka rynku pracy a mechanizmy rynkowe.

Inflacja — jako problem makroekonomiczny. Identyfikacja zjawiska inflacji, inflacja a inne problemy
makroekonomiczne, teorie inflacji, polityka antyinflacyjna panstwa.

Wzrost i rozwoj gospodarczy. Czynniki i bariery wzrostu oraz rozwoju gospodarczego. Identyfikacja
istoty i systematyka czynnikow wzrostu i rozwoju gospodarczego. Charakterystyka czynnikéw wzrostu i
rozwoju gospodarczego. Istota oraz charakterystyka barier wzrostu i rozwoju gospodarczego oraz
wynikajacych z nich zagrozen.

Koniunktura w gospodarce rynkowej. Istota koniunktury gospodarczej w gospodarce rynkowej. Istota i
podstawowe problemy oceny koniunktury gospodarczej. Glowne problemy ksztaltowania polityki
koniunktury gospodarczej. [stota i podstawowe problemy koniunktury gospodarczej. Pojecie koniunktury
gospodarczej i jego wyznaczniki w gospodarce rynkowej. Koniunktura gospodarcza jako obraz
aktywnosci gospodarczej. Cykl koniunkturalny i jego fazy. Rodzaje cyklu koniunkturalnego. Metody i
sposoby identyfikacji koniunktury gospodarczej. Ocena koniunktury gospodarczej.

Rownowaga makroekonomiczna — istota i warunki ksztaltowania. Istota i rodzaje roéwnowagi
ekonomicznej. Rownowaga na podstawowych rynkach. Polityka rownowagi ekonomiczne;j.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
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Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
TIA_W09 ma elementarng wiedze w zakresie zarzadzania, w tym zarza- 0 .
InzA_WO04 dzania jako$cia i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej K_W09/33% test wiedzy
zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej .
TIA_WiI przedsigbiorczosci w branzy IT K_W11/33% test wiedzy
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
zadanie praktyczne
lub projektowe,
zadanie zespotowe z
T1A_KO06 indywidualn
InzA_ K02 potrafi dziata¢ i mys$le¢ w sposéb przedsiebiorczy K_K05/20% kontro}ia( osiqgnai!e;é,
obserwacja i ocena
wykonania zadania
praktycznego

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Podstawowym celem realizowanym w zakresie przedmiotu jest dostarczenie wiedzy o kategoriach
ekonomicznych i zaleznosciach miedzy mini, niezbednych dla rozumienia funkcjonowania gospodarki
rynkowej. Ich znajomo$¢ pozwala na interpretacj¢ tendencji zachodzacych w ramach funkcjonujacych
podmiotow gospodarczych. Waznym celem nauczania jest takze umiejetnos¢ analiz zjawisk i proceséw
makroekonomicznych, zachodzacych w gospodarce narodowej i migdzynarodowej. Pozwoli to zrozumieé
wplyw otoczenia ekonomicznego na dzialalnos¢ przedsigbiorstwa. Po zaliczeniu przedmiotu student bedzie
potrafit przedstawi¢ istote praktyki makroekonomicznej, wskazaé¢ i scharakteryzowaé gléwne kwestie
makroekonomii, zaprezentowaé istote koniunktury gospodarczej i cyklu koniunkturalnego, jak rowniez ocenié
pozycje konkurencyjna firm w réznych formach rynku z uwzglednieniem czynnikéw wplywajacych na decyzje
ekonomiczne. Waznym efektem ksztalcenia jest takze umiejetno$¢ prezentacji dylematéw i uwarunkowan
rozwojowych polskiej gospodarki, jak réwniez poznanie przedsigbiorczosci, jako mozliwosci zrealizowania
planow zawodowych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Grabowski T., Podstawy teorii ekonomii, Wyd. A. Marszatka, Torun 2002.
— Milewski R., (red.), Podstawy ekonomii, PWN, Warszawa 2007.

— Samuelson P. A., Nordhaus W. D., Ekonomia, t. 2, PWN, Warszawa 2006.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:
—  Bowden E.V., Bowden J.H., Ekonomia. Nauka zdrowego rozsadku, Fundacja Innowacja, Warszawa
2002.

Inne materialy dydaktyczne:
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MATEMATYKA DYSKRETNA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
MATEMATYKA DYSKRETNA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA

i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 1 Semestr: 2 ECTS ogolem:5 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2
akademickiego i studenta):
ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz | Brak wymagan wstepnych
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne: | Wyklad/éwiczenia audytoryjne

Forma zaliczania przedmiotu: | Egzamin pisemny

Zaliczenie ¢éwiczen na podstawowych rozwigzania zadan
praktycznych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Alina Marchlewska

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 20
Cwiczenia: 30 Cwiczenia: 20
Laboratorium: Laboratorium:
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 42
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 83
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: | Szacowana liczba godzin
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potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 42
2. Przygotowanie si¢ do zajec 22 22
3. Przygotowanie esejow 12 17
4. Wykonanie projektow 15 15
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 25
6. Pisemna praca zaliczeniowa 4 4
7. Inne:

SUMA: 125 125

I11. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLAD:

1 Elementy logiki - zdanie, funkcja zdaniowa, spdjniki, tautologia, zdania z kwantyfikatorami.

2. Metody dowodzenia twierdzen, dowody formalne, pojecia poprawnosci i petnosei systemu logicznego

3. Zbiory — sposoby okre$lania zbioréw, dzialania na zbiorach i ich wlasnosci, wyznaczanie iloczynu

kartezjanskiego zbiorow

4. Funkcja - jej wykres i wlasnosci.

5. Ciagi — definicje rekurencyjne, zaleznos¢ rekurencyjna a wzor ogdlny ciggu, indukcyjne dowodzenie
twierdzen

6 Relacje — definicja i whasnosci, relacje rownowaznosci i klasy abstrakeji, podziaty

7. Grafy — okreslenie, drogi, cykle, graf Eulera, macierze sgsiedztwa

8. Kombinatoryka — prawa sumy i iloczynu, definicje wariancji, kombinacji, permutacji, wzory
kombinatoryczne, niekonstruktywne metody kombinatoryki

CWICZENIA:

1. Elementy logiki — budowanie zdan ztozonych, sprawdzanie czy zdanie jest tautologia lub kontrtautologia,
stosowanie regut wnioskowania. Zagadnienia logiki w instrukcjach warunkowych i programowaniu.
Schematy dowodzenia.

2. Zbiory — wyznaczanie zbiordw, dzialania na zbiorach i ich wlasnosci, wyznaczanie iloczynu
kartezjanskiego zbioréw, zwigzek z rachunkiem macierzowym.

3. Funkcja — tworzenie i przeksztalcanie wykreséw, odczytywanie i badanie wlasnosci. Interpretowanie
poje¢ z zakresu informatyki w terminach funkc;ji.

4. Ciagi — zalezno$¢ rekurencyjna a wzor ogdlny ciggu, definicje rekurencyjne w informatyce, indukcyjne
dowodzenie twierdzen,

5. Relacje — badanie wlasnosci, wyznaczanie klas rownowaznosci, formutowanie poje¢ informatycznych w
postaci relacji.

6. Grafy — tworzenie graféw i znaczenie ich wlasnosci, wyznaczanie macierzy sgsiedztwa, szukanie cykli w
zadanym grafie. Grafy Eulera i Hamiltona. Zastosowanie graféw w informatyce.

7. Kombinatoryka wyznaczanie liczby wariancji, kombinacji, permutacji, wzory kombinatoryczne,

stosowanie niekonstruktywnych metod kombinatoryki

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
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Wiedza:

Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
W osiagnieciu
efektu:
ma wiedze w zakresie matematyki obejmujaca algebre, praca pisemna, test
analize, probabilistyke, matematyke dyskretna, oraz metody wiedzy, zadanie

numeryczne, niezbedna do opisu i analizy algorytmow; praktyczne, zadanie

TIA W01 . . .. . ) K W01/20%

- modelowania i symulacji komputerowej  systemow; - zespotowe z
formutowania i rozwigzywania nieskomplikowanych zadan indywidualna
metodami informatycznymi; kontrola osiagnigc¢

Umieje¢tnosSci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczna, fizyczna i P rrZﬁnf;g:’ zZ:cclizrlllil:
T1A_U09 techniczna do opisu i symulacji proceséw, tworzenia modeli, o praxtyczne,
zapisu algorytméw oraz innych dzialan w obszarze K_U06/9% Zesp ollowe z
Inza_U02 indywidualna

informatyki

kontrola osiagniec¢

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest nabycie przez studentdéw umiejetnosci interpretowania poje¢ z zakresu informatyki w
terminach funkcji i relacji, umiejetnosci dokonywania poprawnego wnioskowania poprzez stosowanie aparatu
logiki, technik dowodzen twierdzen oraz grafow. Zastosowanie w/w do rozwigzywania probleméw o
charakterze informatycznym

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Deo N., Teoria grafow i jej zastosowania w technice i informatyce, PWN, W-wa 1980
—  Ross K.A., Wright Ch.R.B., Matematyka dyskretna, PWN, Warszawa 2012

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Kuratowski K. Wstep do teorii mnogosci i topologii, PWN, Warszawa 2004
—  Lipski W., Kombinatoryka dla programistow, WNT, Warszawa 1989

—  Wilson R., Wprowadzenie do teorii grafow, PWN, Warszawa 1999

Inne materialy dydaktyczne:
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ALGORYTMY I ZLOZONOSC

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
ALGORYTMY I ZLOZONOSC

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki

Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: obowiazkowy
Rok: 1 Semestr: 2 ECTS ogétem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2

ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Analiza matematyczna i algebra liniowa
Podstawy programowania

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany

prezentacjami multimedialnymi
Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu: | Wyklad: egzamin pisemny

Laboratorium i projekt: zaliczenie pisemne

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr inz. Konrad Grzanek

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 20
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 42
Praca wtasna studenta (PWS): 38 Praca wilasna studenta (PWS): 58
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnoSci:

| Szacowana liczba godzin potrzebnych
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na zrealizowanie aktywnosci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 42
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 10 28
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 20 20
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 8 10
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 100 100

I11. TRESCI KSZTALCENIA

WYKLADY:

1. Pojecie algorytmu, metody zapisu, przyktady.

2. Analiza zlozonosci, definicje notacji, szacowanie klasy ztozonosci algorytmu

3. Rekurencja i jej typy.

4. Metody projektowania algorytmdw, strategia ,,dziel i zwyci¢zaj”, algorytmu zachtanne, programowanie
dynamiczne, algorytmy z powrotami.

5. Techniki sortowania, przez wstawianie, babelkowe, Shella, QuickSort, przez zliczanie, stogowe.

6. Algorytmy wyszukiwania wzorca: Brute-Force, Knutha-Morrisa-Pratta, Rabina-Karpa.

7. Algorytmy mieszania, funkcje mieszajace, rozwigzywanie problemow kolizji.

8. Przeglad statycznych struktur danych, struktury i unie, tablice wielowymiarowe, tablice rzadkie.

9. Przeglad dynamicznych struktur danych, stosy, kolejki, kolejki priorytetowe, listy jednokierunkowe, listy

cykliczne i dwukierunkowe, problem wartownikow, stos 1i lista.
10.  Pojecie drzewa, drzewa BST, konstruowanie drzewa, operacje na drzewach.
11.  Kopce i operacje na kopcach. B-drzewa, ich konstruowanie oraz operacje na nich.
12.  Grafy, grafy z wagami, problem najkrotszej sciezki, przeszukiwanie grafu.
13.  Algorytmy kompresji danych.
LABORATORIA:

1. Wprowadzenie do projektowania algorytméw, przykladowe algorytmy wykorzystujace procesy
rekurencyjne i iteracyjne, szacowanie zlozonosci wybranych algorytmdéw, linearyzacja procesow

rekurencyjnych.
Doprowadzanie algorytmow rekurencyjnych do postaci z rekurencjg krancowa.
3. Implementacja wybranych algorytméow sortowania.

Implementacja wybranych dynamicznych struktur danych (np. listy jednokierunkowej i mapy opartej o

funkcje mieszajaca).
5. Implementacja wybranego algorytmu balansowania drzew, np. red-black trees.
Implementacja wybranego algorytmu poszukiwania $ciezek w grafie.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:

Kod KEK/ Metoda (forma)

Kod wg KRK: % udzial weryfikacji*

58




przedmiotu
W osiggnigciu
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedzg w za-
TIA W03 kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemow operacyjnych,
— technologii sieciowych, jezykow i paradygmatéw programo- )
TIA_ W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K_W05/2% Test wiedzy
T1IA_WO05 cztowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy-
nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczna, fizyczng i Test wiedzy +
T1A_U09 techniczng do opisu i symulacji procesow, tworzenia modeli, | U06/9% obserwacja i ocena
InzA_U02 zapisu algorytmow oraz innych dziatan w obszarze - 0 wykonania zadania
informatyki praktycznego
T1A U09 - o . . S
1 A_U 13 ma umiejetnos¢  formulowania algorytmow i ich
- implementacji stosujac przynajmniej jedno z powszechnie Test wiedzy +
T1A_UI5 uzywanych $rodowisk programistycznych; potrafi oceni¢ | 10050, obserwacja i ocena
InzA_U02 ztozonos¢  obliczeniowa  algorytmdow,  optymalizowaé — ¢ wykonania zadania
InzA U05 je,odszuka¢ w nich stabosci i bledy oraz opracowaé plan praktycznego
- testow
InzA U07
T1A_U07 potrafi  stworzy¢ model obiektowy i implementacje obserwacja i ocena
T1A Ul6 programowa nieskomplikowanego systemu informatycznego | K U09/20% wykonania zadania
InzA U08 W sposob pozwalajacy na jego pdzniejsze modyfikacje praktycznego
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIAKG2 | Sl el o poechnine el
9 0 . .
TIA_K04 dziatalnosci na  s$rodowisko i zwiazang z tym K_K02/1% wyk;:;{aimcazrzl:dzma
InzA_KOI odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje praxtyczneg

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualna kontrola osiagnie¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z pojeciem algorytmu i wskaznikami jego efektywnosci oraz
algorytmami przetwarzania statycznych i dynamicznych struktur danych, algorytmami sortowania i
wyszukiwania tekstow.
Po zakonczeniu kursu student:
- ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedzg w zakresie algorytmow i ich zlozonosci,
- potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze¢ matematyczna, fizyczna i techniczng do opisu i tworzenia
procesow obliczeniowych, zapisu algorytmdw i szacowania ich ztozonosci.
W szczegdlnosci student powinien:
- znaé etapy konstruowania algorytméw, potrafi¢ wykorzysta¢ wiedze o juz istniejgcych algorytmach
do rozwigzywania nowych probleméw algorytmicznych i do konstruowania nowych proceséw
obliczeniowych,

- zdawa¢ sobie sprawe z istnienia klas zlozonosci obliczeniowej, potrafi¢ szacowaé zlozonosé
samodzielnie tworzonych algorytmow,

— swobodnie postugiwa¢ si¢ rekurencyjnymi definicjami procedur, rozumie¢ r6znice pomigdzy
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rekurencyjnymi i iteracyjnymi procesami obliczeniowymi,
- zna¢ techniki programowania dynamicznego, wykorzystywac backtracking,
- zna¢ najwazniejsze algorytmy sortowania,
- zna¢ najwazniejsze algorytmy wyszukiwania wzorcéw tekstowych,

- poshugiwaé sie dynamicznymi strukturami danych, posiada¢ umiejetnosci w zakresie implementacji
tych struktur,

- wykorzystywa¢é struktury drzew do rozwigzania problemoéw algorytmicznych,
- zna¢ metody poszukiwania informacji w grafach,
- zna¢ najwazniejsze algorytmy kompresji danych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Banachowski L., Diks K., Rytter W., Algorytmy i struktury danych, Wydawnictwa Naukowo -
Techniczne, Warszawa 2006

—  Cormen T.H., Leiserson Ch.E., Rivest R.L., Stein C., Wprowadzenie do algorytméw, Wydawnictwa
Naukowo - Techniczne, Warszawa 2004

—  Kotowski P., Algorytmy + struktury danych = abstrakcyjne typy danych, Wydawnictwo BTC, Warszawa
2006

—  Wirth N., Algorytmy + struktury danych = programy, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa
2004

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  Sedgewick R., Algorytmy w C++, RM, Warszawa 1999

Inne materialy dydaktyczne:
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ARCHITEKTURA SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
ARCHITEKTURA SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
Polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 1 Semestr: 2 ECTS ogélem: 5 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2
akademickiego i studenta):
ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Podstawy elektrotechniki i elektroniki, Wstep do
informatyki, Podstawy programowania

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne:

Wyklad/laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu:

Egzamin pisemny
Zaliczenie lab - sprawozdania

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Prof. dr hab. inz. Szymanski Boleslaw/dr inz. Marek
Matusiak

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 20
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 32
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 93
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci:

| Szacowana liczba godzin
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potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 32
2. Przygotowanie si¢ do zajec 18 48
3. Przygotowanie esejow 10 10
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 10
6. Pisemna praca zaliczeniowa 25 25
7. Inne:

SUMA: 125 125

I11. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Rys historyczny rozwoju systeméw komputerowych, www.top500.org

2. Model Harvaedzki budowy systeméw komputerowych.

3. Architektura von Neumanna.

4. Aktualne podzialy systemow komputerowych ze szczegélnym uwzglednieniem potrzeb uzytkownikow.

Prawo Amdahla.

5. Systemy zasilania i chtodzenia komputeréw, obudowy komputerowe, zasady bezpieczenstwa obstugi.

6. Plyty gtowne.

7. Klasyfikacje oraz magistrale systemowe, zasady transmisji sygnatow.

8. Uklady sterujace plyt gtéwnych, poziomy integracji réznych technologii z chipsetem.

9. Uklady we/wy.

10. BIOS.

11.  Rozwdj procesorow.

12.  Procesory RISC i CISC — ich architektura specyfika, szczegdlna rola technologii firmy Intel.

13.  Procesory - budowa, dziatanie i zasady chlodzenia procesoréw Intel i AMD. Dobieranie procesoréw do
konkretnych zastosowan i wymagan uzytkownikow.

14. Pamieci ulotne i masowe. Budowa i dziatanie pamigci ROM i RAM, pamigci podrecznych i
operacyjnych.

15.  Dobieranie modutow pamieci operacyjnej do specyficznych zastosowan.

16. Pamieci masowe. Cechy architektury i dzialania pamieci blyskowych i twardych dyskéw. Istota
bezpieczenstwa, predkosci zapisu i odczytu pamieci. Pamieci optyczne: technologie CD, DVD i Blue-Ray
Disk.

17.  Podsystemy graficzne, procesory graficzne, pamieci wideo, uktady formowania obrazu.

18.  Systemy zintegrowane i dedykowane grafiki.

19.  Peryferyjne urzadzenia wejscia/wyjscia.

20. RaspebryPl.

21. Podstawy programowania w asemblerze, istota obecnosci jezykdw niskiego poziomu w informatyce.

22.  Projektowanie interfejsow sprzetowych standardowych oraz do zastosowan specjalnych.

LABORATORIA:
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Elementy sktadowe systemu mikroprocesorowego: ALU, rejestry, inne uklady logiczne, magistrale.
Struktura systemu mikroprocesorowego na przykladnie architektura Multi-Cycle.

3. Budowa instrukcji kodu maszynowego, rodzaje instrukcji, zaleznos$¢ instrukcji jezyka assembler i jej
reprezentacji maszynowe;j.

Budowa i wykonanie programu w jezyku assembler, dziatanie jednostki sterujgcej (cz. 1).

5. Reprezentacja podstawowych mechanizméw programistycznych w jezyku assembler (cz.2): instrukcja
warunkowa, petla. Realizacja prostych algorytméw iteracyjnych.

6. Dziatanie jednostki sterujacej. Mikrokod mikroprocesora o strukturze mikroprogramowalne;j.
Dziatanie stosu i mozliwe implementacje.

8. Reprezentacja podstawowych mechanizméw programistycznych w jezyku assembler (cz.2): podprogram,
funkcja, przekazywanie i zwracanie parametrow.

9. Wywotania rekurencyjne.
10.  Budowa procesora o architekturze potokowe;j.

11.  Przebieg wykonania programu w procesorze o architekturze potokowej, problem wynikdéw posrednich
obliczen i skokow warunkowych.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. ) Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
W osiagnieciu
efektu:
TIA_W02 ma podstawowg wiedze w zakresie architektury komputeréw i | W04/33% Praca pisemna
TIA W04 programowania niskopoziomowego -
Umieje¢tnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA Ul4 ma umiejetnosé formutowania specyfikacji

Ocena biezaca
nieskomplikowanych systeméw informatycznych obejmujaca | K_U18/7% 2

InzA U06 7 . e wykonania zadan
- sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnos¢
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé
TIA_UI5 rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybrac i K U19/3% Ocena biezaca
InzA_U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych - wykonania zadan

problemdéw informatycznych

T1A U16 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego
InzA U08 projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac | K_U20/5%
— wlasciwych metod, technik i narzedzi

Ocena biezaca
wykonania zadan

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z budowa komputerow nalezacych do rodziny PC (omoéwione
beda zasady budowy komputeréw osobistych, w tym architektura jednostki centralnej, system zasilania i
chlodzenia, bloki sterujace, mikroprocesory i pamigci).
Studenci po ukonczeniu kursu powinni:
- znaé zasady dzialania technologii cyfrowych w komputerach, zar6wno w aspekcie przetwarzania, jak
i transmisji,

- zna¢ przeznaczenie gtownych blokow architektury komputerow,
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- zna¢ zasady konfigurowania architektury komputera do konkretnych zastosowan.
Zajecia zostang uzupetnione o zasady tworzenia kodéw programowych w asemblerze.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Mueller S., Rozbudowa i naprawa komputerow PC, Wydawnictwo Helion, Warszawa 2009

—  Biernat J., Architektura komputerow, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw 2005
—  Chalk B.S., Organizacja i architektura komputerow, WNT, Warszawa 1998

—  Hyde R.: Asembler. Sztuka programowania. Helion, Gliwice 2004

—  Metzger P., Anatomia PC. Kompendium. Wydanie IlII, Wyd. Helion, Gliwice 2006

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:
—  Toms Hardware Guide. http://www.tomshardware.pl/, 21.01.2011.

Inne materialy dydaktyczne:
—  prezentacje multimedialne udostgpniane przez wyktadowce

64




KARTA OPISU PRZEDMIOTU
FIZYKA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modutu)

FIZYKA
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek: Wydzial Studiéow Mi¢dzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA
i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy

polski ksztalcenia: | ohowigzkowy

Rok: 1 Semestr: 2 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 2

akademickiego i studenta):

ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Podstawowe kompetencje z fizyki nabyte w szkolach
umiejetnosci: | nizszego poziomu ksztalcenia.

Analiza matematyczna i algebra liniowa

Forma prowadzenia zaj¢é¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad, ¢wiczenia audytoryjne, laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu: | Wyklad: Zaliczenie— test wiedzy

Cwiczenia: zaliczeni na podstawie rozwigzywania zadan
praktycznych i wykonania ¢wiczen laboratoryjnych
udokumentowanych sprawozdaniami.

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Prof. dr hab. inz. Jan Leszczynski,
dr Krzysztof Przybyszewski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 15
Cwiczenia: 15 Cwiczenia: 10
Laboratorium: 15 Laboratorium: 15
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 42
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 58
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100
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Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 42
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 23 23
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 10
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Przygotowanie sprawozdan 20 25
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:

1.

e R A

—_ —
— O

—_ = =
Sl o

15.

Wyklad wprowadzajacy. Fizyka jako nauka $cista, modele fizyczne, podstawowe pojecia i jednostki
fizyczne, uktad wyktadow i ¢wiczen, powiazania fizyki z informatyka.

Mechanika punktu materialnego i bryly sztywnej.

Drgania i fale mechaniczne.

Elektrostatyka.

Obwody pradu stalego.

Pole magnetyczne i zjawisko indukcji elektromagnetycznej.
Obwody pradu zmiennego.

Fale elektromagnetyczne.

Elementy optyki klasycznej w ujeciu falowym. Podstawy fotometrii.
Elementy optyki geometryczne;j.

Elementy optyki kwantowe;j.

Podstawy fizyki atomowe;j.

Podstawy termodynamiki.

Elektryczne i magnetyczne wlasciwosci materii w ujeciu klasycznym i kwantowym.
Whasciwoscei i wykorzystanie potprzewodnikow.

Wyklad podsumowujacy.

CWICZENIA

1.

Organizacja zaj¢¢. Forma sprawozdania. Zasady rozwiazywania probleméw z fizyki. Podstawowe
systemy metryczne. Podstawy rachunku btedow.

Rozwigzywanie problemow z mechaniki. Zastosowanie zasad: kinematyki, dynamiki i zachowania (pedu,
momentu pedu i energii).

Zastosowanie rownania drgan harmonicznych. Energia drgan harmonicznych. Roéwnanie fali
harmonicznej. Energia fali harmonicznej. Fala stojaca. Wiasciwosci fali dzwiekowej: obszar styszalnosci,
subiektywne i obiektywne cechy dzwieku.

Podstawowe parametry charakteryzujace pole elektrostatyczne (natezenie pola, zasada superpozycji pol,
pola ukladéw tadunkéw, energia pola, potencjat pola). Pojemnos¢ elektryczna przewodnikéw i ich
uktadéw. Kondensatory. Uklady pradu stalego.

Podstawowe parametry pola magnetycznego (natezenie pola, zastosowanie praw: Ampera i Biota-Savarta,
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zasada superpozycji dla pola magnetycznego). Indukcja elektromagnetyczna (wykorzystanie reguly
Lenza, prady indukcyjne, indukcja wzajemna, transformator). Uktady RLC. Rezonans pradowo —
napigciowy w ukladach RLC. Petla histerezy. Rozwigzywanie ukladéw pradu zmiennego. Drgania
elektromagnetyczne. Prawa Maxwella. Otwarte drgajace uktady RLC. Fala elektromagnetyczna.

6. Zasady optyki geometrycznej. Uklady elementow optycznych. Optyka falowa (odbicie
i zalamanie $wiatla, calkowite wewnetrzne odbicie, interferencja, dyfrakcja). Zastosowanie zasad

fotometrii.

7. Zjawisko fotoelektryczne zewnetrzne. Wiasciwosci korpuskularne $wiatta (energia fotonow, cisnienie
swiatla). Liczby kwantowe elektronow na orbitach atomowych. Dualizm korpuskularno-falowy. Zasada
Heisenberga.

8. Zasady termodynamiki. Sprawnos¢ silnikéw. Entropia.

Wiasciwoscei elektryczne i magnetyczne materii (przenikalnos¢ elektryczna, przenikalno$¢ magnetyczna,
uklady kondensatorow z dielektrykami, energia pola elektrycznego, indukcyjnosé, energia pola
magnetycznego, petla histerezy).

10.  Zajecia podsumowujace.
LABORATORIA

CWICZENIE 1

Badanie ruchu drgajacego.

la. Wyznaczanie wartosci przyspieszenia ziemskiego za pomoca wahadlta matematycznego.
1b. Wyznaczanie wspolczynnika sprezystosci sprezyny metoda dynamiczna.

CWICZENIE 2

Pomiar predkosci stojacej fali akustycznej metoda Quincky’ego.

CWICZENIE 3

Badanie praw propagacji $wiatla. Krzywa dyspersji wspolczynnika zalamania $wiatla. Wyznaczanie wspotczynnika
zalamania materiatu przezroczystego oraz badanie zjawiska calkowitego wewnetrznego odbicia z wykorzystaniem dysku
Kolbe’go (pomiarowego).

CWICZENIE 4

Wyznaczanie dlugosci fali $wiatta laserowego:

4a. z wykorzystaniem siatki dyfrakcyjnej.

4b. przy pomocy interferometru.

CWICZENIE 5

Analiza widmowa $wiatla przy pomocy spektrometru.
CWICZENIE 6

Badanie transmitancji $wiatta przez $wiatlowody oraz ich tlumiennosci przy pomocy zestaw do badania transmisji
$wiattowodowej.

CWICZENIE 7

Badanie praw mieszania barw przy pomocy filtrow barwnych i metoda odbiciowa od krazkow Newtona.
CWICZENIE 8

Charakterystyka miernika natezenia $wiatta (fotodiody).

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: pl‘Zt.Edml.Otl'l weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
T1A_WOl1 ma podstawowa wiedze w zakresie fizyki klasycznej i | K_W02/100% Test wiedzy
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kwantowej niezbedna do zrozumienia zasad dzialania sprzgtu
komputerowego oraz umozliwiajaca racjonalne zastosowania

informatyki
Umieje¢tnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
Obserwacja i ocena
wykonania zadan i
potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ matematyczna, fizyczna i ¢wiczen
TIA_U09 techniczng do opisu i symulacji proceséw, tworzenia model, o laboratoryjnych +
. ) : o K U06/9% .
InzA_U02 zapisu algorytmow oraz innych dzialah w obszarze sprawozdania
informatyki wykonywane
samodzielnie przez
studenta

Obserwacja i ocena

TIA U0S wykorzystuje wiedz¢ matematyczna, fizyczna i techniczna do wykonania zadaf i

optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzystac¢ cwiczeft
. . . ’ . j +
T1A_U09 do formutowania i rozwigzywania zadan informatycznych K U07/9% laboratoryjnygh
InzA UO1 o ) . sprawozdania
- odpowiednie = metody  analityczne 1  eksperymenty wykonywane
InzA_U02 obliczeniowe YXOnyv
samodzielnie przez
studenta

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest poznanie zasad fizyki niezbednych dla opanowania podstaw takich dziedzin jak

elektrotechnika, elektronika, technika informatyczna, modelowanie zjawisk fizycznych i in. Przedstawione cele

przedmiotu dotycza zaréwno wykladdéw i ¢wiczen, ze wzgledu na utrzymanie ich wewnetrznej spojnosci

merytoryczne;j.

Po ukonczeniu zaje¢ przedmiotowych student:

- ma podstawowa wiedze w zakresie fizyki niezbedna do zrozumienia zasad dzialania sprzetu

komputerowego oraz umozliwiajacg racjonalne zastosowania tej wiedzy do rozwigzywania prostych
problemow informatyki.

- potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedzg fizyczng do opisu i symulacji proceséw, tworzenia modeli oraz
innych dziatan w obszarze informatyki.

- potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedze i umiejetnosci z zakresu fizyki do formutowania i rozwigzywania
zadan informatycznych wykorzystujac odpowiednie metody analityczne 1 eksperymenty
obliczeniowe.

W szczegdlnosci powinien:

- umie¢ opisaé wybrane prawa fizyki, konieczne do zrozumienia zasad innych przedmiotéw
realizowanych w cyklu ksztalcenia,

- umie¢ wykorzysta¢ omawiane prawa w praktyce do wyjasnienia pewnych zjawisk i obliczania
wartosci parametréw charakteryzujacych zjawiska omawiane na innych przedmiotach,

- umie¢ postugiwaé si¢ metodami rozwigzywania problemow stosowanymi w fizyce,

- tworzy¢ i weryfikowa¢ modele $wiata rzeczywistego oraz postugiwaé sie nimi w celu predykcji
zdarzen i stanow.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Bobrowski Cz., Fizyka — krotki kurs., Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa 2004
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Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Karniewicz J., Sokotowski T., Podstawy fizyki laboratoryjnej, Politechnika L.6dzka, 1.6dZ 1996

—  Kubik J., Zbiér zadan z mechaniki, Oficyna Wydawnicza PO, Opole 2002

—  Twardowski A., Wstep do fizyki atomu, czasteczki i ciata statego, Wydawnictwa Uniwersytetu
Warszawskiego, Warszawa 2002

Inne materialy dydaktyczne:
—  Materialy dostarczane bezposrednio studentom i umieszczane na platformie e-learningowe;j
—  http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Podstawy fizyki
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WYBRANE SRODOWISKA PROGRAMOWANIA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
WYBRANE SRODOWISKA PROGRAMOWANIA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
Polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 1 Semestr: 2 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Podstawy programowania

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad/egzamin - ustny sprawdzian wiedzy

Laboratorium/Ocena zadan projektowych oraz obserwacja
wykonania zadan praktycznych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr hab. inz. Marek Orzylowski/ dr inz. Zbigniew Filutowicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100
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Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 23 43
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 15
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Podstawowe pojecia dotyczace inzynierii oprogramowania.

2. Paradygmaty jezykow programowania.

3. Dobre praktyki inzynierskie w inzynierii oprogramowania.

4. Paradygmat programowania obiektowego OOP.

5. Paradygmat programowania zdarzeniowego.

6. Paradygmat programowania wizualnego.

7. Biblioteki i frameworki jako API programisty.

8. Historia jezykow programowania, popularnos¢ jezykdow i certyfikacja umiejetnosci programistow.

9. Inzynieria oprogramowania i jej paradygmaty.

10.  Jezyki ezoteryczne i ich paradygmaty

11.  Srodowiska SDK, Software Development Kit

12.  Srodowiska IDE, Integrated Development Environment

13.  Przeglad najpopularniejszych srodowisk IDE

14.  Srodowiska CASE, Computer-Aided Software Engineering, Computer-Aided Systems Engineering

15.  Srodowiska RAD, Rapid Application Development

16. Automatyzacja procesu programowania, walidacja kodu, kreatory aplikacji.

17.  Programowanie wizualne (graficzne).

18.  Srodowiska VPL, Visual programming language.

19.  Analiza wybranych srodowisk programistycznych.

20. Testowanie i debagowanie oprogramowania.

21.  Ruch oprogramowania otwartego (wolnodostepowego) i komercyjnego.

22.  Dalszy rozwoj srodowisk programistycznych.

LABORATORIA

1. Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaje¢. Wprowadzenie w
tematyke przedmiotu. Oméwienie zasobow wiedzy bibliograficznej i netograficzne;j.

2. Praca projektowa polegajaca na zaprojektowaniu interfejsu uzytkownika oraz jego implementacja z

wykorzystaniem jezyka programowania imperatywnego, komponentdéw GUI oraz S$rodowiska
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programistycznego IDE.

3. Wspolne referowanie projektow implementacji interfejséw uzytkownika, dyskusja i ocena uzyskanych
wynikéw, uzasadnienie celowosci zastosowanych rozwigzan.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:

ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedzg¢ w za-

kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemow operacyjnych,

TIA_WO03 technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programo-
. D R . . L Egzamin, ustny

TIA W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K W05/2% L

- i S .. o - sprawdzian wiedzy
TI1A WO5 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy-

- nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow

informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A U09
T1A UI13 ma umiejetnos¢  formulowania  algorytmow i ich Ocena zadan
TIA UIS implementacji stosujac przynajmniej jedno z powszechnie projektowych oraz

- uzywanych $rodowisk programistycznych; potrafi oceni¢ K U08/5% obserwacja
InzA U02 : : : ; :

— ztozono$¢ obliczeniowa algorytméw, optymalizowac je, wykonania zadan
InzA_UO5 odszuka¢ w nich stabosci i bledy oraz opracowaé plan testow praktycznych
InzA U07

Ocena zadan
T1A_U07 potrafi  stworzy¢ model obiektowy i implementacje projektowych oraz
T1A Ule6 programowa nieskomplikowanego systemu informatycznego | K U09/20% obserwacja
InzA U08 W sposob pozwalajacy na jego pozniejsze modyfikacje wykonania zadan
- praktycznych
. L . Ocena zadan
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé roiektowveh oraz
TIA_UI5 rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybra¢ i K U19/3% p Jobse:zvyac'a
InzA U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych - ° vaqga
- ‘o wykonania zadan
probleméw informatycznych
praktycznych
Ocena zadan
TIA Ul6 majac dana specyfikacj¢ prostego systemu informatycznego projektowych oraz
- projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K U20/5% obserwacja
InzA_U08 wlasciwych metod, technik i narzedzi wykonania zadan
praktycznych
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma s’,wi.ado_mos'c’ \fva}z.no.s’ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt)f obserwacja studenta i
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K KO02/1% ocena wykonania

- dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° :

InzA_KO1 zadan

odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?
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Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Celem przedmiotu projektowanie aplikacji z wykorzystaniem roznych s$rodowisk programistycznych z
wykorzystaniem r6znych paradygmatdéw programowania i jezykéw programowania.
Na zajeciach laboratoryjnych studenci projektuja, implementujg z wykorzystaniem bibliotek API i jezykéw
programowania aplikacje z graficznym interfejsem uzytkownika GUI w wybranym zintegrowanym srodowisku
programistycznym.
Po ukonczeniu kursu student:
- Poznaje podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy projektowaniu i implementacji
aplikacji w roznych srodowiskach programistycznych.
- Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie jezykdéw i paradygmatow
programowania, inzynierii oprogramowania.
- Ma umiejetnos¢ formutowania algorytmow i ich implementacji stosujac przynajmniej jedno z
powszechnie uzywanych Srodowisk programistycznych; odszukaé w nich stabosci i bledy oraz
opracowac testy.

- Potrafi stworzy¢ model obiektowy i implementacje programowa nieskomplikowanego systemu
informatycznego w sposob pozwalajacy na jego pdzniejsze modyfikacje z wykorzystaniem
srodowiska programistycznego.

- Potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi informatycznych
oraz wybraé i zastosowac¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych probleméw informatycznych
na przyktadzie aplikacji interfejsu uzytkownika.

- Majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego projektuje, implementuje i testuje ten
system uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi facznie ze srodowiskami programistycznymi

- Ma umiejetnos¢ przekazywania wiedzy i dyskusji na profesjonalnym poziomie w zakresie interfejsow
uzytkownika aplikacji webowych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Bruce Eckel, Thinking in Java. Edycja polska. Wydanie IV Helion 2006

—  Matulewski J., Visual Studio 2010 dla programistow C# Helion 2011.

—  Len Bass, Paul Clements, Rick Kazman, Architektura oprogramowania w praktyce. Wydanie II, Helion
2011.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Mariusz Oweczarek, Microsoft Visual C++ 2012. Praktyczne przyktady Helion 2012.

—  Shavor S. i inni, Eclipse podrecznik programisty, Helion 2005.

—  Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Java. Techniki zaawansowane. Wydanie VIII Helion 2009.

Inne materialy dydaktyczne:

—  http://netbeans.org/index_pl.html

—  http://www.eclipse.org/downloads/

—  http://www.microsoft.com/visualstudio/plk/products/visual-studio-express-products
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INTERFE]SY UZYTKOWNIKA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
INTERFEJSY UZYTKOWNIKA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | fyiultatywny
Rok: 1 Semestr: 2 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Podstawy programowania

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad/zliczenie - pisemny sprawdzian wiedzy

Laboratorium/Ocena zadan projektowych oraz obserwacja
wykonania zadan praktycznych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr inz. Zbigniew Filutowicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
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RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 43
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 15
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:
SUMA: 100 100

I11. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Podstawowe pojecia dotyczace interfejsow uzytkownika w aplikacjach webowych

2. Analiza aplikacji z tekstowym, graficznym i multimedialnym interfejsem uzytkownika, Aplikacje
desktopowe i internetowe.

3. Projektowanie interfejsu uzytkownika, layout interfejsu.

4. Architektura informacji.

5. Adaptacyjny interfejs uzytkownika, Personalizacja interfejsu uzytkownika, Dynamiczny interfejs
uzytkownika.

6. Renderowanie interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem HTML i CSS.

7. Standardy jezyka znacznikowego HTM i jego rozwdj.

8. Implementacja widoku w HTML, od ramek, tabelek, warstw do HTMLS5 oraz HTML 5.1

9. Rozwdj i standardy kaskadowych arkuszy stylow CSS, CSS2 i CSS3.

10.  Wykorzystanie kaskadowych stylow CSS do renderowania HTML’a i XML’a. Zewnetrzne, osadzone w
dokumencie HTML i w znacznikach style CSS. Dziedziczenie stylow CSS, ich kaskadowos¢ i priorytety.

11.  Dynamiczny HTML po stronie przegladarki webowej — programowanie w jezyku imperatywnym.

12. Komunikacja warstwy prezentacyjnej z serwerami sieciowymi Ajax.

13.  Modele interfejsu uzytkownika.

14.  Wzorzec architektoniczny interfejsu uzytkownika MVC.

15.  Dalszy rozwdj inzynierii interfejsu uzytkownika.

LABORATORIA:

1. Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaje¢. Wprowadzenie w
tematyke przedmiotu. Omowienie zasobéw wiedzy bibliograficznej i netograficzne;j.

2. Praca projektowa polegajaca na zaprojektowaniu interfejsu uzytkownika oraz jego implementacja z
wykorzystaniem HTML i CSS.

3. Wspdlne referowanie projektéw implementacji interfejsoéw uzytkownika, dyskusja i ocena uzyskanych

wynikow, uzasadnienie celowosci zastosowanych rozwiazan.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
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Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: pth.?dml'Otl.l weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedz¢ w za-
kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemow operacyjnych,
TIA W03 i sieci i Sw i 5 -

- technologii sieciowych, jezykow i paradygmatéw programo Zaliczenie. pisemn
TIA W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K W05/2% soraw dzia’npwie dzy
T1A WO5 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy- p Y

- nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow

informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)

weryfikacji
Ocena zadan

T1A_U07 potrafi  stworzy¢ model obiektowy 1 implementacje projektowych oraz

T1A Ulé6 programowa nieskomplikowanego systemu informatycznego | K U09/20% obserwacja

InzA U08 W sposob pozwalajacy na jego pozniejsze modyfikacje wykonania zadan

- praktycznych
T1A U09
T1A U12 Ocena zadan
TIA Ul6 ma umiejetno$¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji projektowych oraz

- internetowych; potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika | K U12/17% obserwacja
InzA_U02 aplikacji internetowych wykonania zadan
InzA _U04 praktycznych
InzA U08
TIA U09 stosuje algorytmy i metody grafiki komputerowej 2D i 3D do roc.?g;a Za(‘:clilagraz
T1 A_U12 rozwigzywania prostych zadan obrazowania danych, realizacji K U13/7% p Jobse:zvyac'a

- graficznej nieskomplikowanych interfejsow uzytkownika oraz - ° vaqa -
TI1A_Ul6 wizualizacji modeli wykonania zada

praktycznych
- . . , . Ocena zadan
potrafi — przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadan obejmu- roicktowych oraz
T1A_U10 jacych projektowanie systeméw informatycznych — dostrze- | 1 175590, p Jobseryacja
InzA_U03 gac ¥ch aspekty pozatechniczne, w tym srodowiskowe, eko- - wykonania zadar
nomiczne i prawne
praktycznych
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 pla s’,wi.ado_mos'c’ \fva}z.no.s’ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt)f obserwacja studenta i
T1A K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% ocena wykonania

- dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - dan

InzA KO1 Zadan

odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu projektowanie interfejsow uzytkownika aplikacji webowych z wykorzystaniem HTML i
CSS. Wskazanie na cechy charakterystyczne procesu komunikacji miedzy uzytkownikiem informacji
elektronicznej a nowoczesnym systemem informacyjnym.

Na zajeciach laboratoryjnych studenci projektuja, implementuja z wykorzystaniem technologii programowania
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HTML i CSS interfejs uzytkownika aplikacji webowe;j.
Po ukonczeniu kursu student:

- Poznaje podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy projektowaniu i implementacji
interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem HTML i CSS.

- Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie jezykdéw i paradygmatow
programowania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji cztowiek-komputer, inzynierii
oprogramowania.

- Ma umiejetnos¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji internetowych; potrafi zaprojektowac
interfejs uzytkownika aplikacji internetowych z wykorzystaniem HTML i CSS.

- Potrafi analizowac sposoby dzialania nieskomplikowanych systeméw informatycznych i oceniaé
istniejace realizacje takich systeméw przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci pod katem
interfejsu uzytkownika.

- Potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi informatycznych
oraz wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie metody i1 narzedzia w zakresie inzynierii interfejsu
uzytkownika w technologii HTML i CSS.

- Potrafi majac dana specyfikacje interfejsu uzytkownika zaprojektowaé, implementowac i testowac
aplikacje uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi w technologii HTML i CSS

- Potrafi — przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujacych projektowanie systemow
informatycznych — dostrzega¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym srodowiskowe, ludzkie dotyczace
interfejsu uzytkownika.

- Ma umiejetnos¢ przekazywania wiedzy i dyskusji na profesjonalnym poziomie w zakresie interfejsow
uzytkownika aplikacji webowych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Gajda W., HTML, XHTML i CSS. Praktyczne projekty, Helion, 2007

—  MCFarland D. S., CSS nieoficjalny podrecznik, Helion 2007

—  Huddleston R., XML. Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem XML, CSS, XHTML oraz XSLT.
Niebieski podrecznik, Helion 2010.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

— Sokét R., Tworzenie stron WWW. Kurs. Wydanie 11, Helion 2007
—  Rosenfeld L., Morville P., Architektura informacji w serwisach internetowych, Helion 2003.

Inne materialy dydaktyczne:

—  http://www.w3.org
—  http://www.w3schools.com
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PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | Wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | fyiultatywny
Rok: 1 Semestr: 2 ECTS ogélem: 4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

ZnajomoS$¢ podstawowego oprogramowania uzytkowego
biurowego i aplikacji systemu Windows.

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi

Laboratorium komputerowe polegajace na realizacji w
trakcie zaje¢ i w ramach pracy wlasnej studenta
okreslonych projektow.

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: zaliczenie treSci wykladowych na podstawie
przedstawionych esejow na wybrane tematy.

Laboratorium zaliczane na podstawie obserwacji poczynan
studentow  podczas zaje¢ oraz  zaliczen dwoch
opracowanych samodzielnie projektow.

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr Krzysztof Przybyszewski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:

E/Z 2 E/Z 2
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RAZEM: 47 RAZEM: 22

Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100
Sumaryczne obciagzenie praca studenta wg form aktywnosci:
Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 45
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 20 20
5. Zapoznanie z literatura podstawowa
6. Pisemna praca zaliczeniowa 10 13
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Pojecie systemu, procesu i przeplywow.

2. Sposoby reprezentacji systemow, procesow i przeplywow.

3. Model: jego cechy i sposoby reprezentacji.

4. Reprezentacje graficzne i symboliczne modeli.

5. Projektowanie grafiki a projektowanie graficzne.

6. Podstawowe pojecia i zasady projektowania graficznego.

7. Sposoby i metody projektowania graficznego. Elementy projektu graficznego. Stosowana symbolika.

8. Struktura i funkcjonalnosci programow wykorzystywanych w projektowaniu graficznym.

9. Znaczenie barwy w projektowaniu reprezentacji graficzne;j.

LABORATORIA:

1. Organizacja zaje¢. Omdowienie zasad wykonania projektéw oraz zasad zaliczenia zajgc.

2. Wykorzystanie specjalizowanych programéw do projektowania graficznego (MS Visio, AutoCAD).
Projekty: plan mieszkania, plan miejscowosci, mapa wybranego obszaru, schemat blokowy wybranego
algorytmu, mapa witryny internetowej, schemat prostego ukladu elektrycznego, rysunek techniczny
prostego elementu mechanicznego.

3. Wykorzystanie wybranych edytorow grafiki (Corel Draw lub llustrator, Photoshop) do wykonania
projektow graficznych. Projekty: plan miejscowosci, mapa cyfrowa wybranego obszaru, schemat
blokowy wybranego algorytmu, mapa witryny internetowej, schemat prostego uktadu elektrycznego..

4. Pokaz mozliwo$ci budowy modeli geometrycznych 3D przy pomocy edytora grafiki 3D.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Ko wa KK Kod KB Moo o
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przedmiotu
W osiagnieciu

efektu:
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych . .
. . o . Zaliczenie na
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow podstawie oceny
TIA W07 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci K_W07/2% przediozonego eseju

komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i

InzA_WO02 systemOéw multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz z%itzv\zzrferzazt
InzA W05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa ’
systemow informatycznych
Umieje¢tnosSci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
2 zadania
T1A_U07 potrafi  stworzy¢ model obiektowy 1 implementacje projektowe,
T1A _Ule6 programowa nieskomplikowanego systemu informatycznego | K U09/20% obserwacja i ocena
InzA U08 W sposob pozwalajacy na jego pozniejsze modyfikacje wykonania zadan
- praktycznych

Kompetencje spoleczne:

Kod wg KRK: Kod KEK/%:

Metoda (forma)

weryfikacji
TIA K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty obserwacja studenta i
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% ocena wykonania
_ | ()

InzA_KO1

dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym

N o . : zadan
odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Przedmiot jest wstepem do projektowania systemdow, procesow i przeplywdw. Jego celem jest zapoznanie
studentow z zasadami projektowania graficznego oraz z mozliwosciami oprogramowania w tym zakresie.

Po ukonczeniu zaje¢ student:

zna podstawowe metody i zasady stosowane przy rozwiazywaniu nieskomplikowanych zadan
informatycznych z zakresu projektowania reprezentacji graficznych i symbolicznych systemow,
procesow i przeplywow.

potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze fizyczng i techniczng do opisu systemdw, procesdéw i przeptywow
oraz tworzenia reprezentacji graficznych i symbolicznych ich modeli.

potrafi zbudowac reprezentacje graficzna (i symboliczng) prostego systemu, procesu lub przeptywu
wykorzystujac do tego odpowiednie narzedzia.

W szczegdlnosci student powinien:

zna¢ podstawowe zasady projektowania graficznego i symbolicznego oraz umie¢ wskazaé ich
zastosowanie w konkretnych projektach.

zna¢ podstawowe programy uzytkowe stosowane przy projektowaniu graficznym i symbolicznym
modeli systemow, proceséw i przeplywow.

potrafi¢ wykorzysta¢ funkcjonalnosci edytoréw grafiki wektorowej (corel draw lub ilustrator) do
wykonania reprezentacji graficznej (i symbolicznej).

umie¢ postuzy¢ si¢ specjalizowanymi programami do projektowania graficznego (ms visio lub
autocad) do wykonania prostych projektow reprezentacji graficznych i symbolicznych.

znaé zasady wykorzystania podstawowych funkcjonalnosci programéw uzytkowych do modelowania
3D (3DS Max) w celu wykonania prostego projektu 3D — opcjonalnie.
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V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Choras R. S., Komputerowa wizja. Metody interpretacji i identyfikacji obiektéw, Akademicka Oficyna
Wydawnicza EXIT, Warszawa 2005.

—  Gutenbaum J., Modelowanie matematyczne systemow, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT,
Warszawa 2005.

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:

—  Kiciak P., Podstawy modelowania krzywych i powierzchni. Zastosowania w grafice komputerowe;j.
Wydawnictwo WNT, Warszawa 2000

— Murdock K.L., 3ds Max 2010. Biblia., Helion, Gliwice 2010

—  Stachurski A., Wierzbicki A., Podstawy optymalizacji, Oficyna Wydawnicza PW, Warszawa 1999.

Inne materialy dydaktyczne:

—  http://www.zn.dmef.put.poznan.pl/content/006/ciszak.pdf
—  http://zut.ftpd.pl/ZUT/WI_S5/MiSS/MIS_wyklad _1.pdf
—  http://prace.ippt.gov.pl/IFTR_Reports 4 2007.pdf

—  http://pl.wikipedia.org/wiki/Symulacja komputerowa
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METODY PROBABILISTYCZNE I STATYSTYKA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
METODY PROBABILISTYCZNE I STATYSTYKA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA

i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 3 ECTS ogélem: 4 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 2
akademickiego i studenta):
ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Logika i teoria mnogosci, Analiza matematyczna
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad/éwiczenia audytoryjne

Forma zaliczania przedmiotu: | Zaliczenie pisemne. Ocena za wykonany projekt

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Alina Marchlewska

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 25 Wyktad: 20
Cwiczenia: 20 Cwiczenia: 20
Laboratorium: Laboratorium:
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 42
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 58
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 42
2. Przygotowanie si¢ do zajec 12 15
3. Przygotowanie esejow 13 15
4. Wykonanie projektow 15 15
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 10
6. Pisemna praca zaliczeniowa 3 3
7. Inne:

SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLAD:

1. Statystyka opisowa: cechy i ich skale, prezentacja graficzna, miary tendencji centralnej i rozrzutu.

2. Przestrzen probabilistyczna: aksjomaty, wlasnosci, schemat klasyczny, prawdopodobienstwo
geometryczne, miara.

3. Prawdopodobienstwo warunkowe: prawdopodobienistwo catkowite, wzor Bayesa, niezaleznos$¢ zdarzen

4. Zmienne losowe: rozklady dyskretne i ciggle oraz ich interpretacja, dystrybuanta

5. Parametry: rozktadu: nadzieja matematyczna, wariacja, momenty, nierdwnos¢ Czebyszewa, prawa
wielkich liczb

6 Podstawowe rozktady: dwupunktowy, dwumianowy, Poissona, geometryczny, wyktadniczy

7. Centralne twierdzenie graniczne: rozktad normalny, standaryzacja.

8. Whioskowanie statystyczne: probka prosta, statystyka i estymator, estymacja parametryczna i
nieparametryczna.

9. Estymacja punktowa: metoda najwickszej wiarygodnosci.

10.  Testowanie hipotez i przedziatly ufnosci.

LABORATORIUM:

1. Statystyka opisowa (opracowywanie danych, cechy i ich skale, prezentacja graficzna, miary tendencji i
rozrzutu).

2. Wzory kombinatoryczne i wyznaczanie prawdopodobienistwa.

3. Zmienne losowe o rozktadach dyskretnych — wyznaczane parametrow rozktadu.

4 Rozklady ciagle oraz ich interpretacja, Parametry rozktadu: nadzieja matematyczna, wariacja, momenty,
nierownos¢ Czebyszewa, prawa wielkich liczb.

5. Populacja generalna, proba losowa, badanie pelne i czesciowe. Rozktad teoretyczny i empiryczny cechy.
Whnioskowanie o populacji na podstawie proby - estymacja punktowa i przedzialowa parametrow.
Hipoteza i test statystyczny, bledy I i Il rodzaju. Weryfikacja hipotez statystycznych.

6. Prawdopodobienstwo warunkowe: prawdopodobienstwo catkowite, wzor Bayesa, niezaleznos$¢ zdarzen.

7. Whioskowanie statystyczne: probka prosta, statystyka i estymator, estymacja parametryczna i
nieparametryczna.

8. Estymacja punktowa: metoda najwickszej wiarygodnosci.

9. Testowanie hipotez i przedzialy ufnosci.

10. Metody komputerowe w statystyce: liczby pseudolosowe, bootstrap, estymacja jadrowa gestosci.

1V. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
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KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
W osiagnieciu
efektu:
ma wiedz¢ w zakresie matematyki obejmujaca algebre, ana- praca pisemna, test
lize, probabilistyke, matematyke dyskretna, oraz metody nu- WledZ}’ prezentacja,
TIA WOI meryczne, niezbedna do: opisu i analizy algorytméw, K W01/20% zadanlle praktyczne,
- modelowania 1 symulacji komputerowej systemow, - zadgme ze.spolowe z
formutowania i rozwigzywania nieskomplikowanych zadan 1ndyw1d1%alnq.
metodami informatycznymi kontrola osiagnie¢
Umieje¢tnosSci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
praca pisemna,
potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczna, fizyczna prezentacja, zadanie
TI1A_U09 i techniczna do opisu i symulacji proceséw, tworzenia modeli, K U06/9% praktyczne, zadanie
InzA_U02 zapisu algorytméw oraz innych dzialan w obszarze - _zespo.iowe z
informatyki indywidualna
kontrola osiagniec¢

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Poznanie podstawowych poje¢ rachunku prawdopodobienistwa i metod wnioskowania statystycznego jak
estymacja i weryfikacja hipotez. Zdobycie umiejetnosci korzystania z tablic i pakietu programdw statystycznych
a takze obliczania niezawodnosci prostych ukladéw sprzgtowych i systemow programowych. Nabycie
umiejetnosci zastosowania procesow stochastycznych do analizy wydajnosci prostych ukladdéw sprzetowo-
programowych

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Joézwiak J., Podgorski J., Statystyka od podstaw, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa 2006

—  Koronacki J., Mielniczuk J., Statystyka dla studentow kierunkéw technicznych i przyrodniczych,
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001

—  Luszniewicz A., Staby T., Statystyka z pakietem komputerowym Statistica TMPL, Wyd. C.H. Beck,
Warszawa 2001

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:
—  Gajek L., Kaluszka M., Wnioskowanie statystyczne dla studentéw, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,

Warszawa 1998
—  Jakubowski J., Sztencel R., Rachunek prawdopodobienstwa dla prawie kazdego, Script, Warszawa 2006

Inne materialy dydaktyczne:
— tablice statystyczne, tabele wzordéw
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SIECI KOMPUTEROWE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
SIECI KOMPUTEROWE

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 3 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 2

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

ZnajomoS$¢ obslugi komputera, podstawy elektroniki i

elektrotechniki

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany

prezentacjami multimedialnymi.
Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: egzamin
Laboratorium: zaliczenie

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Prof. dr hab. inz. Raszkiewicz Jurij/dr inZ. Piotr Goetzen

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 20

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 42
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 58
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 42
2. Przygotowanie si¢ do zajec 18 18
3. Przygotowanie esejow 10
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 35 30
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLAD:

1.

® N

10.

11.

12.

13.
14.

15.

Wprowadzenie do sieci komputerowych. Rézne klasyfikacje sieci komputerowych. Typy i topologie sieci
komputerowych. Topologie: magistrala, pierscien, gwiazda, hierarchiczne, tancuchowe. Organizacje
ustanawiajgce standardy.

Media transmisyjne kablowe i bezprzewodowe: laser, podczerwien, radio wasko- i szerokopasmowe.
Modele protokotow sieciowych. Model ISO/OSI oraz TCP/IP.

Charakterystyka sieci komputerowej w oparciu o warstwowy model ISO/OSI. Funkcje, protokoty i
urzadzenia warstw 1-7. Metody dostepu do nosnika: CSMA/CD, Ethernet. ARP

Warstwa 3 modelu ISO/OSI — Protokot 1P
Adresowanie IPv4 i IPv6
Warstwa czwarta modelu ISO/OSI — porty i gniazda

Protokoty warstwy aplikacji. Zasada dziatania wybranych protokotéw warstw wyzszych modelu
ISO/OSI: HTTP, FTP, Telnet. Inne protokoty warstwy aplikacji. Udostepnianie informacji w sieci (NFS,
file sharing).

Analiza dzialania sieci z wykorzystaniem analizatora protokotéw (np. wireshark).

Typowy schemat sieci LAN. Praktyczna realizacja. Budowa, konfiguracja urzadzen. Sposdb
otrzymywania adresu I[P (DHCP).

Sie¢ Internet. Zasady dzialania sieci Internet. Dostgpne zasoby internetowe (wyszukiwanie informacji
w Internecie, postugiwanie si¢ klientami protokotow internetowych). Projektowanie dostepu do Internetu.
Protokoly internetowe. System nazw (DNS) - sposéb otrzymywania nazwy domeny internetowe;.
Intranet. Administrowanie sieci z zasobami internetowymi.

Wdrozenie KRASNAL Serv 2.7 (triada PHP/Apache/MySQL) oraz prostej aplikacji sieciowej (wlgcznie
z elementami techniki zabezpieczania transmisji danych).

Zabezpieczanie danych w sieci - korzystanie z kluczy i pakietow kryptograficznych.

Wprowadzenie do programowania sieciowego. Budowa aplikacji sieciowych, Jezyki skryptowe w
praktyce administratora sieci (bash, VBS).

Wyktad podsumowujacy.

LABORATORIUM:

Tresci programowe podane na wykltadach zostang zilustrowane w ramach zaje¢ laboratoryjnych. Studenci pod
nadzorem prowadzacego beda zapoznawac si¢ z podstawami budowy sieci, hardwarem sieciowym i jego
konfiguracja oraz podstawami zarzadzania sieciami.
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IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: pl‘Zt'Edml.Otl'l weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w za-
TIA W03 kresie algorytméw i ich ztozonosci, systeméw operacyjnych,

— technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programo- Praca pisemna + test
TIA_W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K_W05/2% wiedzy
T1A_WO05 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy-

nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA_WO04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow )
TIA WO7 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci | ¢ wW07/2% Praca pisemna -+ test

- komputerowych i  systemow  rozproszonych,  grafiki - wiedzy
InzA_ W02 . . . R .

— i systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa

systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi opracowa¢ dokumentacje¢ dotyczaca realizacji zadania Ocena zadaﬁ.oraz
TIA_UO3 informatycznego i przygotowa¢ i przedstawi¢ tekst oraz | U03/14% observyaCJa
T1A U04 prezentacje zawierajacy omowienie wynikow realizacji tego - wykonania zadan
zadania zaréwno w jezyku polskim jak i angielskim praktycznych
T1A U09
TIA UI2 ma umiejetnos¢ projektowania prostych siegi komputerowych Ocena zadan oraz
przewodowych, bezprzewodowych, lub mieszanych; potrafi :
TIA_UI6 & funkcie admini ool K , 6l K Ul0/6% obserwacja
InzA_U02 pelljnlc fun (?th a mlptlstratoradswm onépute':rowej, potrafi _ ° wykonania zadan
zabezpiecza¢ transmitowane dane przed nieuprawnionym raktveznveh
InzA_U04 odczytem praktyczny!
InzA U08
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé Ocena zadan oraz
TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybraé K U19/3% observyaqa
InzA _U07 i zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych - wykonania zadan
probleméw informatycznych praktycznych
. . . Ocena zadan oraz
T1A Ul6 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego obserwacia

B jektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac | K_U20/5% yaca
InzA_U08 projextuje, p Ve Je Y ywajq - wykonania zadan

- wlasciwych metod, technik i narzedzi praktycznych

Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty Ocena zadan oraz
T1 A_KO 4 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% obserwacja

- dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° wykonania zadan

InzA_KO1 odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje praktycznych

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualng kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
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kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z ogolng ideologia sieci komputerowych, fizyczng budowa sieci
komputerowych, protokotami sieciowymi, z sieciowymi systemami operacyjnych oraz podstawowymi aplikacji
testowania poprawnosci potaczenia internetowego. Wprowadzenie do programowania sieciowego.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Comer D.E., Sieci komputerowe TCP/IP. Zasady, protokoly i architektura, WNT, Warszawa 2003.
—  Krysiak K., Sieci komputerowe. Kompendium, Helion, Gliwice 2005.

—  Sportack M., Sieci komputerowe. Ksiega eksperta, Helion, Gliwice 1998.

—  Materialy firmy NOITE

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:

—  Dokumenty RFC.
—  Czasopismo NetWorld.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programéw uzytkowych oraz
instrukcje ich obstugi.
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PODSTAWY GRAFIKI KOMPUTEROWE]

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PODSTAWY GRAFIKI KOMPUTEROWE]J

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 3 ECTS ogolem: 4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 2

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Analiza matematyczna, fizyka, podstawy programowania

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: egzamin pisemny
Laboratorium: zaliczenie pisemne

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Prof. dr hab. Jacek Zurada, dr
Przybyszewski

Inz. Krzysztof

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 20

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 2
RAZEM: 47 RAZEM: 42
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 58
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 42
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 28
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 10
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Wyktad wprowadzajacy. Ogolna charakterystyka grafiki komputerowe;.

2. Struktura systemdéw interakcyjnej grafiki komputerowej. Podstawowe pojecia grafiki komputerowej.
Rendering statycznej i dynamicznej sceny graficzne;.

3. Urzadzenia do wizualizacji obrazu.

4. Urzadzenia do akwizycji obrazu.

5. Podstawowe zasady projektowania graficznego.

6. Podstawowe algorytmy grafiki komputerowej.

7. Elementy sceny graficznej. Przeksztalcenia obiektow sceny. Reprezentacje jednorodne.

8. Reprezentacja przestrzeni trojwymiarowej na plaszczyznie. Rzutowanie, kamera i wirtualne studio.

9. Swiatlo i barwa w grafice komputerowej. Modele barw i zapis barw w komputerze.

10.  Oswietlenie sceny graficznej.

11.  Podstawowe pojecia modelowania.

12.  Metody przyblizania obiektow sceny graficznej.

13.  Metody reprezentacji obiektow sceny graficzne;.

14.  Animacja klasyczna i komputerowa.

15.  Wyklad podsumowujacy.

LABORATORIA

1. Organizacja zaje¢. Omdwienie zasad wykonania projektéw oraz zasad zaliczenia zajgc..

2. Zastosowanie edytora grafiki wektorowej — Photoshop i PhotoPaint. Projekty: retusz i przetwarzanie
zdje¢, kompozycja i fotomontaz, elementy graficzne stron internetowych, prosta animacja. Prezentacja i
ocena projektu 1.

3. Zastosowanie edytora grafiki rastrowej — Corel Draw i llustrator. Projekty: mapa cyfrowa (elementy
wektoryzacji), wizualizacja dwuwymiarowa obiektéw rzeczywistych lub projekt wygladu nowego
produktu, projekty graficznych elementéw identyfikacji (logo, wizytowka, papier firmowy). Prezentacja i
ocena projektu 2.

4. Wspolne wykorzystanie edytorow grafiki rastrowej i wektorowej. Projekty: plakat, kalendarz, ulotka
reklamowa. Prezentacja i ocena projektu 3.

5. Zapoznanie z zasadami wykorzystania wybranego programu do modelowania trojwymiarowej sceny

graficznej — srodowisko pracy i renderingu programu 3DS Max. Projekt prostego obiektu (geometria,
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tekstura, os§wietlenie, ustawienie kamer, rendering).

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
Kod wg KRK: przedmiotu M‘v’:ﬁfaﬁﬁfzﬁ'-‘i‘a)
W osiagnieciu y L
efektu:
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych Praca pisemna
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow oceniana w skali
- informatycznych, systemow operacyjnych, sieci o pigeciostopniowej +
T1A_Wo7 komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i K_Wo07/2% test wiedzy oceniany
InzA_WO02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz w skali
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa pieciostopniowej
systemow informatycznych
Umieje¢tnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
Ocena zadan
potrafi opracowa¢ dokumentacje¢ dotyczaca realizacji zadania p rqsﬁ;zxvy:gl';raz
T1A U03 informatycznego i przygotowa¢ i przedstawi¢ tekst oraz o vaqa -
- . . . oy S K U03/14% wykonania zadan
T1A U04 prezentacje zawierajacy omowienie wynikow realizacji tego raktveznveh
zadania zarowno w jezyku polskim jak i angielskim praxtycznych
oceniane w skali
pieciostopniowej
Ocena zadan
TIA U09 stosuje algorytmy i metody grafiki komputerowej 2D i 3D do p rqsﬁ;zxvy:;:raz
- rozwigzywania prostych zadan obrazowania danych, realizacji o . ,
TIA_U12 graficznej nieskomplikowanych interfejsow uzytkownika oraz K_U13/7% wyl;;)lgaifnziian
T1A_Ul6 wizualizacji modeli praxtycznych
oceniane w skali
pieciostopniowej
Ocena zadan
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé p rqsﬁ;zxvy:gl':raz
TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybra¢ i | 111950, wykonania zJa dai
InzA_U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych - ° yrakt cznveh
probleméw informatycznych praxtycznych
oceniane w skali
pieciostopniowej
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
Ocena zadan
TIA K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i p rqsﬁ;zxvy:;:raz
- skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej o . ,
T1A_K04 dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym K_K02/1% Wyl:;)lgaifnziian
InzA_KO1 odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje praktycznych
oceniane w skali
pieciostopniowej
TIA_KO02 ma $wiadomos$¢ waznosci zachowania si¢ w sposdb Ocena zadan
T1A K07 profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i | K KO03/10% projektowych oraz
InzA_KO1 poszanowania réznorodnosci pogladow i kultur obserwacja
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wykonania zadan
praktycznych

oceniane w skali

pieciostopniowej

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zajec jest przedstawienie podstawowych zagadnien, mozliwosci realizacyjnych i tendencji rozwojowych
grafiki komputerowej a takze zapoznanie z podstawowymi problemami grafiki oraz metodami i algorytmami
stosowanymi do ich rozwigzywania.

Na zajeciach laboratoryjnych studenci implementuja poznane algorytmy przy pomocy znanych metod
programistycznych oraz zdobywaja, pod nadzorem prowadzacego, podstawowe umiejetnosci postugiwania sie
wybranymi programami uzytkowymi (edytor grafiki rastrowej — np. Photoshop, edytor grafiki wektorowej — np.
Corel Draw, modeler — np. 3DS Max)

Po ukonczeniu kursu student:

- Zna: strukture i funkcjonalnosci systemu przetwarzania danych obrazowych, podstawowe metody,
techniki i narzgdzia stosowane przy rozwiazywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych z
zakresu grafiki oraz algo-rytmy generowania i przetwarzania obrazow (rastrowych i wektorowych).

- Potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca projektu oraz jego realizacji, umie przygotowac i
przedstawic tekst oraz prezentacj¢ zawierajacy omowienie wynikow realizacji projektu.

- Stosuje algorytmy i metody grafiki komputerowej 2D i 3D do rozwiazywania prostych zadan
obrazowania danych, realizacji graficznej nieskomplikowanych interfejsow uzytkownika oraz
wizualizacji modeli.

- Potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie oceni¢ przydatnos¢ rutynowych technologii (metod i
narzedzi) grafiki komputerowej oraz wybraé¢ i zastosowaé odpowiednie metody i narzedzia do
wykonywanych zadan.

- Rozumie znaczenie wpltywu zewnetrznych czynnikéw na ksztalt i form¢ wykonywanego projektu i
jest przekonany o koniecznosci ich uwzglednienia.

- Uwzglednia w  wykonywanych projektach roznorodno$¢ s$wiatopogladowa 1 kulturowa
zleceniodawcow i stara sie do ich wymogdw dostosowac.

W szczegdlnosci powinien:

- Zna¢ podstawowe pojecia, algorytmy i zasady kompozycji stosowane w grafice komputerowe;.

- Umie¢ zrealizowa¢ i opisa¢ podstawowe algorytmy grafiki komputerowej (rysowanie odcinka,
rysowanie wycinka okregu, wykorzystanie reprezentacji dyskretnej barw).

- Potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalnosci edytoréw grafiki rastrowej do przeksztalcen

obrazéw rastrowych (np. retusz zdje¢), budowy elementéw stron internetowych oraz tworzenie
wiasnych kompozycji (np. fantastyczny krajobraz).

- Potrafi¢ wykorzysta¢ podstawowe funkcjonalnosci edytorow grafiki wektorowej do budowy obrazow
wektorowych (np. plany, mapy, elementy graficznej identyfikacji, wizualizacje dwuwymiarowe
przedmiotow) oraz budowy ztozonych kompozycji graficznych (np. kalendarze, afisze, plakaty).

- Potrafi¢ wymodelowac¢ i wyrenderowaé prosty model 3D (statyczny).

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Anderson S. i inni,: Grafika PC bez tajemnic. Wydawnictwo Intersoftland, Warszawa, 1995

—  Foley James D., van Dam Andries, Feiner Steven K., Hughes John F., Philips Richard L.: Wprowadzenie
do grafiki komputerowej, WNT, Warszawa, 2001

—  Jankowski M.: Elementy grafiki komputerowej. WNT 1990
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Literatura uzupekniajaca przedmiotu:

—  Angel E., Interactive Computer Graphics, Addison-Wesley, New York, 2005

—  Arnheim R.: Sztuka i percepcja wzrokowa, Wydawnictwo Stowo/Obraz Terytoria, Krakow, 2005
— Shirley P., Fundamentals of Computer Graphics, sec. ed. A K Peters, 2005

Inne materialy dydaktyczne:
—  Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programéow uzytkowych oraz

instrukcje ich obstugi.
—  http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Grafika komputerowa i wizualizacja
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TECHNOLOGIE INTERNETOWE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
TECHNOLOGIE INTERNETOWE

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki

Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 3 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2

studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1

studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Podstawy programowania

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad/zliczenie - pisemny sprawdzian wiedzy

Laboratorium/Ocena zadan projektowych oraz obserwacja
wykonania zadan praktycznych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr inz. Zbigniew Filutowicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z: 2 E/Z 3
RAZEM: 47 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 77
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 42
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 15
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Podstawowe pojecia dotyczace interfejsow uzytkownika w aplikacjach webowych.

2. Projektowanie witryn internetowych.

3. HTML standard, jego rozwdj i problemy zwiazane przegladarkami internetowymi (webowymi), Nowy
rozwd) HTML’a po jego wersji 4.01. Technologia XML oraz jej wykorzystanie do XHTML’a.
Deklaratywna posta¢ opisu interfejsu uzytkownika. HTMLS i HTMLS.1.

4. Zagadnienia dotyczace kaskadowych arkuszy styléw CSS i ich rozwoj.

5. Web 2.0, DHTML, Ajax.

6. Wykorzystanie kaskadowych styléw CSS do renderowania HTML’a i XML’a. Zewngtrzne, osadzone w
dokumencie HTML i w znacznikach style CSS. Dziedziczenie stylow CSS, ich kaskadowos¢ i priorytety.

7. Analiza przyktadowych projektow w technice XML i CSS..

8. Dynamiczny interfejs uzytkownika

9. Dynamiczny HTML po stronie przegladarki webowej — programowanie w j¢zyku imperatywnym.

10.  Programowanie w jezyku skryptowym JavaScript. Jezyk JavaScript a Java. Standard jezyka JavaScript —
ECMASecript 262. Inne jezyki skryptowe oparte na JavaScript.

11.  Programowy dostep w jezyku skryptowym do znacznikow HTML. Obiektowy model dokumentéw DOM
w HTML u. Programowy dostep do wlasciwosci atrybutu stylu w znacznikach HTML’a.

12.  Projektowanie i implementacja serwisu WWW,

13.  Analiza przyktadowych witryn w technologii Dynamicznego HTML a.

14.  Poréwnanie mozliwosci DHTML i Flash na przyktadzie technologii OpenLaszlo.

15. Integrowanie serwisow WWW.

16.  Srodowiska programistyczne do projektowania witryn internetowych

17.  Pozycjonowanie witryn w wyszukiwarkach internetowych

18.  Optymalizacja witryn wzgledem przegladarek internetowych

19.  Asynchroniczna wymiana danych mig¢dzy dokumentem HTML w przegladarce webowej a serwerem http
— Ajax.

20.  Analiza przyktadowych witryn w najnowszych technologiach internetowych.

21.  Podsumowanie wyktadu i dalsze kierunki rozwoju technologii internetowych.  Analiza  aplikacji  z
tekstowym, graficznym i multimedialnym interfejsem uzytkownika

LABORATORIA
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Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaje¢. Wprowadzenie w
tematyke przedmiotu. Omoéwienie zasobow wiedzy bibliograficznej i netograficzne;j.

2. Analiza przyktadowych witryn internetowych i ich implmentacji
3. Praca projektowa polegajaca na zaprojektowaniu witryny internetowej oraz jej implementacja z
wykorzystaniem HTML i CSS JavaScript, DOM, Ajax oraz jQuery.
4. Wspolne referowanie projektow implementacji interfejséw uzytkownika, dyskusja i ocena uzyskanych
wynikdéw, uzasadnienie celowos$ci zastosowanych rozwigzan.
IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow
T1 A_W07 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci K W07/2% Zaliczenie, pisemny
- komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i - ° sprawdzian wiedzy
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_ W05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umieje¢tnosSci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi opracowa¢ dokumentacje¢ dotyczaca realizacji zadania roc.?g;a Za(‘:clilagraz
T1A U03 informatycznego i przygotowa¢ i przedstawi¢ tekst oraz projextowych
- . . . o L K U03/14% obserwacja
T1A U04 prezentacje zawierajacy omowienie wynikow realizacji tego - . ,
- . . ; T wykonania zadan
zadania zaréwno w jezyku polskim jak i angielskim
praktycznych
T1A U09
T1A _U12 Ocena zadan
TIA Ul6 ma umiejetno$¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji projektowych oraz
I zA_ 5 internetowych; potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika | K U12/17% obserwacja
nzA_U0 aplikacji internetowych wykonania zadan
InzA_U04 praktycznych
InzA_U08
. L . Ocena zadan
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnos$é roiektowveh oraz
T1A_U15 rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybra¢ i | 111950, p Jobse:zvyac'a
InzA U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych - ° raqa
— . wykonania zadan
probleméw informatycznych
praktycznych
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i Ocena na podstawie
TIA K04 Skl:ltkl dzrla.ialnosm 1n’zyn1ere!-1nform.atyka, W tym wplyw tej K K02/1% ustnej rozmowy ze
- dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym - studentem
InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje
T1A_KO02 ma $wiadomos¢ waznosci zachowania si¢ W sposob profesjo- | ¢ 1 3/10% Ocena na podstawie
T1A K07 nalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania - ustnej rozmowy ze
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InzA KO1 | roznorodnosci pogladow i kultur studentem

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu projektowanie aplikacji webowych oraz wykorzystanie do ich implementacji HTML, CSS,
Javascript, DOM, Ajax oraz biblioteki jQuery. Wskazanie na cechy charakterystyczne procesu komunikacji
miedzy uzytkownikiem informacji elektronicznej a nowoczesnym systemem informacyjnym.

Na zajeciach laboratoryjnych studenci projektuja, implementujg z wykorzystaniem technologii programowania
HTML, CSS, Javascript, DOM, Ajax oraz biblioteki jQuery interfejs uzytkownika aplikacji webowe;.

Po ukonczeniu kursu student:

- Poznaje podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy implementacji interfejsu
uzytkownika z wykorzystaniem HTML, CSS, DOM, JavaScript, Ajax i jQuery.

- Projektuje witryny internetowe.

- Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedzg w zakresie jezykéw i paradygmatow
programowania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji cztlowiek-komputer, inzynierii
oprogramowania.

- Ma umiejetnos¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji internetowych; potrafi zaprojektowac
interfejs uzytkownika aplikacji internetowych z wykorzystaniem HTML, CSS, DOM, JavaScript,
Ajax ijQuery.

- Potrafi analizowaé sposoby dzialania nieskomplikowanych systeméw informatycznych i oceniaé
istniejace realizacje takich systeméw przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci pod katem
interfejsu uzytkownika.

- Potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi informatycznych
oraz wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie metody i1 narzedzia w zakresie inzynierii interfejsu
uzytkownika w technologii HTML, CSS, DOM, JavaScript, Ajax i jQuery.

- Ma $wiadomo$¢é waznosci zachowania si¢ w sposdb profesjonalny, przestrzegania zasad etyki
zawodowej 1 poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur. Witryny internetowe sa dostepne w
roznych miejscach na Ziemi i sa ogladane przez ludzi o réznych pogladach i kulturach (nawet taka
prosta sprawa jak mowa kolorow)

- Ma umiejetnos¢ przekazywania wiedzy i dyskusji na profesjonalnym poziomie w zakresie interfejsow
uzytkownika aplikacji webowych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Gajda W., HTML, XHTML i CSS. Praktyczne projekty, Helion, 2007

—  MCFarland D. S., CSS nieoficjalny podrecznik, Helion 2007

—  Huddleston R., XML. Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem XML, CSS, XHTML oraz XSLT.
Niebieski podrecznik, Helion 2010

Literatura uzupeliajgca przedmiotu:

— Sokét R., Tworzenie stron WWW. Kurs. Wydanie 11, Helion 2007

—  Zeldman J., Projektowanie serwisow WWW. Standardy sieciowe,. Wydanie II, Helion 2007
—  Rosenfeld L., Morville P., Architektura informacji w serwisach internetowych, Helion 2003
— York R., Gotowe rozwigzania CSS, Helion 2007

—  Lis M., JavaScript. Praktyczny kurs, Helion 2009

Inne materialy dydaktyczne:

—  http://www.w3.org

—  http://www.w3schools.com
—  http://www.openlaszlo.com
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PROBLEMY SPOLECZNE 1 ZAWODOWE INFORMATYKI

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PROBLEMY SPOLECZNE I ZAWODOWE INFORMATYKI

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 3 ECTS ogolem: 4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

BHP i ergonomia — znajomo$¢ podstawowych pojeé i zasad
pracy zgodnej z wymogami bezpieczenstwa i higieny pracy i
ergonomicznego ksztaltowania Srodowiska pracy.

Podstawy zarzadzania lub Podstawy ekonomii — rozumienie
zasad rynku pracy i funkcjonowania przedsi¢biorstw

Forma prowadzenia zaj¢é i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajacg wspomagany
prezentacjami multimedialnymi i metoda konwersatorium.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej
realizowane metoda analizy przypadku, metoda projektu
lub konwersatorium

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: egzamin pisemny
Laboratorium: zaliczenie pisemne

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr hab. inz. Andrzej Cader/dr inz. Jozef Paszkowski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 3
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RAZEM: 47 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 77
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100
Sumaryczne obciagzenie praca studenta wg form aktywnosci:
Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 42
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 15 20
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne: ¢wiczenia i testy na portalu/platformie 5 5
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Wyklad wprowadzajacy. Rozwoj informatyki. Spoleczne aspekty informatyki.

Wprowadzenie. Rozwoj informatyki — rys historyczny

Ocena aktualnego stan informatyzacji i wizja przysztosci..

Internet i jego problemy

Prawo nowych technologii

Spoteczny kontekst informatyki.

Nadmiar informacji — rozwiazania i metody zarzadzania informacjami,
Spoteczenstwo informacyjne, Przysztos$é spoteczenstwa informacyjnego w Polsce.
Problemy burzliwego rozwoju

Problemy Internetu. Odpowiedzialnos¢ uzytkownika. Ochrona danych osobowych i prywatnosci w sieci.

Internet i jego zjawiska

Rozwdj aplikacji Web’owych

Bezpieczenstwo w Internecie i jego Zagrozenia.
Prawo Internetu

Umowy licencyjne typu Open Content i Open Source
Ochrona danych osobowych

Utrata bezpieczenstwa

Programy anonimizujace

Zawody informatyczne i drogi rozwoju informatykow. Etyka w informatyce.

Informatyk - zawdd, otoczenie, odpowiedzialnosé
Europejski Certyfikat Zawodu Informatyka

Lista specjalizacji informatycznych

Wybdr specjalnosci i rozwdj zawodowy pracownika
Relacje miedzy pracodawcg i pracownikiem

Etyka i etyka komputerowa- pojecie i rola

Lista Europejska naduzy¢ w informatyce
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Piractwo, hakerzy, Virohakerzy i plagiaty
Naruszenie dobrych zasad w sieci
Dekalog etyki komputerowej netykiety w sieci

4. Ryzyko i odpowiedzialno$¢ zwigzana z systemami informatycznymi i jego przetwarzaniem

Ryzyko w organizacjach gospodarczych — ryzyko w biznesie
System Zarzadzania Bezpieczenstwem Informacji

Jak budowac¢ bezpieczenstwo informacji

Ryzyko w projekcie informatycznym

Czynniki ryzyka

Metoda PMRA (ang. Process Model-based Risk Assessment)
Ocena ryzyka w projektach informatycznych

5. Problemy i zagadnienia prawne dotyczace wlasnosci intelektualnej. System patentowy. Ochrona prawna
,utworu” informatycznego

Pojecia whasnosci intelektualnej i chronigce jej prawa
System prawny ochrony wlasnosci intelektualnej
Dozwolony uzytek prywatny, publiczny i oplaty licencyjne
Systemy licencjonowania i prawa autorskie

Ochrony programéw komputerowych

Typy licencji na oprogramowanie

Patenty i informacja patentowa

Problemy prawne w informatyce

6. Poszukiwanie pracy. Podstawy przedsiebiorczo$ci

Wprowadzenie do problemu.

Poszukiwanie pracy - Metody i sposoby

Rekrutacja i selekcja pracownikow

Charakterystyka rynku pracy

Bezrobocie

Indywidualne strategie rozwigzywania problemu bezrobocia

Posrednictwo pracy i zasady dostepu do rynkow pracy panstwa Unii Europejskiej
Poradnictwo zawodowe, Szkolenia, Pomoc w aktywnym poszukiwaniu pracy
Podstawy przedsiebiorczosci

7. Srodowisko i organizacja pracy. Efektywne zarzadzanie czasem.

Elementy zarzadzania: twarde i migkkie

Zasady zarzadzania i umiejetnosei kierownika

Finansowe motywowanie pracownikdéw

Swiadczenia dodatkowe i bezkosztowe systemy motywacyjne
Zasady skutecznego dzialania

8. Kierunki rozwoju technologii informacyjnych w perspektywie zmian w zawodach informatycznych.

LABO

Wyzwania i kierunki zmian w organizacjach/przedsi¢biorstwach

Koncepcja agile organization — organizacja zwinna ( Istota i zalezno$¢ pomiedzy koncepcjami lean i
agile)

Telepraca

Organizacja wirtualna

Budowa Wirtualnego Przedsigbiorstwa i standardy przeptywu pracy

Systemy inteligentne w budowie systemow telematycznych

Perspektywy rozwoju IT (Information Technology)

Przysztosé: ocena perspektyw 5, 10, 20 lat

RATORIUM:

1. Organizacja zaje¢. Omdwienie zasad wykonania projektéw oraz zasad zaliczenia zajec

100




2. Analiza problemowa zawodu informatyka. Identyfikacja, klasyfikacja i analiza problemow IT.
3. Analiza czynnikdéw decydujacych o karierze i sytuacji pracownika w organizacji/przedsicbiorstwie.
4. Organizacja firmy, procesy pracy, zarzadzanie technologiami. Formy stosunku pracy.
5. Poszukiwanie pracy. CV i rozmowa kwalifikacyjna.
6. Szkolenie informatyka i budowa sciezki kariery.
7. Praca w zespole. Planowanie czasu prac. Metoda PERT.
8. Organizacja czasu pracy. Zarzadzanie czasem pracy.
9. Metody szacowania czasu trwania prac W inzynierii oprogramowania 1 zarzadzanie ryzykiem
projektowym.
IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
W osiagnieciu
efektu:
ma podstawowa wiedzg niezbedna do rozumienia pozatech-
T1A_WO08 nicznych  uwarunkowari dzialalnosci  inzynierskiej: zna | o 0e s, ustny sprawdzian
InzA_WO03 podstawowe zasady bezpieczefistwa i higieny pracy - ® | wiedzy, test wiedzy
obowiazujace w branzy IT
ma podstawowa wiedzg z zakresu etyki i przepiséw prawa ustny sprawdzian
TIA W10 dotyczqcych’ }nformatyk}, rozumie zagrozenia zwiazane z | . \10/339 _w1edzy, praca
- przestepczoscia elektroniczng oraz zna podstawowe zasady - pisemna z obrona,
prawa autorskiego i ochrony wlasnosci przemystowe;j test wiedzy
Umieje¢tnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA U05 ma umiejetno$¢ samoksztalcenia sie¢ m.in. w celu podnoszenia K U04/33% us‘;tzds; ra\&/rc;ii:n
- kompetencji zawodowych - ’ . Y P
pisemna z obrona
potrafi — przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadan obejmu- ustny sprawdzian
T1A_U10 jacych projektowanie systeméw informatycznych — dostrze- o Y sP
a¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym srodowiskowe, eko- K_U22/9% wiedzy, praca
InzA_U03 gac | ; ’ ’ pisemna z obrona,
nomiczne i prawne
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
TIAK0: | e Svebonelé ol ol P ey
T1A K04 ; " zyniera atyka, w tym wp I K K02/1% wiedzy, praca
- dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym - isemna 2 obron
InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje p q,
obserwacja i ocena
T1A_KO02 ma $wiadomo$¢ wazno$ci zachowania si¢ w sposob profesjo- wykonania zadania
T1A_KO07 nalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania | K K03/10% praktycznego,
InzA_KO1 roznorodnosci pogladow i kultur ustny sprawdzian
wiedzy
T1A KO5 ma $wiadomo$¢ roli spolecznej absolwenta kierunku ustny sprawdzian
TIA K07 technicznego, a zwlaszcza rozumie potrzebe formutowania i | K_KO06/14% | wiedzy, obserwacja i

przekazywania spoteczenstwu, m.in. przez $rodki masowego

ocena wykonania

101




przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiagnigé zadania
informatyki i innych aspektow dziatalnosci inzyniera- praktycznego
informatyka; podejmuje starania, aby przekaza¢ takie
informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumiaty

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zaje¢ jest przedstawienie i analiza podstawowych zagadnien i aspektow zawodu informatyka oraz
identyfikacja i analiza spotecznych konsekwencji przenikania technologii komputerowych i
telekomunikacyjnych w réznych aspektach zycia zawodowego i spotecznego.

Na zajeciach laboratoryjnych studenci implementuja poznane na wczesniejszych kursach, wyktadach i
¢wiczeniach metody i narzedzia rozwigzywania wybranych problemow zycia zawodowego i spolecznego.
Po ukonczeniu kursu student:

- Zna wymagania, zakres wymaganych umiejetnosci i kompetencji niezbednych w zyciu zawodowym
informatyka i potrafi je sformutowac.

- Posiada podstawowa wiedze w zakresie: uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, w tym aspektow
pozatechnicznych, zasad bezpieczenstwa i higieny pracy na stanowiskach informatycznych, etyki i
przepiséw prawa obowigzujacych w zawodzie i w przedsigbiorstwach informatycznych, niezbedng w
pracy zawodowej i zyciu spotecznym.

- Potrafi identyfikowa¢ i analizowal najwazniejsze aspekty i problemy zawodu informatyka
wynikajace z ogotu spotecznych konsekwencji przenikania technologii komputerowych i
telekomunikacyjnych w réznych aspektach zycia codziennego..

- Posiada umiejetnosci oceny systemowej sytuacji problemowych w zawodzie, wystepujace warunki
zagrozen, niepewnosci oraz ryzyka w wykonywaniu zawodu informatyka oraz poszukiwania metod
rozwigzywania wystepujacych sytuacji problemowych.

- Posiada wiedze, kompetencje i podstawowe umiejetnosci w zakresie poszukiwania pracy, procesow
zmiany i realizacji kariery zawodowe;j.

- Posiada umiejetnosci planowania pracy wlasnej w ramach wykonywanych zadan, szczegolnie
umiejetnosé zarzadzania wlasnym czasem i czasem swojego rozwoju.

W szczegdlnosci powinien:
- Posiada¢  wiedzg¢ 1 kompetencje umozliwiajace poszukiwanie pracy na stanowiskach
informatycznych.
- Posiada¢ wiedz¢ i kompetencje interpersonalne niezbedne do pracy zespolowej i projektowej.

- Znaé i rozumie¢ zasady ciagltego doksztalcania, a takze umiejetnos¢ planowania swojego rozwoju i
podnoszenia kwalifikacji zgodnie z wymaganiami rozwoju technologii informacyjnych.

- Zna¢ zasady budowy wlasciwych relacji i komunikacji z przetozonymi, podwladnymi i migdzy
pracownikami oraz w zespole.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Cieciura Marek, Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, Vizja Press&IT, Warszawa
2009, http://cieciura.net/pi/index.php/pomoce-dydaktyczne/5-podrcznik

—  Portal PROBLEMY SPOLECZNE I ZAWODOWE INFORMATYKI: http://cieciura.net/pi/

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:

—  Bartle John, Szukaj Jak Gogle i konkurencja wywotali biznesowa i kulturowa rewolucje, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2006

—  Cieciura Marek, Podstawy technologii informacyjnych z przykladami zastosowan, Vizja Press&lIT,
Warszawa 2006
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Goban-Klas Tomasz, Sienkiewicz Piotr, Spoleczenstwo informacyjne: Szanse, zagrozenia, wyzwania,
Krakow

Inne materialy dydaktyczne:

Materiaty z wyktadow i konspekty do ¢wiczen

Materialy pomocnicze do wyktadow,

Materiaty do ¢wiczen (konspekty z zadaniami o przyktadami), opracowane i udostepniane studentom (w
postaci elektronicznej na portalu i w postaci papierowej na ¢wiczeniach)
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KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE NAUCZANIA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE NAUCZANIA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA

i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 3 ECTS ogolem: 4 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Wstep do informatyki
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zaj¢é i metody dydaktyczne: | Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu: | Wyklad/ pisemny sprawdzian wiedzy

Laboratorium/Ocena zadan projektowych oraz obserwacja
wykonania zadan praktycznych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Zbigniew Filutowicz/dr Krzysztof Przybyszewski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 3
RAZEM: 47 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 77
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

104




Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 42
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 15
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Poréwnanie nauczania klasycznego i nauczania z wykorzystaniem Internetu.

2. Nauczanie typu komparatywne (blended).

3. Wady i zalety e-nauczania.

4. Nauczanie zdalne.

5. Porownanie ksigzki drukowane;j - klasycznej i elektroniczne;.

6. Wykorzystanie zasobéw multimedialnych w nauczaniu.

7. Zarzadzanie wiedza, informacja.

8. E-edukacja, wirtualne nauczanie a nauczanie ustawiczne.

9. Wdrazanie systemow e-nauczania.

10.  Analiza przyktadowych platform edukacyjnych LMS/CMS.

11.  Projektowanie materiatow do e-nauczania.

12.  Inteligentne materialy edukacyjne ITS.

13.  Przyklady wykorzystania systemow komputerowych do ewaluacji wiedzy, trenowaniu umiejetnosci oraz
zdobywaniu wiedzy.

14.  Standardy w e-nauczaniu.

15.  Ustawy prawne dotyczace e-nauczania.

16.  Dalszy rozwdj technologii ksztalcenia ustawicznego.

LABORATORIA:

1. Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaje¢. Wprowadzenie w
tematyke przedmiotu. Omowienie zasobéw wiedzy bibliograficznej i netograficzne;j.

2. Wybér i analiza przykladowych technologii ksztalcenia lub zasobow elektronicznych do wspomaganego
komputerowego. Opracowanie wlasnego projektu (bez implementacji) i jego dokumentacja.

3. Wspolne referowanie uzyskanych opracowan i dyskusja uzyskanych wynikéw oraz wnioski.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
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Kod KEK/

% udzial
Metoda (forma)
Kod wg KRK: i IS
g vw?l(;zf;glllll:zzlllu weryfikacji*
efektu:
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
T1A W05 z fzakresu anallllizy, projektowania i budc.)wyh systemow Lm0
informatycznych, systemow operacyjnych, sieci o Zaliczenie, pisemny
T1A_WO07 komputerowych i systemoéw rozproszonych, grafiki i K_Wo07/2% sprawdzian wiedzy
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_ W05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
ma podstawowa wiedzg niezbedna do rozumienia pozatech-
T1A_WO08 nicznych uwarunkowan dziatalno$ci inzynierskiej; zna o Zaliczenie, pisemny
. , C K _W08/25% . .
InzA_WO03 podstawowe zasady bezpieczefistwa i higieny pracy - sprawdzian wiedzy
obowiazujace w branzy IT
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
Ocena zadan
TIA U3 potrafi analizowa¢ sposoby dziatania nieskomplikowanych projektowych oraz
- systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje K U17/6% obserwacja
InzA_U05 takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci wykonania zadan
praktycznych
potrafi — przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadan obejmu- chna zadai
. . . . projektowych oraz
T1A_UI10 jacych projektowanie systeméw informatycznych — dostrze- o .
InzA UO03 gac¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym srodowiskowe, eko- K_U22/9% obserwacja
nzAa_ nomiczne i ’ ’ wykonania zadan
prawne
praktycznych
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty obserwacja studenta i
TIA K04 i s!<utk1 d,21.a{alnosc1 1pzyn1er.a-1nf0rr.natyka,. w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ,
InzA_KO1 zadan

odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zajec jest przedstawienie podstawowych zagadnien i wyrobienie umiejetnosci z zakresu komputerowego
wspomagania nauczania. Poznanie zasad komputerowego wspomagania i materialéw do e-nauczania.

Na zajeciach laboratoryjnych studenci analizuja przykladowe wykorzystania e-nauczania oraz zdobywaja
umiejetnosci stosowania komputeréw w wybranych projektach nauczania. Analiza i ocena przyktadowych
materialdw do e-nauczania. Zaprojektowanie wlasnych materialéw wspomagajacych procesy nauczania bez

implementacji.

Po ukonczeniu kursu student:

- Ma wiedzg z zakresu komputerowego wspomagania proceséw nauczania.

- Zna podstawowe metody, techniki i narzgdzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych
zadan informatycznych dotyczacych komputerowego wspomagania proceséw nauczania.

- Poznaje wybrane srodowiska komputerowego wspomagania proceséw nauczania.

— Ma umiejetnos¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji internetowych; potrafi zaprojektowac
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interfejs uzytkownika aplikacji internetowych

- Potrafi analizowaé¢ sposoby dzialania systemdéw informatycznych typu LMS i oceniaé istniejace
realizacje takich systemow do komputerowego wspomagania proceséw nauczania

- Potrafi wymysle¢ i zaprojektowa¢ wybranag metode komputerowego wspomagania procesow
nauczania.

- Potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujacych komputerowe wspomaganie
nauczania — dostrzega¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym $rodowiskowe, ekonomiczne i prawne

- Ma umiejetnos¢ przekazywania wiedzy i dyskusji na profesjonalnym poziomie w zakresie
wykorzystania ICT w procesach nauczania.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Brzozka P., Moodle dla nauczycieli i treneréw, Helion 2011.

—  Clarke A., E-learning, Nauka na odlegtos¢, Wydawnictwo Komunikacji i tacznosci 2007.
—  Gajda J., i inni, Edukacja multimedialna, Wyd. Adam Marszalek, Torun 2005.

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:

—  Rice WH.,, Tworzenie serwiséw e-learningowych z Moodle 1.9, Helion 2008.
—  Anderson T., Elloumi F.: Theory and Practice of Online Learning Athabasca University 2004.

Inne materialy dydaktyczne:
—  http://www.learning.pl/
—  http://www.elearningeuropa.info/
—  http://www.moodle.pl
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WYKORZYSTANIE WZORCOW W TECHNOLOGIACH
INTERNETOWYCH

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
WYKORZYSTANIE WZORCOW W TECHNOLOGIACH INTERNETOWYCH

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | fayltatywny
Rok: 2 Semestr: 3 ECTS ogélem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Wybrane §rodowiska programowania

Forma prowadzenia zaj¢é i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad/ pisemny sprawdzian wiedzy

Laboratorium/Ocena zadan projektowych oraz obserwacja
wykonania zadan praktycznych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inZ. Zbigniew Filutowicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
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RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 43
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 15
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:
SUMA: 100 100

I11. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):
WYKLADY:

Pojecia dobrej praktyki inzynierskiej, paradygmatu.

Web 2.0

Pojecie wzorca projektowego i antywzorca.

Wzorce architektoniczne w informatyce.

Biblioteki oprogramowania, API

Pojecie framework

Kreatory aplikacji webowych

Systemy zarzadzania trescig CMS

NS RPN

CMF, Content Management Framework - aplikacja bedaca rozszerzeniem CMS, platforma
programistyczna, ktora pozwala tworzy¢ dowolnego rodzaju dedykowane rozwigzania internetowe

10.  Przykladowe systemy CMF.

11.  Inzynieria oprogramowania a szablony.

12.  Technologie programistyczne wykorzystywane w CMF.
13.  Web application framework.

14.  Przykladowe Web application Framework.

15. Przykladowe dziedziny zastosowan CMS.

16.  Rozwoj technologii CMS/CMF.

LABORATORIA:

1. Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaje¢. Wprowadzenie w
tematyke przedmiotu. Omowienie zasobow wiedzy bibliograficznej i netograficzne;j.

2. Wybér przykladowych CMS/CSF, analiza ich zastosowan na etapie projektowania i implementacja dla
wybranego zastosowania — opracowanie projektu i jego dokumentacja..

3. Wspolne referowanie opracowanych projektow i dyskusja uzyskanych wynikéw oraz wnioski

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
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Wiedza:

Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: vs[')l(;zf;g[l:ligtlllu weryfikacji*
efektu:
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systeméw
TIA WO7 informatycznych, . systemow operacyjnych, sieci | 1 wo07/2% Zahczem'e, pisemny
- komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i - sprawdzian wiedzy
InzA_W02 systeméw multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A U09
T1A _U12 Ocena zadan
TIA Ul6 ma umiejetno$¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji projektowych oraz
- internetowych; potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika | K U12/17% obserwacja
InzA_U02 aplikacji internetowych wykonania zadan
InzA _U04 praktycznych
InzA _U08
Ocena zadan
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosc¢ roiektowvch oraz
TIA_UIS rutynowych’metod i.narz.e;dzi inforr.natyczny.ch oraz wybrac i K U19/3% P Jobse:zvyacj a
InzA_U07 zastosowac odpowiednie metody i narzgdzia do typowych - wykonania zadan
probleméw informatycznych praktycznych
Ocena zadan
TI1A Ul6 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego projektowych oraz
InzA U0S projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K_U20/5% obserwacja
- wlasciwych metod, technik i narzedzi wykonania zadan
praktycznych
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: Msvtgf;fflg‘;;‘l‘a)
T1A K02 ma $wiadomos$¢ wazno$ci i rozumie pozatechniczne aspekty : :
—  skutki dziatalnogei inzvnierasinf pk pekty obserwacja studenta i
TIA K04 1 st utki ,21.a alnosci 1flzymer.a-1n orrpaty a,. w tym wplyw tej K_K02/1% ocena wykonania
dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym zadan
InzA_KO1 odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zaje¢ jest przedstawienie podstawowych zagadnien i wyrobienie umiejetnosci z zakresu inzynierii
oprogramowania opartej na wzorcach.

Na zajeciach laboratoryjnych studenci analizuja przykladowe wykorzystania wzorcow oraz zdobywaja
umiejetnosei ich stosowania ich w wybranych projektach informatycznych. Studenci implementuja prosty
system CMS, pod nadzorem prowadzacego.

Po ukonczeniu kursu student:
- Ma wiedzg z zakresy inzynierii oprogramowania opartej na wzorcach.
- Poznaje wybrane srodowiska CMS.
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- Zna podstawowe metody, techniki i narzgdzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych
zadan informatycznych z zakresu analizy, projektowania i budowy systemoéw informatycznych.

- Zna podstawowe zasady inzynierii oprogramowania.

- Ma umiejetnos¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji internetowych; potrafi zaprojektowac
interfejs uzytkownika aplikacji internetowych

- Potrafi oceni¢ przydatnos¢ podstawowych wzorcoéw projektowych w konkretnych rozwigzaniach.

- Potrafi stworzy¢ model i implementacje programowa nieskomplikowanego systemu informatycznego
w sposob pozwalajacy na jego pdzniejsze modyfikacje w oparciu o CMS.

- Potrafi wykorzystywa¢ oprogramowanie do komputerowego wspomagania projektowania i
implementacji projektow informatycznych z wykorzystaniem srodowisk programistycznych IDE i
CASE.

- Potrafi majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego projektuje, implementuje i testuje
ten system uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi w zakresie systemoéw CMS

- Ma umiejetnosé przekazywania wiedzy i dyskusji na profesjonalnym poziomie w zakresie inzynierii
wzorcow.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  W. Howil, CMS praktyczne projekty, Helion 2007
—  Shuen A., Web 2.0 Przewodnik po strategiach, Helion 2009
— Derr M., Symes T., Joomla Tworzenie stron WWW, Helion2009

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Bud E. Smith, Michael McCallister, WordPress od podszewki, Helion 2011
—  Brzozka P., Moodle dla nauczycieli i trenerow, Helion 2011

—  Sosna L., Joomla darmowy system CMS, Nakom 2006.

Inne materialy dydaktyczne:
—  http://en.wikipedia.org/wiki/List of content management frameworks
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ELEMENTY PROGRAMOWANIA W JEZYKACH SKRYPTOWYCH

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
ELEMENTY PROGRAMOWANIA W JEZYKACH SKRYPTOWYCH

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek:

Wydzial Studiéow Mi¢dzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnoS$ci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | fakyltatywny
Rok: 2 Semestr: 3 ECTS ogélem: 4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zaje¢cia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela

akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz

umiejetnosci:

Znajomos$¢ podstaw systemu UNIX/LINUX.
Znajomos$¢ podstaw jezyka C++/Java/HTML.

Forma prowadzenia zaj¢é i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajacg wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowe;j.

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: egzamin pisemny
Laboratorium: zaliczenie na

projektow

podstawie wykonanych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inz. Jan Makuch

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100
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Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 23 43
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 15 20
6. Pisemna praca zaliczeniowa 15 15
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):
WYKLADY:

1.

5.

Wyklad wprowadzajacy. Jezyki skryptowe

Historia jezykow skryptowych, stan obecny, rozpowszechnienie jezykow skryptowych.
Cykl zycia oprogramowania — etapy i koszty z nimi zwigzane.

Klasyfikacja jezykoéw programowania, wspolne cechy jezykow skryptowych.
Programy skryptowe a automatyzacja pracy administratora.

Techniki przetwarzania tekstu, podstawy

- Wyrazenia regularne. Regularyzacja danych tekstowych.
- Bash - jezyk powloki Unix - wprowadzenie.
- Uzyteczne programy przetwarzajace tekst (filtrowanie plikow).

Jezyk Bash

- Przeznaczenie jezyka Bash.
- Historia jezyka Bash.
- Wiersz polecen w systemach Linux. Polecenia wiersza polecen.
- Konstrukcje jezyka Bash: zmienne, wyrazenia arytmetyczne, funkcje, sprawdzanie warunkow,
instrukcje warunkowe, instrukcje wyboru, instrukcje petli, instrukcja read.
- Skrypty. Przekazywanie danych do skryptu.
- Integracja z system operacyjnym.
- Jezyk AWK.
Jezyk PHP
- Przeznaczenie jezyka PHP.
- Historia jezyka PHP.
- Wykonywanie po stronie serwera.
- Integracja w zrodtach stron internetowych.
- Struktury kontrolne, funkcje.
- Optymalizacja.
Jezyk JavaScript

- Przeznaczenie jezyka JavaScript.
- Historia jezyka JavaScript.
— Integracja w stronach internetowych, wykonywanie po stronie klienta.
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Struktury kontrolne, funkcje.
Model DOM (Document Object Model). JSON (JavaScript Object Notation).

6.  Jezyk Perl
Przeznaczenie jezyka Perl.
Historia jezyka Perl.
Glowne cechy.
Interpreter.
Dynamiczne typy.
Struktury kontrolne. Funkcje. Operacje wejscia/wyjscia. Wyrazenia regularne.
- CPAN (Comprehensive Perl Archive Network).

LABORATORIA

1. Organizacja zaje¢. Omdwienie zasad wykonywania ¢wiczen oraz zasad zaliczenia zajec.

2. Zapoznanie studentéw z systemami linuksowymi. Podstawowe polecenia wiersza polecen. Przetwarzanie
potokowe. Skrypty. Praca z terminalem.

3. Przetwarzanie potokowe danych tekstowych. Modulowos¢ programow systemu UNIX. Przyklady
laczenia programdéw celem filtrowania danych. Wspdtpraca polecen cat, grep, egrep, cut, tr, awk, itp.
Program gnuplot. Skrypty filtrujace dane tekstowe.

4.  Powtarzalne procesy i ich automatyzacja. Wstep do programowania z uzyciem skryptow. Prosta
wizualizacja danych. Skrypty do przetwarzania danych.

5. Bash: studenci rozwiazuja kilka zadan programistycznych (w formie skryptow realizujacych okreslone
procesy). Pierwsze dwa zadania wedtug krotkiej instrukceji, pozostate samodzielnie.

6. PHP: studenci rozwigzuja kilka zadan programistycznych (w formie skryptow wilaczonych w plik w
jezyku HTML). Pierwsze dwa zadania wedtug krotkiej instrukeji, pozostate samodzielnie.

7. JavaScript: studenci rozwiazuja kilka zadan programistycznych (w formie skryptéw wlaczonych w plik w
jezyku HTML). Pierwsze dwa zadania wedtug krotkiej instrukeji, pozostate samodzielnie.

8.  Perl: studenci rozwigzuja kilka zadan programistycznych. Pierwsze dwa zadania wedlug kroétkiej
instrukcji, pozostate samodzielnie.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
w osiagnigciu
efektu:
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systeméw
TIA W07 informatycznych, - systemow operacyjnych, sieet | wo7/2% Praca pisemna + test
komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i wiedzy
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA_U09 ma umiejetno$¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji Ocena zadan
T1A _U12 internetowych; potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika | K U12/17% projektowych oraz
T1A Ul6 aplikacji internetowych obserwacja
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InzA _U02 wykonania zadan
InzA_U04 praktycznych

InzA_U08

.. .. ‘ Ocena zadan
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnos$é

TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybraé i 0 projektowych oraz
. C o . . K U19/3% obserwacja
InzA U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych . ,
— . wykonania zadan
probleméw informatycznych
praktycznych
Ocena zadan
TIA Ul6 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego projektowych oraz
- projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K U20/5% obserwacja
InzA _U08 : P . - :
— wlasciwych metod, technik i narzedzi wykonania zadan
praktycznych

Kompetencje spoleczne:

Metoda (forma)

Kod wg KRK: Kod KEK/%: weryfikacji
T1A K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty obserwacja studenta i
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% ocena wykonania
| - 0

dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym

zadan
InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zajeé z przedmiotu jest zapoznanie studentow z najwazniejszymi jezykami skryptowymi.
Po ukonczeniu kursu student:

- powinien pozna¢ kilka najwazniejszych i najpowszechniejszych jezykdéw skryptowych oraz ich
typowe zastosowania,

- pozna¢ zasady szybkiego prototypowania aplikacji za pomoca jezykow skryptowych,

- powinien posias¢ podstawowe umiejetnosci programowania w co najmniej w jednym z
przedstawionych jezykow skryptowych,

- powinien potrafi¢ sprawnie automatyzowaé prace z w systemach typu UNIX/LINUX,

- powinien rozumie¢ model pracy z jezykami skryptowymi ich stabosci i mocne strony a takze potrafic
dostosowac podejscie programistyczne do rozwigzywanego problemu,

- powinien potrafi¢ uzasadni¢ uzycie jezykdéw skryptowych ze wzgledu na ich wydajno$é, modularnosé
i rozwijalnos¢,
- bedzie wiedziat w jakich sytuacjach techniki skryptowe nie powinny by¢ stosowane,

- powinien zna¢ podstawowe techniki przetwarzania danych tekstowych i numerycznych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  C. Newham, B. Rosenblatt, Bash — wprowadzenie, Helion, 2006.

—  D. Sklar. PHP 5 — Wprowadzenie. O'Reilly 2006.

—  Sh. Powers. JavasScript — Wprowadzenie. O'Reilly 2007.

— L. Wall, T. Christansen, J. Orwant. Perl — Programowanie. O'Reilly 2001.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:
—  Sarath Lakshman, Skrypty powtoki systemu Linux. Receptury, Helion.
—  Friedl J.E.F., "Wyrazenia regularne", Helion, Gliwice 2001.

Inne materialy dydaktyczne:
—  Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programow uzytkowych oraz
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instrukcje ich obstugi.
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BAZY DANYCH

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
BAZY DANYCH

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki

Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modulu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 4 ECTS ogélem: 5 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2

ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Algorytmy i zlozono$¢ - znajomos¢ podstaw algorytmow i
struktur danych
Matematyka dyskretna — znajomos$¢ teorii zbiorow i relacji

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany

prezentacjami multimedialnymi.
Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu: | Wyklad: egzamin pisemny

Laboratorium: zaliczenie pisemne

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Jozef Paszkowski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 20
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 42
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 83
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125
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Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 42
2. Przygotowanie si¢ do zajec 15 24
3. Przygotowanie esejow 5 10
4. Wykonanie projektow 25 25
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 12 16
6. Pisemna praca zaliczeniowa 6 8
7. Inne:
SUMA: 125 125

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Systemy bazy danych. Rola i miejsce bazy danych.

2. Zasady tworzenia bazy danych.

3. Pojecie rekordu i relacji.

4. Modele danych — hierarchiczne, relacyjne i sieciowe. Obiektowy model danych.

5. Jezyki manipulacji danymi relacyjnych baz danych.

6. Operacje wyszukiwania danych, operacje zmieniajace zawarto$¢ pamieci, funkcje biblioteczne w

jezykach opartych na algebrze relacji, na rachunku predykatoéw, SQL, Query by Example.

7. Likwidowanie redundancji - Normalizacja

8. Optymalizacja zapytan. Opis zwiazkow encji i diagramy przeptywu danych.

9. Przeksztalcenia algebraiczne.

10. Normalizacja relacji; zaleznos$¢ funkcjonalne, wielowartosciowa, postaci normalne schematéw relacji.

11.  Wyspecjalizowane bazy danych.

12.  Systemy zarzadzania relacyjng bazg danych.

13.  Projektowanie relacyjnej bazy danych.

14.  Elementy projektu bazy danych. Obiektowe bazy danych. Opis encji i klas obiektow.

15. Programowanie baz danych z wykorzystaniem innych jezykéw programowania: HTML PHP, C.

16. Problemy bezpieczenstwa w bazach danych i aplikacjach bazodanowych.

LABORATORIA:

1. Zapoznanie ze srodowiskiem ProgreSQL/MySQL. Funkcje i srodowisko programistyczne SBD. Wybor
tematu projektu bazy danych.

2. Organizacja prac projektowych. Projektowania Bazy danych (Analiza i specyfikacja celow aplikacji
bazodanowej. Diagramy)

3. Projektowanie struktur danych relacyjnej bazy danych (Przykltady projektowe)

4. Definiowanie struktur danych. Typy danych, relacje, klucze i indeksy.

5. Zapytania wybierajace. Kryteria, operatory logiczne, parametryzacja zapytan, wyrazenia, operatory).

6. Zapytania wybierajace (Sprzeganie tabel, opcje sprzezen, wykonywanie obliczen, pola obliczeniowe).

7. Zapytania wybierajace (Funkcje agregujace, klauzule GROUP BY, HAVING)
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Kwerendy funkcjonalne (Aktualizacja danych, dotaczanie danych, usuwanie danych).

9. Kwerendy funkcjonalne (Tworzenie nowych tabel, tabele tymczasowe, kwerendy krzyzowe, skladajace,
przenoszenie danych miedzy tabelami).

10.  Kolokwium (SQL): rozwigzywanie i testowanie kilkunastu zapytan i zapisanie rozwiazan ktore podlegaja
ocenie.

11.  Projektowanie formularzy (Typy formularzy i ich podstawowe elementy, wiasnosci formularza,
powigzanie z danymi, przeglad formantéw formularza; listy wyboru, pola kombi, grupy opcji,
podformularze).

12.  Procedury i formanty (Elementy jezyka Pl SQL, kontrola poprawnosci danych, tworzenie formantow
obliczeniowych, tworzenie makr).

13.  Komunikacja z uzytkownikiem. Interface uzytkownika. Tworzenie menu, narzedzi, menu kontekstowego,
tworzenie grup elementow, tworzenie menu kontekstowego z formularzem lub formantem. Narzedzia
graficzne.

14.  Funkcje wbudowane. Triggery.

15.  Projektowanie raportow . Aplikacja bazodanowe w srodowisku sieciowym).

16. Praca z danymi zewnetrznymi. Eksport/import danych, zrodla danych ODBC. Zaliczenie ¢wiczen i
Projektu
IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedz¢ w za-
kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemow operacyjnych,
TIA_W03 technologii sieciowych, jezykéw i paradygmatéw programo- test wiedzy,
T1A W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji K W05/2% zadanie praktyczne
TIA W05 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy- lub projektowe
- nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych .
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow obserwacja i ocena
- informatycznych, systemow operacyjnych, sieci 0 wykonania zadania
TIA_WO07 komputerowych 1 systeméw rozproszonych, grafiki i K_W0772% praktycznego,
InzA_W02 systeméw multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz test wiedzy
InzA W05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi opracowaé dokumentacje dotyczaca realizacji zadania obserwacja i ocena
TIA_UO3 informatycznego i przygotowaé i przedstawi¢ tekst oraz | ;00 0. wykonania zadania
T1A U04 prezentacje zawierajacy omowienie wynikow realizacji tego - ’ praktycznego,
zadania zardwno w jezyku polskim jak i angielskim zadanie projektowe
T1A_U09 projektuje . nieskomplik'owe.me systemy l?az danych zadanie projektowe,
T1A _U12 wykorzystujac przynajmniej jeden z powszechnie uzywanych | K U11/50%
TIA U16 systemow zarzadzania bazami danych
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InzA _U02
InzA_U04
InzA U08

potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé
TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybraé i
InzA U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych
- probleméw informatycznych

obserwacja i ocena
K U19/3% wykonania zadania
praktycznego

obserwacja i ocena
wykonania zadania

TIA U16 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego praktycznego,

projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K U20/5%

InzA_U08 wlasciwych metod, technik i narzedzi zadgnie ze'spolowe z
indywidualna
kontrola osiagnig¢
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma s'Wi.ado.mosié \quz.no.s'ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt}f obserwacja studenta i
TIA K04 i s!<utk1 d,21.a{alnosc1 1pzyn1er.a-1nf0rr.natyka,. w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
dzialalnosci na  $rodowisko 1 zwigzana z tym - zadan
InzA_KO1 odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje
obserwacja i ocena
. » Lo . wykonania zadania
TIA KO3 ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wlasng oraz go- praktycznego
- towo$¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i po- | K K04/14% ) ’
T1A K04 zadanie zespotowe z

noszenia odpowiedzialno$ci za wspdlnie realizowane zadania X X
indywidualna

kontrola osiagnie¢

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Celem przedmiotu jest poznanie problematyki baz danych w zakresie podstaw programowania jak i
projektowania relacyjnych baz danych.
Po ukonczeniu kursu student powinien:
- znaé podstawowe pojecia relacyjnych baz danych,
- zna¢ podstawowe modele baz danych,
- potrafi¢ zaprojektowaé relacyjny model danych,
- zna¢ wlasciwosci relacyjnych baz danych
- zna¢ podstawy normalizacji baz danych,
- znaé podstawy jezyka SQL i PL SQL, struktury danych i zasady uzycia podstawowych instrukcji
jezykow,
- potrafi¢ programowac podstawowe struktury aplikacji: tworzenie struktur danych, zapytan, procedur i
wyzwalaczy.
Celem laboratorium jest nabycie i opanowanie praktycznych umiejetnosci w zakresie tworzenia baz danych w
srodowisku MySQL lub ProgreSQL (wybdr prowadzacego). Zagadnienia zwigzane z realizacja zaje¢ obejmuja
projektowanie bazy danych, tworzenie funkcji uzytkownika, wspétuzytkowanie bazy w srodowisku sieciowym

oraz elementy programowania w jezyku SQL i pISQL oraz wykorzystanie taczenia aplikacji bazy z innymi
jezykami.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
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—  Beynon-Davies P., Systemy baz danych. WNT, Warszawa 2003.

—  Ullman J.D., Widom J., Podstawowy wyklad z systemdw baz danych, WNT, W-wa, 2000 (seria: Klasyka
Informatyki)

— Elmasri R., Navathe S., Wprowadzenie do systemow baz danych, Wyd. Helion, (4th Edition), 2005

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:

—  Gruber M.: SQL. HELION.
— Coburn R.: SQL dla kazdego. HELION.

Inne materialy dydaktyczne:
—  Materialy na portalu w postaci elektronicznej do wyktadow i ¢wiczen przygotowane przez prowadzacego.
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SYSTEMY OPERACY]JNE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
SYSTEMY OPERACYINE

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | Wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 4 ECTS ogélem: 5 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Podstawowa znajomo$¢ obslugi komputerow. Architektura
komputeréw. Znajomosé DOS, Windows.

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowe;j.

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: egzamin pisemny
Laboratorium: zaliczenie pisemne

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inz. Piotr Goetzen/dr inz. Jan Makuch

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad: 20
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 42
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 83
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 32
2. Przygotowanie si¢ do zajec 10 20
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 33 38
6. Pisemna praca zaliczeniowa 20 25
7. Inne:
SUMA: 125 125

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1.

Systemy operacyjne - geneza, charakterystyka i rdznice.

2. Klasyfikacje systemdow. Rola i zadania. Zasady dziatania.

3. Przeglad systemdw operacyjnych: Unix, Linux, Microsoft Windows, IBM Z/VM.

4 Procesy i szeregowanie zadan. Algorytmy planowania z wywlaszczaniem i bez wywlaszczen oraz
kryteria ich oceny. Szeregowanie procesow ograniczonych wejsciem-wyjsciem. Wspdtbieznosc.
Implementacja. Proces przerwania.

5. Zarzadzanie pamigcig. ich podzialy, pami¢é stronicowana i segmentowana. Tworzenie obrazéw procesu,
pamie¢ wirtualna.

6. Algorytmy wymiany - klasyfikacja, zastosowanie, dziatanie.

7. Urzadzenia wejscia wyjscia. Struktury mechanizméw dziatania i obstugi. Buforowanie, spooling.

8. Systemy plikow, pojecie plikdw, struktura plikow, typy plikow, operacje na plikach.

9. Klasyczne problemy synchronizacji: producenta i konsumenta, czytelnikow i pisarzy oraz pieciu
filozofow, spiacych fryzjerow.

10.  Wstep do programowania w bash. Cz1.

11.  Wstep do programowania w bash. Cz2.

12.  Wstep do programowania w bash. Cz3.

13.  Srodowisko graficzne Linuksa: X11, KDE, Gnome.

14.  Uzytkownicy systemu operacyjnego, tworzenie kont uzytkownikéw i okreslanie ich uprawnien.

15. Wyklad podsumowujacy.

LABORATORIUM:

1. Zasady korzystania z systemu operacyjnego Linux, logowanie do systemu, Telnet, SSH, Putty.(6godz)

2. Obstuga systemu plikdw. Tworzenie, usuwanie plikéw, katalogow, okreslanie praw dostepu. (6godz)

3. Podstawowe narzegdzia edycyjne i narzedziowe, edytor Vi. (6godz)

4. Konfigurowanie srodowiska pracy, tworzenie prostych skryptéw powloki.(12 godzin)

5. Uzytkownicy systemu operacyjnego, tworzenie kont uzytkownikow i okreslanie ich uprawnien.(3 godz.)

6. Przesytanie plikow, ftp, obstuga poczty, ping.(3 godz)

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
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Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedzg w za-
kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemdw operacyjnych,
TIA W03 : N . o .
— echnologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programo- Praca pisemna + test
TIA_W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K _W05/2% wiedzy
T1A W05 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy-
nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systeméw
T1 A_W07 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci K W07/2% Praca pisemna + test
- komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i - wiedzy
InzA_W02 systeméw multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA W05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
UmiejetnoSci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A UI0
T1A Ul2
TiA_Ul4 Ocena zadan oraz
TIA_UI5 ma umiejetno$¢ instalacji i postugiwania sie systemami obserwacja
. . L K U14/50% . ,
InzA_U03 operacyjnymi na poziomie API - wykonania zadan
InzA_U04 praktycznych
InzA_U06
InzA U07
Ocena zadan oraz
TI1A Ul3 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych obserwacja
InzA U0S systeméw  informatycznych i ocenia¢ istnicjace realizacje K_U17/6% wykonania zadat
- takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci praktycznych
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnos$é Ocena zadan oraz
TIA_UI5 rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybraé i K U19/3% obserwacja
InzA_U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych - ° wykonania zadan
probleméw informatycznych praktycznych
TIA Ul6 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego Ocilazezfvgzg.graz
- projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K U20/5% yaca
InzA_U08 . o : wykonania zadan
— wlasciwych metod, technik i narzedzi
praktycznych
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty obserwacja studenta i
TIA K04 i s!(utki d;igialnos’ci ileynier.a-informatyka,. w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym - zadan
InzA_KO1 odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
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kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Zapoznanie si¢ z organizacja, budowa, zasada dziatania i mozliwosciami systeméw operacyjnych oraz
uzyskanie podstawowej wiedzy i umiejetnosci w zakresie ich instalowania i administracji. Oméwienie
zagadnien szeregowania zadan, zarzadzania pamigcia, itp. Umiejetnos¢ rozwiazywania klasycznych probleméw
synchronizacji, w tym problemow producent-konsument, czytelnicy-pisarze oraz pieciu filozofow. Umiejetnosé
doboru algorytmow szeregowania zadan do specyfikacji aplikacji.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Silberschatz A., Peterson J.L., Galvin P.B., Podstawy systemow operacyjnych, WNT, Warszawa 2006.
—  Sobaniec C., System operacyjny Linux - przewodnik uzytkownika, Nakom, Poznan 2002.

— Stevens W.R., Programowanie w srodowisku systemu UNIX, WNT, Warszawa 2002.

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:
—  Tanebaum A.S., Modern Operating Systems, wydanie 2, Prentice-Hall Inc., 2001

Inne materialy dydaktyczne:

—  Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programéw uzytkowych oraz
instrukcje ich obstugi.
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SYSTEMY WBUDOWANE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
SYSTEMY WBUDOWANE

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 4 ECTS ogélem: 5 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Fizyka. Nauki techniczne. Architektura
komputerowych. Podstawy programowania

systemow

Forma prowadzenia zajeé i metody dydaktyczne:

Wyklad/laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: zaliczenie pisemne
Laboratorium: zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Prof. dr hab. inz. Andrzej Bartoszewicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 20
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 32
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 93
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci:

Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 32
2. Przygotowanie si¢ do zajec 30 40
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 30 50
6. Pisemna praca zaliczeniowa 3 3
7. Inne:

SUMA: 125 125

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1.

Wyklad wprowadzajacy. Problematyka sterowania i regulacji. Geneza systeméw wbudowanych;
podstawowe pojecia zwigzane ze sterowaniem i regulacja

2. Charakterystyki dynamiczne obiektow. Opis dynamiki obiektow (w dziedzinie zmiennej czasu,
operatorowej i czgstotliwosciowej)

3. Transmitancja operatorowa, charakterystyki czasowe i czestotliwosciowe.

4 Klasyfikacja uktadow sterowania, stabilnos¢ i jakos$¢ uktadow sterowania, podstawowe charakterystyki
dynamiczne obiektow.

5. Charakterystyki regulatoréw i ich dobor, zasady regulacji dyskretnej, dyskretne algorytmy sterowania w
wersji pozycyjnej i predkosciowej.

6. Komputerowe systemy sterowania, sprzgtowa i funkcjonalna struktura komputerowych systemow
sterujacych, klasyfikacja i charakterystyka podstawowych struktur,

7. Wymagania sprzgtowe komputerowych systemdéw sterowania w zakresie przerwan, pamieci i kanatu
we/wy.; uklady wyjs¢ analogowych i cyfrowych, uklady wej$¢ analogowych i cyfrowych oraz ich
elementy.

8. Oprogramowanie komputerowych systemow sterujacych - obshuga urzadzen we/wy, obstuga komunikacji
czlowiek-system, obstuga systemu operacyjnego.

9. Oprogramowanie komputerowych systemow sterujacych — obstuga wyznaczania i realizacji sterowan,
zarzadzania zbiorami oraz obstugi systemu, algorytmy zbierania i przetwarzania zmiennych procesowych
cigglych i dyskretnych

10.  Mikrokontrolery. Typy mikrokontroleréw, schemat logiczny typowego mikrokontrolera i jego cechy

11.  Protokoly w systemach wbudowanych. Sieci typu HART, ASI i CAN oraz sie¢ bezprzewodowa typu
ZigBee zgodna z norma IEEE 802.15.4

12.  Sterowniki PLC — charakterystyka, programowanie w oparciu o wybrang platforme¢ (PL7), jezyki

13.  Systemy czasu rzeczywistego — komercyjne i Linux

14.  Projektowanie niezawodnych systemdow sterujacych.

15.  Przyklady zastosowan systeméw wbudowanych.

LABORATORIA:

1. Podstawowe ¢éwiczenia prostych algorytmow w jezyku asembler.

2 Realizacja wybranych funkcji logicznych i ich minimalizacja.

3. Schematy logiczne i realizacja wybranych algorytmow sterowania.

4 Przyklady sterowania w ukltadzie czasowym — realizacja wybranych schematow.
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5. Przyklady sterowania w uktadzie licznikowym — realizacja wybranych schematow.
6. Realizacja transkodera w uktadzie FPGA.
7. Przeglad mozliwosci otwartego zestawu narzedzi programistycznych GNU ARM toolchain (Linux) dla

procesora ARM.
8. Rozpoznawanie architektury procesora i rozktadu bajtow w pamieci.
9. Cwiczenia z operowania bitami rejestrow.

10.  Zaliczenie laboratorium.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: pl‘Zt'?dml.Otl'l weryfikacji*
W osiagnieciu
efektu:

ma podstawowa wiedze w zakresie nauk technicznych,
TIA WOl elektroniki, miernictwa, systemoéw wbudowanych, teorii

sygnatéw i telekomunikacji potrzebna do zrozumienia | K WO03/50% Praca pisemna + test

T1A_W02 techniki cyfrowej i zasad funkcjonowania systemow i sieci wiedzy
komputerowych oraz urzadzen z nimi wspoétpracujacych
TIA_ W02 ma podstawowa wiedze w zakresie architektury komputeréw i | Wo4/330, | Praca pisemna + test
T1A W04 programowania niskopoziomowego - ? wiedzy
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: Metoda (forma)

weryfikacji

TIA UO08 wykorzystuje wiedz¢ matematyczna, fizyczng i techniczna do
TIA U09 optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzystac¢

. . . . i +
do formutowania i rozwiazywania zadan informatycznych K U07/9% Praca pisemna + test

InzA_UO01 odpowiednie  metody  analityczne i eksperymenty wiedzy
InzA_U02 obliczeniowe
TIA Ul4 ma umiejetnosé formutowania specyfikacji .
- nieskomplikowanych systeméw informatycznych obejmujaca K U18/7% Praca Izisi:dnzna *test
InzA_U06 sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnosé Y
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma s'Wi'ado'mosié \fv::}z.nos'ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt}f obserwacja studenta i
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% ocena wykonania
- dzialalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° dan
InzA K01 Zadan

odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zaje¢ jest przedstawienie mozliwosci wykorzystania systemow mikroprocesorowych do sterowania
procesami i obiektami. W ramach przedmiotu zostana zaprezentowane charakterystyki komputerowych
systemOw sterowania i regulacji ich architektury sprzgtowe i oprogramowanie. Przedstawione zostang metody
projektowania i implementacji elementow oprogramowania mikroprocesorow.

Po ukonczeniu kursu student:

- zna charakterystyke i podstawowe struktury systemoéw wbudowanych,
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- ma podstawowa wiedze w zakresie budowy, funkcjonowania mikrokontrolerow,
- zna metody i jezyki programowania mikrokontrolerow,

- zna glowne metodyki wytwarzania i srodowiska wytwarzania oprogramowania systemow czasu
rzeczywistego,

- potrafi projektowac systemy wbudowane,
- potrafi zaimplementowaé systemy wbudowane.
W szczegdlnosci:
- umie przedstawi¢ charakterystyki czasowe 1 czgstotliwosciowe podstawowych obiektow
dynamicznych,
- zna budowe typowego mikrokontrolera oraz typowych uktadéw peryferyjnych,
- zna podstawowe standardy stuzace do przekazywania danych w systemach wbudowanych,
- zna modele podstawowych obiektéw sterowania i regulacji,
- potrafi zaprojektowac i zaimplementowaé podstawowe elementy oprogramowania mikrokontrolera.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Daca W., Mikrokontrolery — od uktadéw 8-bitowych do 32-bitowych, MIKOM, Warszawa 2000.

—  Marwedel P., Embedded System Design, Kluwer Academic Publishers, Boston 2003.

—  Petka R., Mikrokontrolery — architektura, programowanie, zastosowania, Wydawnictwa Komunikacji i
t.acznosci, Warszawa 2000 .

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:
—  Kwasniewski J., Sterowniki PLC w praktyce inzynierskiej, Wyd. BTC, Legionowo 2008.

Inne materialy dydaktyczne:
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JEZYKI 1 PARADYGMATY PROGRAMOWANIA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
JEZYKITPARADYGMATY PROGRAMOWANIA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | Wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 4 ECTS ogolem: 5 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 3 studia niestacjonarne: 2

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Podstawy  programowania.  Matematyka  dyskretna.
Algorytmy i zlozonos¢. Wybrane Srodowiska
programowania.

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: egzamin pisemny
Laboratorium: zaliczenie pisemne

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr inz. Konrad Grzanek

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium: 20

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 62 RAZEM: 32
Praca wlasna studenta (PWS): 63 Praca wlasna studenta (PWS): 93
RAZEM z PWS: 125 RAZEM z PWS: 125

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 62 32
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 43
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 20 20
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 20 30
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:
SUMA: 125 125

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1.

Systemy typéw w jezykach programowania, statyczne i dynamiczne systemy typow, slaba i silna
typizacja.

2. Polimorfizm inkluzyjny w wybranych jezykach programowania (sugerowana Java).

3. Polimorfizm parametryczny w Javie — typy generyczne, wykorzystanie i implementacja wlasnych
generycznych struktur danych.

4. Tworzenie i wykorzystanie adnotacji (AnnotationTypes) w jezyku Java.

5. Tozsamos¢ obiektow, zasady przestaniania metod hashCode oraz equals w jezyku Java.

6. Stan i zmiana, implikacje istnienia operatora przypisania w jezykach programowania.

7. Programowanie funkcyjne — wprowadzenie do programowania w jezyku Clojure.

8. Techniki programowania funkcyjnego, rekurencja krancowa, wyrazenia warunkowe, domkniecia.

9. Programowanie symboliczne w jezyku Lisp (Clojure) na przyktadzie rozniczkowania symbolicznego

10.  Obstuga sytuacji wyjatkowych na przyktadzie Javy.

11.  Realizacja mechanizméw programowania funkcyjnego w jezykach obiektowych (Java)

12.  Pézna (odroczona) ewaluacja wyrazen, programowanie strumieniowe.

13.  Operatory map i reduce w jezyku Java i Clojure — analiza poréwnawcza.

14. Makra w jezyku Clojure, implementacja osadzonych jezykow dziedzinowych.

15. Realizacja trwatych klas kolekcji w jezyku Java.

LABORATORIA:

1. Implementacja generycznych klas Javy realizujacych dynamiczne struktury danych: lista
jednokierunkowa, mapa, zbidr, wielozbior.

2. Implementacja zbioru interfejsow i klas Javy dla potrzeb zwigzanych z programowaniem funkcyjnym w
tym jezyku.

3. Implementacja mechanizmu rézniczkowania symbolicznego w jezyku Clojure.

4. Implementacja algorytméw map i reduce w Javie.

5. Opracowanie i implementacja osadzonego jezyka dziedzinowego w Javie lub Clojure (do wyboru).

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
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Wiedza:

Kod KEK/
% udzial
Kod wg KRK: przedmiotu M:,?r(;;ﬂ(g:i?:,a)
W osiagnieciu
efektu:
ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie wiedze w
zakresie  algorytméw i ich  zlozonosci, systemow
TIA W02 operacyjnych,  technologii  sieciowych, jezykow i
TIA_W04 paradygmatéw  programowania, grafiki 1 technologii K W05/2% Test wiedzy
— multimedialnych, komunikacji cztowiek-komputer, sztucznej
inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz
bezpieczenstwa systemow informatycznych
TIA W04
TIA W05 ma wiedze na temat projektowania i implementacji

- oprogramowania; ma podstawowa wiedze o testowaniu, | K WO06/50% Test wiedzy
T1A_W06 pielegnacji i cyklu zycia oprogramowania
InzA_ WOl

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systeméw

B informatycznych, systemow operacyjnych, sieci .
TIA_WO07 komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i K_Wo7/2% Test wiedzy
InzA_WO02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzA_WO05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa

systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A U09
T1A U13 ma umiejetnos¢  formulowania algorytméw i ich
Tl A_U15 implementacji stosujac przynajmniej jedno z powszechnie obserwacja i ocena

- uzywanych $rodowisk programistycznych; potrafi oceni¢ K U08/5% wykonania zadania
InzA_U02 ztozono$¢ obliczeniowa algorytméw, optymalizowaé je praktycznego
InzA_U05 odszuka¢ w nich stabosci i btedy oraz opracowac plan testow
InzA U07
T1A U12 potrafi systematycznie przeprowadzaé testy funkcjonalne i
T1 A_U13 jest  przygotowany do  uczestnictwa w  inspekcji obserwacja i ocena

- oprogramowania oraz sprzetu, a takze potrafi postugiwac sie | K U15/100% | wykonania zadania
Inza_UO4 przynajmniej jednym z powszechnie stosowanych systemow praktycznego
InzA_UO5 zarzadzania wersjami
TIA UIS potrafi oceni¢ na podstawgwym poziomie przydatno,scf obserwacja i ocena

_ rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybrac i : .

X Lo . . K U19/3% wykonania zadania

InzA_U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych Kt
probleméw informatycznych praxtycznego
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)

weryfikacji

T1A K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty zadanie zespotowe z
T1 A_KO 4 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1% indywidl.lalna}

- dzialalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - kontrola osiagnig¢,
InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje obserwacja studenta
TIA KO3 ma $wiadomos¢ odpowiedzialno$ci za prace wlasna oraz zadanie zespotowe z
TIA KO04 gotowosé podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i | K_K04/14% indywidualng

ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane

kontrola osiagniec,

132




| zadania obserwacja studenta

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest: poznanie i analiza réznych paradygmatéw programowania, umiejetnos¢ oceny
przydatnosci paradygmatow programowania, jezykow implementujacych te paradygmaty oraz srodowisk
(platform) programowania do rozwiazywania roéznego typu problemow, poznanie zasad programowania
obiektowego, nabycie umiejetnosci zaprojektowania i implementacji programéw obiektowych, poznanie
podstawowych zasad programowania funkcyjnego i budowania abstrakcji w tym stylu programowania.

Po zakonczeniu kursu student:

- Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie jezykdéw i paradygmatow
programowania.

- Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych
zadan informatycznych zwiazanych z wykorzystaniem réznych paradygmatow programowania.

W szczegdlnoscei student powinien:

- Posiada¢ umiejetnosci w zakresie implementacji struktur danych w obiektowym jezyku
programowania Java

- Zna¢ funkcyjny styl programowania i programowanie symboliczne w jezyku Clojure

- By¢ przygotowanym do realizacji zadan programistycznych, w ktorych naczelnym zagadnieniem jest
tworzenie abstrakcji.

- Rozumieé¢ roéznice pomiedzy systemami typéw w jezykach programowania i ich wplyw na jakos¢
oprogramowania oraz na efektywnos¢ pracy programisty

- Potrafi¢ implementowacé i wykorzystywaé generyczne typy w jezyku Java

- Potrafi¢ implementowaé i wykorzystywac adnotacje w jezyku Java

- Zdawaé sobie sprawe z wplywu zmiennosci stanu obiektéw i ze skutkow dzialania operatora
przypisania na jako$¢ oprogramowania.

- Postugiwaé sie mechanizmami odroczonego wartosciowania wyrazen przy implementacji
nieskonczonych struktur danych.

- Zna¢ zasady uzywania mechanizmow obstugi wyjatkéw w jezyku Java i Clojure.
- Postugiwacé si¢ makrami w Clojure

- Rozumieé semantyke i podstawowe zagadnienia implementacyjne odnoszace si¢ do operatoréw map
oraz reduce.

- Zdawaé sobie sprawe z semantyki operatorow hashCode i equals. Potrafi¢ je implementowaé w
przypadku obiektow o nietrywialnych uwarunkowaniach tozsamosciowych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Bruce Eckel, Thinking in Java. Edycja polska, Helion 2011

—  Harold Abelson, Gerald J. Sussman, Julie Sussman, Struktura i interpretacja programéw komputerowych,
Wydawnictwa Naukowo Techniczne 2002

—  Michael L. Scott, Programming Language Pragmatics, Third Edition, Morgan Kaufmann; 3rd Edition
2009

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Stuart Halloway, Programming Clojure (Pragmatic Programmers), Pragmatic Bookshelf 1st edition 2009
—  http://en.wikibooks.org/wiki/Clojure Programming

Inne materialy dydaktyczne:
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PODSTAWY PRAWA I OCHRONA WEASNOSCI INTELEKTUALNE]

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PODSTAWY PRAWA I OCHRONA WLASNOSCI INTELEKTUALNEJ

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA

i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | ogdlnouczelniany
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 2 Semestr: 4 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: - studia niestacjonarne: -

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | brak
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne: | Wyklad

Forma zaliczania przedmiotu: | Test wiedzy

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Zaklad Administracji

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Dominika Drézdz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 45 Wyktad: 25
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 27
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 73
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100
Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci: 100
Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
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studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 27
2. Przygotowanie si¢ do zajec 20 28
3. Przygotowanie esejow 10 10
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 23 35
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 100 100

III. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegolowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegé6lne formy zajec):
1. Zagadnienia z zakresu prawa
- Podstawowe pojecia z zakresu wstepu do prawoznawstwa
- Pojecie przepisu, normy prawnej.
- Budowa/struktura norm prawnych i przepisow.
- Podziat norm prawnych i przepisow.
- Obowiazywanie prawa.
- Stosowanie prawa.
- Wykladnia prawa.
- Podmioty prawa.
2. Podstawowe pojecia z zakresu wybranych galezi prawa:
- Elementy prawa konstytucyjnego.
- Elementy prawa cywilnego.
- Elementy prawa administracyjnego.
- Elementy prawa karnego.
- Elementy prawa pracy.
- Elementy prawa miedzynarodowego publicznego.
- Elementy prawa europejskiego.
3. Zagadnienia z zakresu prawa wlasnosci intelektualnej
- Pojecie prawa wlasnosci intelektualnej i jego struktura wewnetrzna.
- Rys historyczny prawa wilasnosci intelektualnej. Umowy migdzynarodowe.
- Przedmiot i podmiot prawa autorskiego, pola eksploatacji.

- utwor jako przedmiot prawa autorskiego ze szczegolnym uwzglednieniem:
- utworu literackiego, naukowego, artystycznego;

- utworu architektonicznego, lutniczego, geodezyjnego, kartograficznego:;

- utworu muzycznego,

- zbiorow, antologii, wyboréw;

- programu komputerowego;

- bazy danych;

- utworéw multimedialnych;

- sieci komputerowych.

4. Przedmiot i podmiot prawa wlasnosci przemystowe;j

- tworca
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- wynalazek

- wzor przemystowy

- wzor uzytkowy

- topografia uktadéw scalonych
- znak towarowy

- oznaczenie geograficzne.

5. Korzystanie z praw autorskich. Naruszenie praw autorskich.

6. Prawo podmiotowe. Autorskie prawa osobiste i majatkowe z uwzglednieniem tematyki programéw
komputerowych,

7. Powstanie ochrony praw wlasnosci intelektualnej i jej charakter zwlaszcza w zestawieniu z programami
komputerowymi, bazami danych, utworami multimedialnymi.

8. Dozwolony uzytek prywatny i publiczny z uwzglednieniem tematyki programéw komputerowych, sieci
komputerowych.

9. Cywilnoprawna ochrona praw wlasnosci intelektualnej z uwzglednieniem tematyki programéw
komputerowych.

10.  Prawnokarna ochrona praw wilasnosci intelektualnej w szczegolnosci w zwiazku z tematyka programow
komputerowych i sieci komputerowych.

11.  Srodki techniczne chronigce przed naruszeniem prawa w przypadku sieci komputerowych, Srodki
technicznego zabezpieczenia programu

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
W osiggnieciu
efektu:

ma podstawowa wiedzg z zakresu etyki i przepiséw prawa

dotyczacych informatyki, rozumie zagrozenia zwigzane z Sprawdzenie wiedzy

TIA W10 - . K W10/33% .
- przestepczoscia elektroniczng oraz zna podstawowe zasady - w formie testu
prawa autorskiego i ochrony wlasnosci przemystowe;j
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi — przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadan obejmu-
T1A_U10 i i i W i - -
_ jacych projektowanie systeméw informatycznych — dostrze K U22/9% Test wiedzy

InzA U03 gac ich aspekty pozatechniczne, w tym $rodowiskowe, eko-
nomiczne i prawne

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Zapoznanie studentdw z podstawowymi pojeciami z zakresu prawa, takimi jak np.: przepis, norma,
obowigzywanie prawa, przestrzeganie prawa, stosowanie prawa, wykladnia prawa, podmioty prawa, system
prawa. Wprowadzenie do tematyki wybranych galezi prawa w zakresie potrzebnym do poznania przez
studentow problematyki prawa wlasnosci intelektualne;.

Podstawowym celem przedmiotu bedzie zaprezentowanie problematyki ochrony prawa wlasnosci intelektualnej
i prawa autorskiego. Cykl wykladow ma na celu: zapoznanie studentdéw z problematyka prawa i prawa
wlasnosci intelektualnej w spoteczenstwie informacyjnym, w tym zwlaszcza omdwienia problematyki
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zwigzanej z ochrong wlasnosci intelektualnej, przedmiotami prawa autorskiego, korzystania z praw autorskich,
przeniesienia praw autorskich, naruszenia prawa autorskiego;

zapoznanie studentéw z aktami prawnymi dotyczacymi prawa wilasnosci intelektualnej, zapoznanie z
mozliwo$ciami wykorzystania posiadanej wiedzy w praktyce, podczas ustalania wlasnych utworéw

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

E. Gniewek, Prawo rzeczowe, C.H.Beck, 2006 i wyd. pozniejsze

L. Morawski, Wstep do prawoznawstwa, Torun 2009

M. J. Nowak, Podstawy prawa w Polsce. Prawo dla nieprawnikow, CeDeWu.Pl Wydawnictwa Fachowe
2009

R. Golat, Prawo autorskie i prawa pokrewne, Warszawa 2008.

A. Karpowicz, Autor-Wydawca. Poradnik prawa autorskiego, ABC a Wolters Kluwer Polska 2009

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

T. Szymanek, Prawo wlasnosci przemystowej, Warszawa 2008.

A. Matlak, Prawo autorskie w spoteczenstwie informacyjnym, Zakamycze 2004.

Prawo wiasnosci intelektualnej, red. Piotr Kostanski, D. Marek, Warszawa 2008

Inne materiaty dydaktyczne: Konstytucja, ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, ustawa
,,Prawo wlasnosci przemystowej”
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WPROWADZENIE DO METOD NUMERYCZNYCH

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
WPROWADZENIE DO METOD NUMERYCZNYCH

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA

i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Je;zylf wykladowy: Rodzaj modlflu fakultatywny
polski ksztalcenia:
Rok: 2 Semestr: 4 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz | Podstawy programowania, analiza matematyczna i
umiejetnosei: | g1gebra liniowa

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad/Laboratorium komputerowe

Forma zaliczania przedmiotu: | zaliczenie/przygotowanie programow/obrona projektu

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Alina Marchlewska

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 3
RAZEM: 47 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 77
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 16 28
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 23 27
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 14
6. Pisemna praca zaliczeniowa 4 4
7. Inne:

SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Uwarunkowanie zadania, numeryczna poprawno$é algorytmu

2. Algorytmy numeryczne rozwigzywania rownan nieliniowych — metoda potowienia, Newtona i siecznych.
3. Metody aproksymacji i interpolacji funkcji jednej i wielu zmiennych,

4. Funkcje sklejane

5. Calkowanie numeryczne — kwadratury interpolacyjne (metoda trapezow i Simpsona), wzory Cotesa.

Kwadratury Gaussa. Kwadratura Gaussa-Legendre’a. Kwadratura Gaussa-Laquerre’a. Kwadratura
Gaussa-Hermite’a. Kwadratura Gaussa-Czebyszewa.

6. Wybrane zadania algebry liniowej
7. Rozwiazywanie uktadéw rownan liniowych, Iteracyjne metody rozwigzywania liniowych uktadow

réwnan i ich zbieznos¢.
LABORATORIA:
1. Wybrane srodowisko programowania — podstawy uzytkowania programu Mathematica.
2. Algorytmy numeryczne rozwigzywania rownan nieliniowych — implementacja metody potowienia,

Newtona i siecznych.
3. Interpolacja wielomianowa, splajnowa i trygonometryczna.
4. Metody aproksymacji funkcji jednej i wielu zmiennych,
5. Catkowanie numeryczne — kwadratury interpolacyjne (implementacja metody trapezéw i Simpsona),
6. Rézniczkowanie numeryczne.
7. Metody numeryczne algebry liniowej - obliczanie wyznacznikow.
8. Rozwigzywanie ukladow réwnan liniowych.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
o .
Kod wg KRKG pracamiors | Mot (Crm
w osiagnieciu
efektu:
TIA WOl ma wiedz¢ w zakresie matematyki obejmujaca algebre, | ' wo01/20% projekt, zadanie
- analizg, probabilistyke, matematyke dyskretna, oraz metody - praktyczne, zadanie
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numeryczne, niezbedna do: opisu i analizy algorytmow; zespotowe z

modelowania i symulacji komputerowej  systemow; indywidualna
formutowania i rozwigzywania nieskomplikowanych zadan kontrola osiagnig¢
metodami informatycznymi;
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: Metoda (forma)

weryfikacji

projekt, praca
pisemna,

potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczna, fizyczna i prezentacja, zadanie

TIA U09 . N s ) . .
. technlcznq do op1§u i symulagl procesow, tvs’/orzenla modeli, K U06/9% praktyczne, zadanie
InzA U02 zapisu algorytméw oraz innych dzialan w obszarze -
— . ; zespolowe z
informatyki . .
indywidualna
kontrola osiagnigc¢
T1A UO08 wykorzystuje wiedze matematyczna, fizyczng i techniczna do projekt, prezentacja,
- optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzysta¢ zadanie praktyczne,
TIA_U09 do formutowania i rozwiazywania zadan informatycznych K U07/9% zadanie zespotowe z
InzA_UOI odpowiednie ~ metody  analityczne i eksperymenty indywidualng
InzA_U0O2 obliczeniowe kontrola osiagnig¢

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Celem przedmiotu jest zaznajomienie z podstawowymi metodami stosowanymi w obliczeniach numerycznych
oraz przyblizenie algorytmow dla tych metod.

Student winien opanowa¢ nastgpujace zagadnienia:
- podstawowe pojecia analizy numerycznej. Interpolacja i aproksymacja. Rozwiazywanie numeryczne
rownan nieliniowych.

- catkowanie numeryczne.
- numeryczne rozwigzywanie zagadnien poczatkowych dla rownan rézniczkowych zwyczajnych.

- numeryczne zadania algebry liniowej, w tym: rozwiazania przyblizone zagadnienia wlasnego oraz
efektywnego wykorzystania metod gradientowych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Fortuna Z., Macukow B., Wasowski J., Metody numeryczne, Seria Podrgczniki akademickie:Elektronika,
Informatyka, Telekomunikacja, WNT, Warszawa 1998.

—  Jankowscy J. i M., Przeglad metod numerycznych, WNT, Warszawa 1991

—  Kincaid D., Cheney W., Analiza numeryczna, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Bjorck, G. Dahlquist, Metody numeryczne, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 1987. ISBN
83-01-04276-1

— Burden R.L., Faires J. D., Numerical Analysis, PWS-KENT Publishers, Boston 1985

—  Golub G.H., van Loan C. F., Matrix computation, J. Hopkins University Press, London, 1989

—  Hoffman J.D. - Numerical Methods for Engineers and Scientists;

—  Ralston A., Wstep do analizy numerycznej, PWN, Warszawa 1983

Inne materialy dydaktyczne:

—  Materialy (adresy URL) zawierajace opisy techniczne wykorzystywanych programéw uzytkowych oraz
instrukcje ich obstlugi
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PODSTAWY MATEMATYCZNE KRYPTOGRAFII

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PODSTAWY MATEMATYCZNE KRYPTOGRAFII

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | wszystkie
Je;zylf wykladowy: Rodzaj modulu fakultatywny
polski ksztalcenia:
Rok: 2 Semestr: 4 ECTS ogétem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umieje¢tnosci:

Analiza matematyczna i algebra liniowa. Matematyka
dyskretna

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

Wyklad/Laboratorium komputerowe

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: zaliczenie
Laboratorium: zaliczenie

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Prof. dr hab. inz Andrzej Bartoszewicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 3
RAZEM: 47 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 77
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci:

Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
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studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 34
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 23
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:

SUMA: 100 100

111. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):
WYKLADY:

A e BN St

—_—
s

—_ = =
Eal

15.

Historia kryptografii i kryptoanalizy oraz jej zwigzek z innymi dyscyplinami naukowymi
Klasyczne metody szyfrowania - szyfry Cezara, Beauforta, afiniczny, permutacyjny
Szyfry wielodzielne i polialfabetyczne

Kryptosystem Hilla i szyfr plecakowy

Podstawy teorii informacji i teorii ztozonosci obliczeniowej

Szyfry blokowe. Szczegdlowa charakterystykaAES i DES i jego odmiany (3DES)
Generatory liczb pseudolosowych i szyfry strumieniowe

Kryptografia asymetryczna, system RSA

Teoria liczb a algorytm RSA

Inne algorytmy asymetryczne, logarytm dyskretny

Protokoty o zerowej wiedzy i przekazy nierozroéznialne

Kryptograficzne algorytmy ochrony integralnosci danych

Funkcje haszujace

Metody kryptoanalizy

Kryptografia kwantowa

LABORATORIUM:

NSV AR

Organizacja zaje¢. Omdowienie zasad wykonania projektéw oraz zasad zaliczenia zajgc.
Proste ¢wiczenia z wykorzystaniem szyfrow klasycznych

Cwiczenia w zakresie szyfrowwielodzielnych i polialfabetycznych

Cwiczenia w zakresie szyfru plecakowego

Praktyczna analiza algorytmu DES

Cwiczenia w zakresie generowania kluczy w algorytmie RSA

Zaliczenie zajeé

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:

Kod wg KRK: % udzial

Kod KEK/
Metoda (forma)

przedmiotu weryfikacji*
W osiagnigciu

142




efektu:

ma wiedze w zakresie matematyki obejmujaca algebre,
analize, probabilistyke, matematyke dyskretna, oraz metody
TIA WOl numeryczne, niezbedna do: opisu i analizy algorytmow; | W01/20% Praca pis.emna+test
- modelowania i symulacji komputerowej  systemow; - wiedzy
formutowania i rozwigzywania nieskomplikowanych zadan
metodami informatycznymi;

Umiejetnosci:

Metoda (forma)

Kod wg KRK: Kod KEK/%: N
weryfikacji

potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ matematyczna, fizyczna Ocena zadafi

TIA_U09 i techniczng do opisu i symulacji proceséw, tworzenia modeli, o projektowych oraz
InzA U02 zapisu algorytmow oraz innych dzialah w obszarze K_U06/9% obserwacja
fZ3, informatvki wykonania zadan
4 praktycznych
T1A U0S wykorzystuje wiedze matematyczna, fizyczna i techniczna do Ocena zadan
- optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzysta¢ projektowych oraz
T1A_U09 do formutowania i rozwigzywania zadan informatycznych K U07/9% obserwacja
InzA_U01 odpowiednie  metody  analityczne i eksperymenty wykonania zadan
InzA_U02 obliczeniowe praktycznych

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z matematycznymi podstawami kryptografii, konstrukcji
algorytméw  kryptograficznych oraz systemow kryptograficznych. Student, zna 1 rozumie budowe
najwazniejszych algorytmow i systemow kryptografii symetrycznej i asymetrycznej. Przedmiot prezentuje
podstawowe zagadnienia kryptografii, podstawy teorii liczb, ztozonosci obliczeniowej, a takze metody funkcji
skrotu. Przedstawiono rowniez metody kryptoanalizy i podstawy kryptografii kwantowe;.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  William Stallings, Kryptografia i bezpieczenstwo sieci komputerowych. Helion 2012r.

—  N. Koblitz: Wyklad z teorii liczb i kryptografii, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 1995
—  Marcin Karbowski, Podstawy kryptografii. Helion 2010

—  David Kahn: Code breakers. The history of cryptography, WNT 2004

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  F.L. Bauer: Decrypted Secrets, Methods and Maxims of Cryptology, Springer Verlag, Berlin 1997

—  R. Kumanduri, C. Romero: Number theory with computer application, Prentice Hall, London 1998

—  W. Narkiewicz: Teoria liczb, PWN, Warszawa 1990

—  Bruce Schneier: Kryptografia dla praktykéw: protokoty, algorytmy i programy zrédlowe w jezyku C.
Warszawa: Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2002

—  Douglas R. Stinson: Cryptography. Theory and practice, WNT 2005

Inne materialy dydaktyczne:
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SYSTEMY ROZPROSZONE

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modutu)

SYSTEMY ROZPROSZONE
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek: Wydzial Studiéow Mi¢dzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA
i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnoS$ci: | wszystkie

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy

polski ksztalcenia: | ohowiazkowy

Rok: 3 Semestr: S ECTS ogélem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

akademickiego i studenta):

ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Podstawowa wiedze z dziedziny systemdéw operacyjnych
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad/laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu: | Zaliczenie wykladu (pisemne)
Laboratorium: zaliczenie praca praktyczna

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Piotr Goetzen

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 35
3. Przygotowanie esejow 15 15
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 23
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:

SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Wprowadzenie: ° architektura systemdow rozproszonych

2. Modele przetwarzania rozproszonego

3. Mechanizmy komunikacyjne: wymiana komunikatéw, komunikacja grupowa

4. Mechanizm zdalnych wywotan procedur (RPC)

5. Systemy z rozproszong pamieciga wspdldzielona (DSM): modele spdjnosci (model atomowy,
sekwencyjny, przyczynowy, PRAM, modele o dostgpie synchronizowanym)

6. Protokoty spojnosci

7. Replikacja w rozproszonych systemach mobilnych: modele spdjnosci zorientowane na klienta (gwarancje
sesji)

8. Replikacja w rozproszonych systemach mobilnych: modele spdjnosci zorientowane na klienta (gwarancje
sesji) cz.2

9. Rozproszone szeregowanie: ° problematyka réwnowazenia obcigzen, algorytmy i ich klasyfikacja

10.  Rozproszone szeregowanie: ° problematyka rownowazenia obcigzen, algorytmy i ich klasyfikacja cz 2
11.  Elekcja: algorytm tyrana, elekcja w pierscieniu

12.  Przyklady ustug rozproszonych

13.  Systemy rozproszone a praca w chmurze

14.  Klastry obliczeniowe

LABORATORIUM:

1. Mechanizm zdalnego wywolania procedur: synchroniczne i asynchroniczne wywolania zdalnych
procedur, wywotania zwrotne (Linux)

2. Rozproszone systemy plikow — uruchomienie, konfiguracja, strojenie: Network File System. SMB/CIFS

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
Metoda (forma
Kod wg KRK: przedmiotu weryfil((acji* )
W osiagnigciu
efektu:
TIA W04 zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy | K_WO07/2% | Pisemny sprawdzian
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T1A W05 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych wiedzy, Ocena zadan

TIA W07 z zakresu analizy, projektowania i budowy systeméw laboratoryjnych oraz
- informatycznych, systemow operacyjnych, sieci obserwacja
InzA W02 . . L. . ,

- komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i wykonania zadan
InzA_WO05 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz praktycznych

danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych

Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
Pisemny sprawdzian
wiedzy, Ocena zadan
TIA U13 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych laborzioryjnych oraz

systeméw informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje | K_U17/6%

obserwacja
InzA_U05 takich systemow przynajmniej w zakresie ich funkcjonalno$ci wykonania zJa dan
praktycznych
Pisemny sprawdzian
- it . . wiedzy, Ocena zadan
TIA Ul4 ma § lqlinleﬁtno;c forn.lut{owama ) spec_yﬁkgcp — laboratoryjnych oraz
InzA_U06 nieskomplikowanyc §y§t§mivs{ in (l)rm’a,tycznyc obejmujaca _ ° obserwacja
sprzet, oprogramowanie i funkcjonalno$é wykonania zadaf
praktycznych
Pisemny sprawdzian
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé wiedzy, O§ena zadan
TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybraé i | (519/304 laboratory_]nyc.h oraz
InzA_U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych - observyaqa
probleméw informatycznych wykonania zadan
praktycznych
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty

obserwacja studenta i

K _K02/1% ocena wykonania
zadan

TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej
- dzialalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym
InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest prezentacja teoretycznych i praktycznych aspektow konstrukcji rozproszonych systemow
operacyjnych. Prezentowane zagadnienia dotycza rdéznych warstw systemu operacyjnego: poczawszy od
mechanizméw komunikacyjnych, poprzez algorytmy rozproszonego szeregowania i synchronizacji, a
skonczywszy na aplikacyjnych ustugach systemu operacyjnego (systemy plikow, ustugi katalogowe

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  A.S. Tanenbaum, M. van Steen, Distributed Systems: Principles and Paradigms, Prentice-Hall, Inc., 2002
—  P. K. Sinha, Distributed Operating Systems — Concepts and Design, IEEE Press, 1997

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:
—  Strony dystrybucji Linux

Inne materialy dydaktyczne:
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PODSTAWY SZTUCZNE] INTELIGENC]I

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PODSTAWY SZTUCZNEJ INTELIGENCIJI

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 3 Semestr: 5 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Analiza matematyczna i algebra liniowa. Matematyka
dyskretna. Algorytmy i zlozono$¢. Metody probabilistyczne
i statystyka. Jezyki i paradygmaty programowania

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad: egzamin pisemny.
Laboratorium: zaliczenie zadan lab.

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr inz. Konrad Grzanek

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 18 38
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 20 20
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 15 20
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Wprowadzenie do dziedziny, rys historyczny, zastosowania, najwazniejsze galezie dyscypliny.

2. Aspekty filozoficzne dziedziny, mocna i slaba sztuczna inteligencja, spor o definicje, aspekty
obliczalnosci w kontekscie prac A.M. Turinga (prezentacja maszyny uniwersalnej) i K. Godla, Test
Turinga, Chinski Pokdj Searla, aspekty neurologiczne.

3. Wyszukiwanie w przestrzeniach rozwigzan, poszukiwanie w glab (depth-first-search), wszerz (breadth-
first-search), realizacja w jezyku Clojure — omowienie. Uogdlnienia wspomnianych strategii z
wykorzystaniem mechanizméw odroczonego wartosciowania wyrazen w Lispie.

4. Inne algorytmy poszukiwania wykorzystujace funkcje kosztow: beam-search, iterative widening search,
poszukiwanie rozwigzan w grafach: procedura graph-search, algorytm A*-search. Prezentacja
implementacji w jezyku Clojure.

5. Sztuczne sieci neuronowe, wprowadzenie, modele neuronu, funkcje aktywacji, modelowanie w
srodowiskach Matlab [ub Python (Numpy/SciPy).

6. Najwazniejsze rodzaje sieci neuronowych, klasyfikacja, perceptrony. Modelowanie dziatania sieci jedno-
i wielowarstwowych.

7. Reguly uczenia sieci neuronowych (Hebba, perceptronowa, delta, Widrowa-Hoffa, korelacyjna).

8. Metody uczenia nieparametrycznego, dyskretny dychotomizator bipolarny, dychotomizator ciagly —
analiza, studia przypadku.

9. Metoda propagacji wstecznej — przedstawienie, modelowanie i obserwacja dziatania. Usprawnienia
algorytmu, strategie aktualizacji wag.

10.  Sieci samoorganizujace sie, Sie¢ Hamminga, MAXNET, klasyfikator Hamminga, Sieci Kohonena -
przedstawienie

11.  Logika rozmyta, podstawy matematyczne teorii zbioréw rozmytych.

12.  Funkcje fuzzyfikacji i defuzzyfikacji, zastosowania.

13.  Zastosowania logiki rozmytej, logika rozmyta a sztuczne sieci neuronowe.

14. Rozwiazywanie probleméw sztucznej inteligencji z wykorzystaniem metod statystycznych, naiwny filtr
Bayesowski, implementacja prostego korektora pisowni.

15. Zasada dzialania filtra spamu dla wiadomosci e-mail, zr¢by implementacji. Podsumowanie wyktadu.

LABORATORIA:

1. Rozwiazanie problemu 8-puzle przy uzyciu poznanych metod poszukiwania w drzewach oraz prostej

heurystyki.
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2. Implementacja modeli dychotomizatoréw w srodowiskach Matlab lub SciPy.
3. Implementacja algorytmu propagacji wstecznej bledow w srodowiskach Matlab lub SciPy.
4. Implementacja rozwiazania wybranego problemu wykorzystujacego metody logiki rozmyte;j.

5. Implementacja rozwiazania wybranego problemu wykorzystujacego naiwne filtrowanie Bayesowskie.
IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
W osiagnieciu
efektu:
ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie wiedze w
zakresie  algorytmoéw i ich  zlozonosci, systemow
TIA W02 operacyjnych,  technologii  sieciowych, jezykow i
- paradygmatéw  programowania, grafiki i technologii | K W05/2% Test wiedzy
T1A_Wo04 multimedialnych, komunikacji cztowiek-komputer, sztucznej
inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz
bezpieczenstwa systemow informatycznych
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow
T1 A_W07 informatycznych, systemow operacyjnych, sieci K W07/2% Test wiedzy
- komputerowych i systemoéw rozproszonych, grafiki i -
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz
InzZA_ W05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczna, fizyczna i .
T1A_U09 techniczng do opisu i symulacji proceséw, tworzenia modeli, K U06/9% \?vbf;::xff:zla%ilenniz
InzA_U02 zapisu algorytméw oraz innych dzialan w obszarze - 0 y raktvezneso
informatyki praxtyczneg
T1A UO08 wykorzystuje wiedz¢ matematyczna, fizyczna i techniczna do
- optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzystac¢ obserwacja i ocena
T1A_U09 do formutowania i rozwiazywania zadan informatycznych K U07/9% wykonania zadania
InzA_UO01 odpowiednie  metody  analityczne i eksperymenty praktycznego
InzA_U02 obliczeniowe
T1A UO08
T1A U09
T1A_U15 rozpoznaje problemy, do rozwiazania ktorych celowe jest obserwacia i ocena
T1A_Ul6 stosowanie metod sztucznej inteligencji; potrafi wybraé i K UL6/100% | w konanija Jadania
InzA_UO01 zastosowa¢ odpowiednie metody sztucznej inteligencji do — o y raktvezneso
InzA U02 rozwigzania zadan prakty &
InzA_U07
InzA U08
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
T1A_KO02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty | K K02/1% | obserwacja studenta i
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T1A K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej ocena wykonania
InzA KO1 dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym zadan
B odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Najwazniejszym celem kursu jest zapoznanie studenta z teoretycznymi i praktycznymi aspektami metod
sztucznej inteligencji w zastosowaniach zwigzanych z rozwiazywaniem praktycznych probleméw w
informatyce.

Po ukonczeniu kursu student:
- ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedzg w zakresie sztucznej inteligencji

- zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych
zadan informatycznych z zakresu sztucznej inteligencji

- wykorzystuje wiedz¢ matematyczna, fizyczng 1 techniczng do optymalizacji rozwigzan
programowych z zakresu sztucznej inteligencji lub wykorzystujacych sztuczng inteligencje

W szczegdlnosci student powinien:

- Posiada¢ ogdlng wiedze o sztucznej inteligencji jako dyscyplinie computer science, zna¢ historyczne
wydarzenia rozwoju tej dziedziny.

- Zdawac sobie sprawe z kwestii obliczalnosci i rozstrzygalnosci w matematyce.

- Umie¢ zaimplementowaé 1 zastosowaé klasyczne algorytmy poszukiwania w grafach, w
szczegdlnosci — w drzewach.

- Umieé¢ zaimplementowacd i zastosowaé rézne metody algorytmiczne zwigzane ze sztucznymi sieciami
neuronowymi.

- Zna¢ zastosowania i podstawowe zagadnienia teoretyczne logiki rozmyte;j.
- Postugiwa¢ sig filtrowaniem statystycznym w rozwigzaniach probleméw klasyfikacyjnych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— J. Zurada, M. Barski, W. Jedruch, Sztuczne sieci neuronowe, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
1996

—  Rutkowski L., Metody i techniki sztucznej inteligencji: inteligencja obliczeniowa, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2005

—  Tadeusiewicz R., Sieci neuronowe, Akademicka Oficyna Wydawnicza, Warszawa 1993

—  Rutkowska D., Pilinski M., Rutkowski L., Sieci neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy rozmyte,
WNT, Warszawa 1997

Literatura uzupeliajgca przedmiotu:

—  Russel, S. J,, Norvig, P.: Artificial Intelligence A Modern Approach Second Edition. Pearson Education
Inc., Upper Saddle River, New Jersey 07458 (2003)

—  Norvig, P.: Paradigms of Artificial Intelligence Programming: Case Studies in Common Lisp. Morgan
Kaufmann (1991)

—  H.Abelson, G. J. Sussman, J. Sussman, Struktura i interpretacja programow komputerowych, WNT 2002

Inne materialy dydaktyczne:
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KOMUNIKACJA CZLOWIEK - KOMPUTER

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
KOMUNIKACJA CZLOWIEK - KOMPUTER

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | Wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 3 Semestr: 5 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Podstawy programowania
Technologie internetowe

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad/zliczenie - pisemny sprawdzian wiedzy

Laboratorium/Ocena zadan projektowych oraz obserwacja

wykonania zadan praktycznych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr inz. Zbigniew Filutowicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z: 2 E/Z 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 43
3. Przygotowanie esejow 5 5
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 15
6. Pisemna praca zaliczeniowa 5 5
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Podstawowe pojecia dotyczace komunikacji cztowiek-komputer

2. Proces komunikacji miedzyludzkiej a proces komunikacji cztowiek-maszyna.Zmysty czlowieka.

3. Techniczny aspekt hardware’owy komunikacji czlowiek-komputer. Multimodalnos¢ urzadzen
komputerowych, systemy mobilne i wbudowane.

4. Aspekt humanware a proces komunikacji czlowiek-maszyna.Proces komunikacji miedzy uzytkownikiem
informacji a nowoczesnym systemem informacyjnym.

5. Cechy demograficzne, potrzeby informacyjne i bariery psychologiczne ludzi a mozliwosci sprzgtowe oraz
bariery technologiczne dotyczace komputerdw. Psychofizjologia widzenia, zagadnienia percepcji barw i
ksztaltow.

6. Wybrane zasady ergonomii interfejsow graficznych i ich uzytecznosci.

7. Zasady projektowania ukierunkowanego na uzytkownika i inzynieria uzytecznosci.

8. Aspekt techniczny software’owy a proces komunikacji czlowiek-maszyna.

9. Graficzny interfejs uzytkownika GUI, WIMP,

10.  Inzynieria oprogramowania, paradygmaty programowania.

11.  Programowanie zdarzeniowe.

12.  Mozliwosci wykorzystania bibliotek API do graficznego interfejsu i framework’éw do implementacji
graficznego interfejsu uzytkownika GUI.Przeglad dostepnych bibliotek GUI.

13.  Bogate aplikacje webowe RIA.Przeglad dostepnych technologii RIA

14.  Aplikacje desktopowe i webowe.Znaczenie HCI w gospodarce

15.  Dalszy rozwdj inzynierii interfejsu uzytkownika.

LABORATORIA:

1. Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia zaje¢. Wprowadzenie w
tematyke przedmiotu. Omowienie zasobéw wiedzy bibliograficznej i netograficzne;j.

2. Praca projektowo — badawcza: zaprojektowa¢ interfejsu uzytkownika, wybdr technologii
programistycznej i jej wykorzystanie do implementacji interfejsu uzytkownika, badanie uzytecznosci i
ergonomii interfejsu uzytkownika — projekt zespotowy.

3. Wspolne referowanie wynikow badan oraz ocena i uzasadnienie zastosowanych rozwigzan.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
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Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
Kod KEK/%
udzial
Kod wg KRK: przedmiotu Metoda. (for.l.l,l:a)
w osiagnieciu weryfikacji
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedze w za-
kresie algorytmow i ich zlozonosci, systeméw operacyjnych,
Tl A_WO3 e . . . I3 . 7 _
technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programo Zaliczenie. pisemn
TIA W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K W05/2% 'c, pisemny
- . S .. - - sprawdzian wiedzy
TIA W05 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy-
- nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A U09
T1A U12 Ocena zadan
TIA Ul6 ma umiejetno$¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji projektowych oraz
- internetowych; potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika | K U12/17% obserwacja
InzA_U02 aplikacji internetowych wykonania zadan
InzA _U04 praktycznych
InzA _U08
T1A UI0
T1A Ul2
T1A Ul4 Ocena zadan
TIA U15 . s o T . projektowych oraz
_ Iglaer:én}sj(;ﬁo;: g;gﬁ?iq 1;1 postugiwania si¢ systemami K_U14/50% obserwacja
InzaA_U03 peracyiny p wykonania zadan
InzA _U04 praktycznych
InzA_U06
InzA U07
Ocena zadan
TIA UI3 potrafi analizowa¢ sposoby dzialania nieskomplikowanych projektowych oraz
- systemow informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje K U17/6% obserwacja
InzA_UO5 takich systeméw przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci wykonania zadan
praktycznych
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé roc.?g;a Za(‘:clilagraz
TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybra¢ i projextowych
. Lo . . K U19/3% obserwacja
InzA_U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych - wykonania zadar
probleméw informatycznych y
praktycznych
Ocena zadan
TIA Ul6 majac dana specyfikacje prostego systemu informatycznego projektowych oraz
- projektuje, implementuje i testuje ten system uzywajac K U20/5% obserwacja
InzA_U08 wlasciwych metod, technik i narzedzi wykonania zadan
praktycznych
potrafi — przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadan obejmu- ro(.)eﬁl(l)a Ziia:)lraz
T1A_UI10 jacych projektowanie systemow informatycznych — dostrze- projetowych
e . b . K U22/9% obserwacja
InzA_U03 ga¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym Srodowiskowe, eko- wykonania zada
nomiczne i prawne Y
praktycznych
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
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weryfikacji

TIA K02 ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i
TIA K04 Skl:ltkl dzrla.ialnosm 1n’zyn1ere!-1nform.atyka, w tym wplyw tej K K02/1% obserwacja studenta

- dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym -
InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje
T1A_KO02 ma $wiadomo$¢ waznosci zachowania sie w sposob
T1A K07 profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i | K K03/10% obserwacja studenta
InzA KOl poszanowania réznorodnosci pogladow i kultur

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem przedmiotu jest dokonanie charakterystyki i porownania proceséw: komunikacji interpersonalne;j,
komunikacji czlowiek-maszyna, a takze komunikacji czlowiek-komputer. Wskazanie na cechy
charakterystyczne procesu komunikacji miedzy uzytkownikiem informacji elektronicznej a nowoczesnym
systemem informacyjnym. Przedstawienie studentom zatozen teoretycznych i praktyki komunikacji cztowiek-
komputer, z uwzglednieniem mozliwosci percepcyjnych cztowieka oraz charakterem interakcji cztowieka ze
ztozonymi systemami technicznymi.

Na zajeciach laboratoryjnych studenci projektuja, implementuja w wybranej technologii programowania oraz
oceniajg zaprojektowany interfejs uzytkownika.

Po ukonczeniu kursu student:

- Poznaje podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy komunikacji czlowieka z
maszynami.

- Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie jezykdéw i paradygmatow
programowania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji czlowiek-komputer, inzynierii
oprogramowania.

- Ma umiejetnos¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji internetowych; potrafi zaprojektowac
interfejs uzytkownika aplikacji internetowych.

- Ma umiejetnos¢ postugiwania si¢ systemami operacyjnymi i maszynami wirtualnymi na poziomie
API

- Potrafi analizowaé sposoby dzialania nieskomplikowanych systeméw informatycznych i oceniaé
istniejace realizacje takich systeméw przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci pod katem
interfejsu uzytkownika.

- Potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnos¢ rutynowych metod i narzgdzi informatycznych
oraz wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia w zakresie inzynierii interfejsu
uzytkownika.

- Potrafi majac dana specyfikacje interfejsu uzytkownika zaprojektowaé, implementowac i testowac
aplikacje uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi

- Potrafi — przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujacych projektowanie systemow
informatycznych — dostrzega¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym s$rodowiskowe, ludzkie —
humanware, badajac uzytecznos¢ interfejsu uzytkownika

- Ma umiejetnos¢ przekazywania wiedzy i dyskusji na profesjonalnym poziomie w zakresie
komunikacji cztowiek-komputer.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Bogdan Bereza-Jarocinski, Bolesltaw Szomanski, Inzynieria oprogramowania. Jak zapewni¢ jakos$¢
tworzonym aplikacjom, Helion 2009
—  Bruce Eckel, Thinking in Java. Edycja polska. Wydanie IV Helion 2006
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Matulewski J., Visual Studio 2010 dla programistow C# Helion 2011.
Len Bass, Paul Clements, Rick Kazman, Architektura oprogramowania w praktyce. Wydanie 11, Helion
2011

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

Hulicki Z., Systemy komunikacji multimedialnej, Wydawnictwo Fundacji Postepu Telekomunikacji,
Krakow 1998

Necki Z., Komunikacja migdzyludzka, Wydawnictwo Profesjonalnej Szkoly Biznesu, Krakow 1996
Benyon-Davis P., Inzyniera systemdw informacyjnych, WNT , Warszawa 1999

Mariusz Owczarek, Microsoft Visual C++ 2012. Praktyczne przyktady Helion 2012

Inne materialy dydaktyczne:

Oficjalna witryna Oracle Java http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html
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MODELOWANIE I SYMULACJA KOMPUTEROWA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
MODELOWANIE I SYMULACJA KOMPUTEROWA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA

i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowigzkowy
Rok: 3 Semestr: 5 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Fizyka. Nauki techniczne. Matematyka dyskretna.
umiejetnosci: | Algorytmy i zlozono$¢

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne: | Wyklad/laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu: | Wyklad: zaliczenie pisemne
Laboratorium: zaliczenie ¢w. lab.

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Prof. dr hab. inz. Andrzej Bartoszewicz

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z 2 E/Z 3
RAZEM: 47 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 77
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 30 34
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 20 40
6. Pisemna praca zaliczeniowa 3 3
7. Inne:

SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):
WYKLADY:

1. Wyklad wprowadzajacy. Uzasadnienie potrzeby modelowania zjawisk fizycznych. Dokladnos¢ modelu
stanowigcego uproszczenie rzeczywistosci- przyklady

2. Omodwienie metod matematycznego opisu uktadow i procesow dynamicznych w oparciu o zaleznosci
opisujace zasade ich dziatania.

3. Zasady modelowania uktadéw/procesow dynamicznych ciagtych i dyskretnych w czasie.

4. Standardowe modele zjawisk - przyktady

5. Przeprowadzanie analizy czasowe;j i/lub czgstotliwosciowej modelu.

6. Metody poprawy wilasciwosci dynamicznych uktadu poprzez implementacje typowych algorytmow
kontroli pracy uktadu.

7. Omowienie zasad poprawnego prowadzenia eksperymentu symulacyjnego przy jednoczesnym
efektywnym wykorzystaniu zasobéw komputera.

8. Przyklady modelowania zjawisk elektrycznych, mechanicznych, elektromechanicznych, termicznych,
hydraulicznych, pneumatycznych itp.

9. Szczegotowy przyklad modelowania wybranego procesu

10.  Ogodlna charakterystyka pakietu Matlab. Podstawowe dziatania arytmetyczne i wykorzystanie funkcji
wbudowanych do operacji na liczbach oraz w rachunku macierzowym.

11. Omowienie wybranych instrukcji jezyka Matlab. Definiowanie m-plikéw skryptowych oraz m-plikéw
funkcyjnych. Funkcje graficzne.

12. Omowienie podstawowych blokow oraz zasad uzytkowania pakietu Simulink do modelowania i
symulacji procesow dynamicznych.

13.  Tworzenie graficznego modelu uktadu dla potrzeb symulacji z wykorzystaniem blokow bibliotecznych w
pakiecie Simulink

14.  Wykonywanie eksperymentu symulacyjnego przy zadanych parametrach procesu i warunkach

poczatkowych.
15.  Graficzne przedstawienie otrzymanych wynikéw obliczen.
LABORATORIUM:
1. Zapoznanie z programem Matlab i pakietem Simulink
2 Zapoznanie si¢ z wybranymi instrukcjami i funkcjami graficznymi jezyka Matlab
3. Cwiczenia w definiowaniu przez studentéw m-plikéw skryptowych oraz m-plikéw funkcyjnych.
4 Zaprojektowanie podstawowego interfejsu  graficznego do komunikacji z uzytkownikiem,

umozliwiajacego poprawne i wygodne wprowadzanie danych oraz prezentacje rezultatdw obliczen.
5. Opracowanie zatozen do wybranych, prostych modeli obiektow/proceséw dynamicznych
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6. Implementacja opracowanych modeli

7. Analiza i testowanie zaimplementowanych modeli

8. Zaliczenie laboratorium

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: vfng;g“l‘li‘éz‘l‘u weryfikacji*
efektu:
ma wiedzg w zakresie matematyki obejmujaca algebre, ana-
lize, probabilistyke, matematyke dyskretna, oraz metody nu- )
TIA WOl meryczne, .niezl.)@dnq do: “opisu i analizy. algorytm(:)w, K WO01/20% Praca pisemna + test
- modelowania i symulacji komputerowej  systemow, - wiedzy
formutowania i rozwigzywania nieskomplikowanych zadan
metodami informatycznymi
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczna, fizyczna i
T1A_U09 techniczng do opisu i symulacji procesow, tworzenia modeli, | U06/9% Praca pisemna + test
InzA U02 zapisu algorytmow oraz innych dzialah w obszarze - ° wiedzy
informatyki
T1A U08 wykorzystuje wiedze matematyczna, fizyczna i techniczna do
TIA U09 optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzysta¢ .

- do formutowania i rozwiazywania zadan informatycznych K U07/9% Praca Izisi:dnzna test
InzA_UO1 odpowiednie = metody  analityczne 1 eksperymenty Y
InzA_U02 obliczeniowe
T1A U09
T1A UI3 ma umiejetnos¢  formulowania algorytméw i ich
T1A UI5 implementacji stosujac przynajmniej jedno z powszechnie .

- uzywanych $rodowisk programistycznych; potrafi ocenic K U08/5% Praca F:/ si:glzna test
InzA_U02 ztozonos¢ obliczeniowa algorytméw, optymalizowaé je, Y
InzA_UO05 odszuka¢ w nich stabosci i bledy oraz opracowaé plan testow
InzA_U07
T1A U09 stosuje algorytmy i metody grafiki komputerowej 2D i 3D do

o rozwiagzywania prostych zadan obrazowania danych, realizacji o Praca pisemna + test
TIA_U12 graficznej nieskomplikowanych interfejsow uzytkownika oraz K_U13/7% wiedzy
T1A_Ul6 wizualizacji modeli

Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
T1A K02 ma s'Wi'ado'mosié \fv::}z.no‘s'ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt}f obserwacja studenta i
TIA K04 i s!(utkl d,21gialnosc1 1flzymer.a-1nfor1jnatyka,. w tym wplyw tej K K02/1% ocena wykonania
dzialalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - dan
InzA K01 Zadan

odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Po ukonczeniu kursu student:
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posiada podstawowa teoretyczng i praktyczna wiedzg dotyczaca formutowania i rozwigzywania
problemow z zakresu modelowania i komputerowej symulacji zjawisk fizycznych,

zna zasady cyfrowego przetwarzania danych, w celu swiadomego i efektywnego wykorzystywania
dostepnych zasobow sprzetowych,

umie wlasciwie wykorzystywaé program Matlab z pakietem Simulink jako profesjonalne narzedzie
przeznaczone do obliczen naukowo-technicznych, projektowania, modelowania, symulacji oraz
analizy uktadéw i proceséw dynamicznych,

umie wykonaé¢ funkcjonalny interfejs graficzny systemu komunikacji z uzytkownikiem przy pomocy
narzedzi dostepnych w srodowisku Matlab

potrafi tworzy¢ modele prostych obiektow/proceséw dynamicznych w srodowisku Matlab

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Brzézka J., Dorobezynski L., Matlab: srodowisko obliczen naukowo-technicznych, Wydawnictwo
Mikom, Warszawa 2005, ISBN 83-7279-482-0.

Gajda J., Szyper M., Modelowanie i badania symulacyjne systemoéw pomiarowych, Wydawnictwo
Wydziatu EAIIE Akademii Goérniczo-Hutniczej w Krakowie, Krakow 1998, ISBN 83-909019-5-1.
Mrozek B., Mrozek Z., Matlab i Simulink. Poradnik uzytkownika, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004,
ISBN 83-7361-489-9.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

Brzézka J., Dorobczynski L., Programowanie w Matlab, Wydawnictwo Mikom, Warszawa 1998, ISBN
83-7158-120-3.

Regel, W., Przyktady i ¢wiczenia w programie Simulink, Wydawnictwo Mikom, Warszawa 2004, ISBN
83-7279-416-2.

Zalewski A., Cegieta R., Matlab — Obliczenia numeryczne i ich zastosowanie, Wydawnictwo Nakom,
Warszawa 1997, ISBN 83-85060-85-5

Inne materialy dydaktyczne:
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OCHRONA DANYCH I BEZPIECZENSTWO SYSTEMOW
INFORMATYCZNYCH

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
OCHRONA DANYCH I BEZPIECZENSTWO SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki

Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | Wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | ohowiazkowy
Rok: 3 Semestr: 6 ECTS ogélem:4 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zaje¢cia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Systemy operacyjne
Technologie sieciowe
Informatyczne systemy zarzgdzania

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne: | Wyklad prowadzony metodg podajacg wspomagany

prezentacjami multimedialnymi.
Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu:

Egzamin w formie pisemnej, zaliczenie ¢w. lab.

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inz. Jozef Paszkowski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z: 2 E/Z: 2
RAZEM: 47 RAZEM: 22
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 78
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100
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Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:

Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 22
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 14 20
3. Przygotowanie esejow 10
4. Wykonanie projektow 25 30
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 12
6. Pisemna praca zaliczeniowa 4 6
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec):

WYKLADY:

1. Wprowadzenie do problematyki bezpieczenstwa systeméw komputerowych

2. Zagrozenia bezpieczenstwa systemdéw informatycznych i systemdw przetwarzania danych

3. Budowa, definicje i najwazniejsze zagadnienia bezpieczenstwa systemdw przetwarzania danych

4. Systemy bezpieczenstwa informacji

5. Bezpieczne techniki programowania i bezpieczne aplikacje dla systemow

6. Podstawowe problemy bezpieczenstwa sieci komputerowych

7. Podstawowe problemy bezpieczenstwa systemow operacyjnych

8. Podstawowe narzedzia ochrony sieci wewnetrznych. Zapory sieciowe (firewalle) i translacja adresow

9. Bezpieczenstwo aplikacji i ushug sieciowych

10.  Polityka bezpieczenstwa i metody zarzadzania bezpieczenstwem teleinformatycznym

LABORATORIA

1. Metody uwierzytelniania i kontroli dostgpu do systemu operacyjnego.

2. Organizacja urzedow certyfikacji standardu OpenSSL, zarzadzanie certyfikatami

3. Srodowiska realizacji aplikacji, ograniczone powloki systemu operacyjnego $rodowisk serwerowych,
delegacja uprawnien administracyjnych

4. Wzmacnianie ochrony systemu operacyjnego (hardening) w srodowisku systemu Windows

5. Wzmacnianie ochrony systemu operacyjnego Srodowisk Linuksowych

6. Zabezpieczanie ustug aplikacyjnych i ustug narzedziowych, analiza przykladow atakéw i sposobow
obrony

7. Implementacja sieci VPN w §rodowisku homogenicznym.

8. Systemy programowych zapodr sieciowych (osobistych)

9. Modelowanie architektury bezpieczenstwa przetwarzania i implementacja polityki bezpieczenstwa w
przedsiebiorstwie. Wzorzec scenariusza.

10. Ocena oprogramowania i systemu informatycznego przedsigbiorstwa pod wzgledem bezpieczenstwa

przetwarzania informacji wrazliwych. Audyt bezpieczenstwa systemu informatycznego przedsicbiorstwa
w aspektach bezpieczenstwa danych.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
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KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/%
udzial
Kod wg KRK: przedmiotu Metoda' (for.l.lla)
w osiagnieciu weryfikacji
efektu:
ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedz¢ w za-
kresie algorytméw i ich ztozonosci, systemow operacyjnych, )
TIA_WO03 technologii sieciowych, jezykow i paradygmatéw programo- test wiedzy,
TIA W04 wania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji | K W05/2% zadanie praktyczne
TIA W05 czlowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzy- lub projektowe
- nierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow
informatycznych
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych o
T1A WO05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow obserwac'Ja i ocena
B informatycznych, systemow operacyjnych, sieci o wykonania zadania
TIA_Wo7 komputerowych i systemoéw rozproszonych, grafiki i K_Wo07/2% praktycznego,
InzA_W02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz test wiedzy
InzA_ W05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
ma podstawowa wiedze z zakresu etyki i przepisow prawa test wiedzy
dotyczacych informatyki, rozumie zagrozenia zwigzane z o ) ’
TIA_WI0 przestepczoscia elektroniczng oraz zna podstawowe zasady K_W10/33% zadanie p.raktyczne
prawa autorskiego i ochrony wtasnosci przemystowej lub projektowe
UmiejetnoSci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Meteda (forma)
weryfikacji
T1A U09
TI1A U2 ma umiejetnos¢ projektowania prostych sieci komputerowych obserwacja i ocena
TIA UI6 prﬁ}yoiﬁwkyc'h, bgzpr;e:vcldowygh,_lulla mleszanycl_l'; potragl K U106 wykonania zadania
InzA U02 petni¢ funkeje administratora sieci omputerowej; potrafi _ 0 praktycznego,
- zabezpiecza¢ transmitowane dane przed nieuprawnionym . .
InzA_U04 odczytem zadanie projektowe
InzA _U08
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé obserwaqja i ocena
T1A_U15 rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybra¢ i | 111950, wykonania zadania
InzA_U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych — ’ praktycznego,
probleméw informatycznych zadanie projektowe
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA K02 ma s’,wi.ado_mos'c’ \fva}z.nos’ci.i rqzumie pozatechniczne aspekt)f obserwacja studenta i
T1A K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K KO02/1% ocena wykonania
- dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym - ° dan
InzA KO1 Zadan

odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):

Celem zaje¢ jest zdobycie wiedzy i uzyskanie umiejetnosci w zakresie:
- oceny i rozpoznawania podstawowych probleméw bezpieczenstwa informatycznych systemow,
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- analizy ryzyka i projektowania polityki bezpieczenstwa organizacjach przetwarzajacych .

Po zakonczeniu zajeé¢ student powinien:
- zna¢ budowe narzedzi bezpieczenstwa przetwarzania danych i systemdw informatycznych oraz

metody ochrony przed zagrozeniami,
- umie¢ analizowa¢ zagrozenia bezpieczenstwa systemow,
- projektowac zabezpieczenia

- analizowa¢ 1 projektowac polityke bezpieczenstwa w systemach zarzadzania, ze szczegdlnym
uwzglednieniem systemow informatycznych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Stallings W., Network Security Essentials. Prentice Hall, 2003

—  Stoklosa J., T. Bliski, T. Pankowski, Bezpieczenstwo danych w systemach informatycznych. PWN, 2001

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:

—  QGarfinkel S., Spafford G., Bezpieczenstwo w Unixie i Internecie. Wyd. RM, 1997

— W. R. Cheswick. Firewalle i bezpieczenstwo w sieci. Helion, 2003

—  http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Bezpiecze%C5%84stwo_system%C3%B3w_komputerowy
ch

Inne materialy dydaktyczne:

—  Materialy na portalu w postaci elektronicznej do wyktadéw i ¢wiczen przygotowane przez prowadzacego.
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INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA

i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
Polski ksztalcenia: | fakultatywny
Rok: 3 Semestr: 6 ECTS ogolem:4 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01
ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1
Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz | Algorytmy i zlozonos¢. Wybrane Srodowiska

umiejetnosci: | programowania. Jezyki i paradygmaty programowania

Forma prowadzenia zaj¢é i metody dydaktyczne: | Wyklad prowadzony metoda podajaca wspomagany
prezentacjami multimedialnymi.

Laboratorium prowadzone w pracowni komputerowej

Forma zaliczania przedmiotu: | Wyklad: egzamin pisemny
Laboratorium: zaliczenie zadan lab.

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr inz. Konrad Grzanek

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 3
RAZEM: 47 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 77
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:
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Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 23 42
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 15 20
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 13 13
6. Pisemna praca zaliczeniowa 2 2
7. Inne:
SUMA: 100 100

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):
WYKLADY

1. Inzynieria oprogramowania jako dziedzina informatyki. Zastosowania, najwazniejsze obszary
zainteresowania: oprogramowanie biznesowe i krytyczne dla misji, oprogramowanie krytyczne z punktu
widzenia bezpieczenstwa, koszty oprogramowania.

Analiza wymagan, diagramy przypadkow uzycia, aktorzy i relacja IS-A.

Zwiazki pomiedzy przypadkami uzycia, dziedziczenie, stereotypy <<extend>> oraz <<include>>.
Diagramy aktywnosci, modelowanie procesow biznesowych.

Analiza stanow aplikacji, sktadowa czasowa, diagramy stanu oraz sekwencji.

Diagramy klas.

Przechodzenie od diagraméw klas na kody jezyka programowania zorientowanego obiektowo.

NSV RN

Przechodzenie od diagraméw klas do tabel w modelu relacyjnym. Modelowanie zwigzkéw IS-A w
modelu relacyjnym — mozliwe scenariusze rozwigzania problemu.

9. Asocjacje na diagramach klas a model relacyjny. Sila zwiazkow: agregacja i kompozycja.

10.  Diagramy komponentow i wdrozenia. Podsumowanie.

LABORATORIA

Powinny merytorycznie odpowiadaé przedstawionym wyzej tresciom wykladowym. Prowadzacy zajecia
laboratoryjne wybiera jedng z dwoch mozliwych form zaliczenia:

Zaliczenie na podstawie projektu realizowanego przez studentéw przez caly semestr. Na pierwszych zajeciach
w semestrze studenci wybieraja temat/nazwe projektu oprogramowania. W ciggu semestru etapami realizujg oni

poszczegdlne skladowe projektu. Celem prac ma by¢ dokument (preferowany PDF) opisujacy projektowane
oprogramowanie z wykorzystaniem diagraméw UML.

Rolg prowadzacego jest nadzorowanie prac projektowych, udzielanie wskazowek, odpowiadanie na pytania,
wreszcie — ocena poszcezegolnych etapow.

Zaliczenie na podstawie ¢wiczen laboratoryjnych.

Cwiczenia (w ilodci 5) zadawane sa przez prowadzacego na kolejnych zajeciach w semestrze. Moga polegaé na
wykonywaniu diagraméw UML prezentujacych wybrany aspekt oprogramowania. Ocena zaje¢ laboratoryjnych
jest wypadkowa ocen z poszczegdlnych ¢wiczen.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:
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Kod KEK/

% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
w osiagnieciu
efektu:
ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie wiedze w
zakresie  algorytméw i ich  zlozonosci, systemow
TIA_WO03 operacyjnych,  technologii  sieciowych, jezykow i
TIA W04 paradygmatéw  programowania, grafiki i technologii | K W05/2% Test wiedzy
TI1A WO5 multimedialnych, komunikacji czlowiek-komputer, sztucznej
- inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz
bezpieczenstwa systemow informatycznych
TIA_W04 . . L .. Test wiedzy +
TIA W05 ma wiedze na temat projektowania i implementacji obserwacia i ocena
- oprogramowania; ma podstawowa wiedze o testowaniu, | K W06/50% J .
T1A W06 . o L . - wykonania zadania
— pielegnacji i cyklu zycia oprogramowania Kt
InzA_ W01 praktycznego
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow Test wiedzy +
- informatycznych, systemow operacyjnych, sieci o obserwacja i ocena
TIA_WO07 komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i K_Wo72% wykonania zadania
InzA_WO02 systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz praktycznego
InzZA W05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umieje¢tnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczna, fizyczna i obserwacia i ocena
T1A_U09 techniczng do opisu i symulacji procesow, tworzenia modeli, | /¢, w konanija sadania
InzA U02 zapisu algorytméw oraz innych dzialan w obszarze - 0 y K
B informatyki praktycznego
TIA UO08 wykorzystuje wiedze matematyczna, fizyczna i techniczna do
- optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzystac¢ obserwacja i ocena
TIA_U09 do formutowania i rozwiazywania zadan informatycznych K U07/9% wykonania zadania
InzA_U01 odpowiednie  metody  analityczne i eksperymenty praktycznego
InzA _U02 : .
— obliczeniowe
T1A U09
T1A UI13 ma umiejetnos¢  formulowania  algorytmow i ich
TIA UI5 implementacji stosujac przynajmniej jedno z powszechnie obserwacja i ocena
I zA_ 5 uzywanych $rodowisk programistycznych; potrafi oceni¢ K U08/5% wykonania zadania
nzA_U0 ztozono$¢ obliczeniowa algorytméw, optymalizowaé je praktycznego
InzA_U05 odszuka¢ w nich stabosci i btedy oraz opracowac plan testow
InzA U07
TIA_U07 potrafi stworzy¢ model obiektowy i implementacje obserwacja i ocena
T1A Ulé6 programowa nieskomplikowanego systemu informatycznego | K U09/20% wykonania zadania
InzA U08 W sposob pozwalajacy na jego pozniejsze modyfikacje praktycznego
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnos$é .
TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybrac i obserwacja i ocena
. Lo . . K U19/3% wykonania zadania
InzA_U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych - raktvezneso
probleméw informatycznych praxtyczneg
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
TIA_KO02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i | K_KO02/1% | obserwacja studenta
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T1A K04 skutki dzialalno$ci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej
InzA KOl dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym
- odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Celem uczestnictwa w zajeciach przedmiotowych jest nabycie umiejetnosci projektowania systemow
informatycznych oraz opisu oprogramowania z wykorzystaniem Zunifikowanego Jezyka Modelowania (UML,
ang. Unified Modeling Language). Ze wzgledu na utrzymanie spdjnosci merytorycznej przedstawione cele
dotycza zardwno wyktadow jak i zaje¢ laboratoryjnych.
Po ukonczeniu kursu student:

- Ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania.

- Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych
zadan informatycznych z zakresu analizy, projektowania i budowy systemow informatycznych oraz
inzynierii oprogramowania.

W szczegdlnoscei student powinien:

- Posiada¢ umiejetnosé przeprowadzania inzynierii wymagan z wykorzystaniem przypadkdéw uzycia
oraz scenariuszy zdarzen zwigzanych z funkcjonalnoscig systemu. Powinien ponadto potrafi¢ zapisa¢
fakty powstate w trakcie tego rodzaju analizy w postaci diagramow przypadkéw uzycia (Use Case
Diagrams) oraz diagraméw czynnosci (Activity Diagrams).

- Umie¢ zaprojektowa¢ i opisa¢ dynamike¢ komponentéw projektowanego oprogramowania z
wykorzystaniem diagramow standéw (State Machine Diagrams) oraz diagramow sekwencji (Sequence
Diagrams).

- Potrafi¢ zaprojektowa¢ strukture statyczng oprogramowania tworzonego w oparciu o obiektowy styl
programowania i przedstawi¢ go na diagramach klas (Class Diagrams).

- Postugiwaé si¢ diagramami komponentow i wdrozenia (Component/Deployment Diagrams) przy
opisie struktury statycznej oprogramowania.

- Posiada¢ umiejetnosci zamiany diagraméw klas na kody wybranego jezyka programowania oraz
tworzenia struktury relacyjnej bazy danych dla podanego diagramu klas prezentujacego model
danych systemu.

- Zna¢ dobrze obiektowy styl programowania, potrafi¢ przeprowadzié¢ proces projektowania systemu
informatycznego w oparciu o ten wlasnie styl.

- Zdawac¢ sobie sprawe z wpltywu jakosci oprogramowania na zycie i zdrowie ludzi w odniesieniu do
oprogramowania o charakterze krytycznym.

- Zna¢ aspekty prawne zawodu inzyniera oprogramowania

- Potrafi¢ powigza¢ narzedzia implementacyjne (w tym — zintegrowane srodowiska programistyczne) z
narzgdziami stuzacymi do tworzenia diagraméw oraz do zarzadzania wymaganiami w projekcie
informatycznym.

- Posiada¢ umiejetnos¢ doboru stylu architektonicznego oprogramowania do problemu, ktéry nalezy
rozwigzac.

- Zdawaé sobie sprawe z wplywu architektury oprogramowania na szybkos¢ dzialania systemow
informatycznych i na inne zagadnienia zwigzane z wydajnoscia.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu

—  Sommerville Ian, Inzynieria oprogramowania, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2003
—  Booch, Grady, The Unified Modeling Language User Guide, Addison Wesley Publishing Company,
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ISBN: 978-0-321-26797-9

—  Brett D. McLaughlin, Gary Pollice, David West , Head First Object-Oriented Analysis and Design.
Edycja polska (Rusz gtowa!), 2008

Literatura uzupekniajaca przedmiotu

—  Harold Abelson, Gerald Jay Sussman, Julie Sussman, Struktura i

komputerowych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa
Inne materialy dydaktyczne:

interpretacja programow
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METODY IMPLEMENTAC]JI SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modutu)
METODY IMPLEMENTACJI SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzgcej kierunek: Wydzial Studiéow Mi¢dzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi
Nazwa kierunku studiow INFORMATYKA
i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | Technologie spoteczenstwa informacyjnego

Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy

polski ksztalcenia: | fayltatywny

Rok: 3 Semestr: 6 ECTS ogélem: 4 Data aktualizacji
sylabusa: 2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 1

akademickiego i studenta):

ECTS (zaje¢cia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy oraz | Algorytmy, podstawy programowania, sieci komputerowe
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne: | Wyklad/Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu: | Egzamin pisemny, zaliczenie zaj¢¢ laboratoryjnych

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Grzegorz Sowa

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z 2 E/Z 3
RAZEM: 47 RAZEM: 23
Praca wlasna studenta (PWS): 53 Praca wlasna studenta (PWS): 77
RAZEM z PWS: 100 RAZEM z PWS: 100
Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnoSci:
Forma aktywnoSci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia | studia
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stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 47 23
2. Przygotowanie si¢ do zajec 20 30
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 33 47
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 100 100

I11. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

WYKLADY:

1.

A e B Ao

—_—
s

—_— =
Eal el

15.

Zarzadzanie projektami informatycznymi — podstawowe pojecia. Systemy standardowe i robione na
zamowienie.

Role firmy konsultingowej i zamawiajacego.

Zarzadzanie harmonogramem projektu, kamienie milowe, schematy wdrozenia.
Metodyki klasyczne i zwinne.

Oprogramowanie wspomagajace wdrozenie.

Metodyka PRINCE.

Formalne metody harmonogramowania: PERT, CPM.

Zarzadzanie kosztami.

Zarzadzanie jakoscia.

Zarzadzanie komunikacja w zespotach.

Rodzaje kontraktow.

Zarzadzanie ryzykiem, zarzadzanie kryzysowe.

Cykl zycia projektu.

Zarzadzanie wersjami oprogramowania.

Problemy oprogramowania odziedziczonego, ewolucja systeméw informatycznych.

LABORATORIA:

A e A N G o

—_—
— O

Wyboér ¢wiczeniowego projektu.
Okreslanie kontraktu, celu projektu.
Studium wykonalnosci.

Cele strategiczne organizacji.

Podziat projektu na etapy.

Organizacja zespotu projektowego, podziat pracy, procedury uzgodnien.
Definiowanie wymagan.

Organizacja testow.

Tworzenie harmonogramu (MS Project).
Identyfikacja ryzyka.

Zamkniecie projektu, analiza doswiadczen.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
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Wiedza:

Kod KEK/%:
udzial
Kod wg KRK: przedmiotu w Metoda' (fm‘.l.lla)
osiagnieciu weryfikacji
efektu:
Zespotowe zadanie
ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie wiedze w e;f;kty‘:znze lul? !
TIA W03 zakresie algorytméw i ich zlozonosci, systemow projektowe z
TIA W04 operacyjnych, technologii sieciowych, jezykow i indywidualna
- . . L - 0 ialng
TIA W05 ﬁarady%matm;/ progrgrrt1<)1yvan121.,' li)omu(rinkaqﬁ gzl'ow.lek" K W05/2% kontrola osiagniec,
omputer, sztucznej inte 1ge11)1CJ1,. az. tanyc , mztyme,rn obserwacja i ocena
f)pfrograltnowamﬁ oraz ezpieczenstwa  systemow wykonania zadania
informatycznyc praktycznego
Zespolowe zadanie
praktyczne lub
TIA W04 ma wiedz¢ na temat projektowania i implementacji Projektowe z
TIA_WO05 oprogramowania metodami obiektowymi; ma podstawowa K WO06/9% indywidualna
T1A_ W06 wiedze o testowaniu, pielegnacji i cyklu zycia - ° kontrolg 951§gn1¢é,
InzA W01 oprogramowania obserwacja i ocena
wykonania zadania
praktycznego
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane Zespolowe zadanie
TIA W04 przy rozwiazywaniu nieskomplikowanych zgdar'} praktyczne lub
informatycznych z =zakresu analizy, projektowania i projektowe z
TIA_WO5 budowy systemow informatycznych, systemow indywidualna
T1A_ W07 operacyjnych, sieci komputerowych K W07/2% kontrola osiagnie¢
InzA W02 i systeméw rozproszonych, grafiki i systemow - ° obserwacj aiocené
Inz A_WO 5 multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz danych, wykonania zadania
- inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa systemow praktycznego
informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczna, .
T1A_U09 fizyczng i techniczng do opisu i symulacji procesow, obserwacja i ocena
. . . \ . o K U06/9% wykonania zadania
InzA_U02 tworzenia modeli, zapisu algorytmow oraz innych dziatan - raktvezneso
w obszarze informatyki praxtyczneg
T1A U0S wykorzystuje wiedz¢ matematyczna, fizyczna i techniczna
- do optymalizacji rozwiazan programowych; potrafi obserwacja i ocena
T1A_U09 wykorzysta¢ do formulowania i rozwigzywania zadan K U07/9% wykonania zadania
InzA_U01 informatycznych odpowiednie metody analityczne i praktycznego
Inza_U02 eksperymenty obliczeniowe
T1A U09 .. . .
TlA_U13 ma umiejetnos¢ formulowania algorytméw i ich
- implementacji stosujac przynajmniej jedno z powszechnie obserwacia i ocena
TIA_UIS uzywanych $rodowisk programistycznych; potrafi oceni¢ J :
o . . . . i K U08/5% wykonania zadania
InzA_U02 zlozono$¢ obliczeniowa algorytmow, optymalizowac je - raktvezneso
InzA U05 odszuka¢ w nich stabosci i bledy oraz opracowa¢ plan praktyczneg
- testow
InzA_U07
Zespotowe zadanie
T1A U07 potrafi stworzy¢ model obiektowy i implementacje p;?(l:jtzfl((:tzon‘z;ib
TIA UI6 programowa meskomphkowanego_ systgmu K_U09/20% indywidualna
informatycznego w sposob pozwalajacy na jego L
InzA U08 kontrola osiggniec,

p6zniejsze modyfikacje

obserwacja i ocena
wykonania zadania

171




praktycznego

potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatno$é
TIA _UI5 rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz
InzA U07 wybrac i zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do
- typowych probleméw informatycznych

obserwacja i ocena
K U19/3% wykonania zadania
praktycznego

Kompetencje spoleczne:

Metoda (forma)

Kod wg KRK: Kod KEK/%: N
weryfikacji

Zespotowe zadanie
praktyczne lub

TIA K02 ma $wiadomo$¢ wazno$ci i rozumie pozatechniczne projektowe z
B aspekty i skutki dziatalno$ci inzyniera-informatyka, w tym o indywidualna
TIA_K04 wplyw tej dzialalnosci na srodowisko i zwiazana z tym K_K02/1% kontrolg osiggniec,

InzA_KO1 odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje obserwacja i ocena
wykonania zadania

praktycznego

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Po zakonczeniu zajeé¢ student powinien:

- Rozumieé znaczenie zarzadzania projektami informatycznymi, znaé podstawowe fazy projektu i
zasady organizacji zespolu projektowego. Powinien zna¢ elementarne metodyki wdrozeniowe i
rozumieé¢ zasady ewolucji systemow informatycznych.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Nowoczesne zarzadzanie projektami, red. M. Trocki, PWE, Warszawa 2012

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

—  Zarzadzanie projektami w przedsiebiorstwie informatycznym. Red. J Werewka. AGH, Krakéw 2012.
—  Schwaber K.: Sprawne zarzadzanie projektami. APN Promise, Warszawa 2005.

Inne materialy dydaktyczne:
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SEMINARIUM DYPLOMOWE I PROJEKT DYPLOMOWY

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
SEMINARIUM DYPLOMOWE I PROJEKT DYPLOMOWY

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu obowiazkowy
polski ksztalcenia:
Rok: 3.4 Semestr: 6,7 Data aktualizacji

ECTS ogélem: 12 sylabusa: 2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 5 studia niestacjonarne: 3

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 2 studia niestacjonarne: 3

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

TreSci przedmiotow podstawowych
wcezesniejszych semestrach

realizowanych na

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne:

Seminarium / projekt

Forma zaliczania przedmiotu:

Seminarium dyplomowe: 6 i 7 semestr zaliczenie
Praca dyplomowa: zaliczenie

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr hab. inz. Andrzej Cader

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaj¢é dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 10 Wyktad: 10
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 10 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: 60 Seminarium: 40
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Projekt: Projekt:
E/Z: 15 E/Z: 7
RAZEM: 95 RAZEM: 67
Praca wlasna studenta (PWS): 205 Praca wlasna studenta (PWS): 233
RAZEM z PWS: 300 RAZEM z PWS: 300

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin

potrzebnych na zrealizowanie
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aktywnoSci:
studia studia
stacjonarne niestacjonarne

1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 85 67
2. Przygotowanie si¢ do zajec 45 60
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 70 73
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne: pisanie pracy dyplomowej 100 100

SUMA: 300 300

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

SEMINARIUM:

N RPN

Uklad tresciowy i zasady przygotowania publikacji naukowe;j.

Analiza poszczegolnych zamierzen studentow.

Kwerenda literatury do wybranego tematu pracy.

Okreslenie roboczej wersji planu pracy.

Omowienie poszczegolnych elementow pracy.

Daty i chronologia dziatan oraz mozliwe do wykorzystania materialy pomocnicze.
Przypisy oraz opis bibliograficzny wydawnictw zwartych i artykulow.

[lustracje, karta tytutowa.

Jezyk oraz wymogi edytorskie.

10.  Materiat statystyczny, jego analiza i sposdb prezentacji.
11.  Wstep jako istotny element pracy.
12.  Metody i narzedzia badan poszczegdlnych seminarzystow.
13. Kwerenda biezaca nowosci wydawniczych.
14. Informacje o postepie badan (wywiadach, ankietyzacji, itp.).
15. Dyskusja nad trescig prezentowanych kolejnych rozdzialow prac dyplomowych poszczegdlnych
studentow.
PROJEKT:
1. Okreslenie zatozen projektu dla kazdego uczestnika seminarium indywidualnie.
2. Okreslenie zakresu prac projektowych.
3. Doboér metodyki badan lub narzedzi wykonawczych projektu.
4. Okreslenie harmonogramu prac dla kazdego uczestnika seminarium indywidualnie.
5. Prezentacja i analiza czeSciowych wynikow prac — modyfikacje harmonogramoéw i zatozen projektow.
6. Prezentacja i analiza koncowego efektu projektu.
IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA
Efekty ksztalcenia:
Umieje¢tnosSci:

Kod KEK/
Kod wg KRK: % udzial M::zf;fi(lfzglila)

przedmiotu
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W osiagnieciu
efektu:

potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i
innych zrodel; potrafi integrowaé¢ uzyskane informacje,

T1A UO01 i .. , o K U01/25%
- dokonywac ich interpretacji, a takze wyciaga¢ wnioski oraz -
formutowac i uzasadnia¢ opinie
TIA U02 potrafi w sposéb przejrzysty, wykorzystujac nomenklature
TlA_UO7 fachowa, zaprezentowa¢ swoja prace dyplomowa oraz | K U02//9%
— wykonany projekt lub wyniki przeprowadzonych badan
T1A_UO3 potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji projektu | 01140,
T1A U04 dyplomowego i pracy dyplomowej - ’
potrafi samodzielnie zdobywa¢ dodatkowa wiedze i nabywac
T1A _UO05 dodatkowe umiejetnosci, konieczne do wykonania i | K U04/33%
rozbudowy wykonywanego projektu lub badan
TIA Ul4 ma umiejetnosé formutowania specyfikacji
InzA U06 nieskomplikowanych systeméw informatycznych obejmujaca K_U18/7% ]
— sprzet, oprogramowanie i funkcjonalno$¢ Egzamin dyplomowy
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé
TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybrac i K U19/3%
InzA_U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych -
problemdéw informatycznych
T1A U12 potrafi opracowa¢ i zrealizowa¢ harmonogram prac
TIA Ul4 zapewniajacy dotrzymanie termindéw realizacji zadania
InzA U04 informatycznego, oraz potrafi zastosowa¢ przynajmniej jedna | K_U21/33%
- metode szacowania pracochtonnosci wytwarzania
InzA_U06 oprogramowania
potrafi — przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadan obejmu-
T1A_U10 jacych projektowanie systemow informatycznych — dostrze- K U22/9%
InzA_UO03 gac ich aspekty pozatechniczne, w tym $rodowiskowe, eko- -
nomiczne i prawne
TIA Ull stosuje zasady higieny i bezpieczenstwa pracy obowiazujace | 1 1723/33%
- w branzy IT -
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: M‘v’:zfyaﬁ(lf‘;g‘l‘a)
T1A K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
Tl A_KO 4 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej K K02/1%
- dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym -
InzA_KO01 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje
T1A_K02 ma $wiadomos$¢ waznosci zachowania si¢ w sposéb profesjo-
T1A_KO07 nalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania | K K03/10%
InzA K01 roznorodnosci pogladow i kultur Obserwacje i ocena
TIA KO3 ma $wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za prace wlasna oraz go- postepu prac nad
T1 A_KO 4 towos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i po- | K K04/14% projektem i praca
- noszenia odpowiedzialno$ci za wspoélnie realizowane zadania dyplomowa
ma $wiadomo$¢ roli spolecznej absolwenta kierunku
technicznego, a zwlaszcza rozumie potrzebe formutowania i
TIA KO5 przekazywania spoteczenstwu, m.in. przez srodki masowego
T1 A_K07 przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiagnig¢ | K K06/14%

informatyki i innych aspektow dziatalnosci inzyniera-
informatyka; podejmuje starania, aby przekaza¢ takie
informacje i opinie w sposdb powszechnie zrozumiaty

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
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Po zakonczeniu zaje¢ student:

ma rozszerzong wiedzg w problematyce, ktdrej dotyczy temat pracy inzynierskiej,
ma $wiadomos¢ konsekwencji naruszenia praw autorskich oséb trzecich,

potrafi przygotowa¢ krotka prace monograficzng badZz dokumentacje techniczng projektu
inzynierskiego,

potrafi korzysta¢ z naukowych baz danych,

potrafi dobra¢ materialy zrodtowe do przegladowej, wstepnej czgsci pracy i poprawnie zacytowacé je
W pracy

posiada umiejetno$é samoksztatcenia i samodoskonalenia,
potrafi sprecyzowac swoje zainteresowania i kierujac si¢ tym wybra¢ tematyke pracy dyplomowe;j
potrafi okresli¢ cel i zatozenia do planowanych badan, stworzy¢ harmonogram dziatan

potrafi pracowaé pod kierunkiem doswiadczonego opiekuna i dotrzymywaé wyznaczonych przez
niego terminow.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Pulo A., Prace magisterskie i licencjackie. Wskazowki dla studentéw, LexisNexis, Warszawa 2003.
Szkutnik Z., Metodyka pisania pracy dyplomowej, Wydaw. Poznanskie, Poznan 2005.

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:

Bo¢ J., Jak pisa¢ prace magisterska, Wydawnictwo Kolonia, Wroctaw 1999.

Pieter J., Kryteria ocen i recenzje prac naukowych, PWN, Warszawa 1978.

Pytkowski W., Organizacja badan i ocena prac naukowych, PWN, Warszawa 1985.

Weglinska M., Jak pisa¢ prace magisterska? Poradnik dla studentéw, Oficyna Wydawnicza Impuls,
Krakéw 1997.

Zaczyfiski W., Poradnik autora prac seminaryjnych, dyplomowych i magisterskich, Wydawnictwo Zak
Warszawa 1995.

Zbroinska B., Piszg prace licencjacka i magisterska: praktyczne wskazoéwki dla studenta, Wydawnictwo
AS im. Jana Kochanowskiego, Kielce 2005.

Inne materialy dydaktyczne:
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SPECJALIZACY]JNY PROJEKT GRUPOWY

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
SPECJALIZACYINY PROJEKT GRUPOWY

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw INFORMATYKA

i poziom ksztalcenia: studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: | fyiultatywny
Rok: 3 Semestr: 6 ECTS ogélem:3 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela | studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1
akademickiego i studenta):
ECTS (zajecia praktyczne): studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz | Przedmioty realizowane w ramach wybranej specjalnosci
umiejetnosci:

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne: | Wyklad/Laboratorium

Forma zaliczania przedmiotu: | Zaliczenie przedmiotu jako caloS$ci

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot: | Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr hab. inz. Andrzej Cader

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 4 Wyktad: 2
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 10 Laboratorium: 10
Cwiczenia projektowe: Cwiczenia projektowe:
Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
E/Z: 2 E/Z: 2
RAZEM: 16 RAZEM: 12
Praca wlasna studenta (PWS): 59 Praca wlasna studenta (PWS): 61
RAZEM z PWS: 75 RAZEM z PWS: 75
Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:
Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:
studia | studia
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stacjonarne niestacjonarne
1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 16 14
2. Przygotowanie si¢ do zajec 4 6
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 45 45
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 10
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:
SUMA: 75 75
I1I. TRESCI KSZTALCENIA
Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):
1. Organizacja zaje¢. Omowienie zasad wykonania projektow oraz zasad zaliczenia. Dobranie si¢ studentow
W grupy projektowe.
Organizacja grup projektowych. Wybor tematdéw projektow.
3. Podzial na role w grupach projektowych. Podzial zadan. Ustalenie wstepnych harmonogramow prac grup,
ustalenie procedur komunikacyjnych.
4. Uzupelnianie na biezaco literatury zwigzanej z tematem projektu. Prezentacja na biezaco realizacji
zaplanowanych zadan.
5. Przygotowanie dokumentacji wykonanej czesci projektu i opracowanie sprawozdania.
6. Prezentacja i rozliczenie zadan projektowych.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Umieje¢tnosci:

Kod KEK/%
udzial
Kod wg KRK: przedmiotu w Metoda .(fon.l.la)
osiagnieciu weryfikacji
efektu:
TIA U02 potrafi porozumiewac si¢ w srodowisku zawodowym stosujac obserwacja i ocena
- rozne techniki, w tym  wykorzystujace narzedzia K U02/9% wykonania zadania
T1A_U07 informatyczne praktycznego
potrafi opracowa¢ dokumentacje¢ dotyczaca realizacji zadania
T1A_U03 informatycznego i przygotowaé i przedstawi¢ tekst oraz o . .
T1A U04 prezentacje zawierajacy omowienie wynikow realizacji tego K_U03/14% zadanie projektowe
zadania zaréwno w jezyku polskim jak i angielskim
TIA Ul4 ma umiejetnosé formutowania specyfikacji
I zA_ nieskomplikowanych systeméw informatycznych obejmujaca K U18/7% zadanie projektowe
nzA_U06 sprzet, oprogramowanie i funkcjonalnosé
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé
TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybrac i 0 . .
InzA_U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych K_U19/3% zadanie projektowe
probleméw informatycznych
T1A U12 potrafi opracowa¢ i zrealizowa¢ harmonogram prac
TIA Ul4 zapewniajacy dotrzymanie terminéw realizacji zadania ) )
InzA U04 informatycznego, oraz potrafi zastosowa¢ przynajmniej jedng | K_U21/33% | zadanie projektowe
- metode szacowania pracochtonnosci wytwarzania
InzA_U06 oprogramowania
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potrafi — przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadan obejmu-
T1A UI10 ; : . A - )

_ jacych projektowanie systemow informatycznych — dostrze K U22/9%
InzA UO03 ga¢ ich aspekty pozatechniczne, w tym $rodowiskowe, eko- -
nomiczne i prawne

zadanie projektowe

Kompetencje spoleczne:

Metoda (forma)

Kod wg KRK: Kod KEK/%: N
weryfikacji

T1A K02 ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i

skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wplyw tej obserwacja i ocena

T1A K04 . o . . . . K K02/1% wykonania zadania

- dziatalno$ci na  $rodowisko i zwigzana z tym - raktvezneso
InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje praxtyczneg
T1A_KO02 ma $wiadomo$¢ waznosci zachowania sie w sposob obserwacja i ocena
T1A_KO07 profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i | K K03/10% wykonania zadania
InzA KO1 poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur praktycznego

ma $wiadomos¢ odpowiedzialno$ci za prace wilasna oraz .

T1A_KO03 gotowos$¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i obserwacja i ocena

- . L. o s . K K04/14% wykonania zadania
T1A K04 ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane -

praktycznego

zadania

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespotowe z indywidualna kontrola osiagnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Po zakoniczeniu zajeé student:
- ma rozszerzong wiedz¢ w problematyce, ktdrej dotyczy temat projektu,
- ma umiejetnos¢ organizowania i planowania dziatan grupowych,
- nabywa umiejetnos¢ wspdtpracy z innymi osobami,
- zdobywa umiejetnosci komunikacji interpersonalnej,

- potrafi przygotowaé krotka prace monograficzng badz dokumentacje techniczng projektu
inzynierskiego,
- potrafi korzysta¢ z naukowych baz danych i dobra¢ materialy zrodtowe do zaplanowanych dziatan,

- potrafi okresli¢ cel i zalozenia do planowanych badan, stworzy¢ harmonogram dziatan.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Chroscicki Z., Zarzadzanie projektem — zespotami zadaniowymi, Wydawnictwo C.H.Beck, Warszawa
2001.
—  Berkun S., Sztuka zarzadzania projektami, Helion, Gliwice 2006

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:

—  Tobis, Irene i Michael, Managing Multiple Projects, New York: McGraw-Hill, 2002
—  Phillips J.: Zarzadzanie projektami IT, Helion, Gliwice 2004

—  Zgodna z tematem realizowanego projektu

Inne materialy dydaktyczne:
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PROJEKT WLASNEGO PRZEDSIEWZIECIA

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PROJEKT WLASNEGO PRZEDSIEWZIECIA

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiow
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnos$ci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu | podstawowy
polski ksztalcenia: obowiazkowy
Rok: 4 Semestr: 7 ECTS ogétem:2 Data aktualizacji sylabusa:
2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

ECTS (zajecia praktyczne):

studia stacjonarne: 1 studia niestacjonarne: 1

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

Podstawy zarzadzania

Forma prowadzenia zaj¢¢ i metody dydaktyczne:

Wyklad/Cwiczenia

Forma zaliczania przedmiotu:

Wyklad/Cwiczenia: zaliczenie w formie testu

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr Andrzej Marjanski, Dr Jadwiga Kaczmarska-Krawczak

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zaje¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad: 10
Cwiczenia: 5 Cwiczenia: 4

Laboratorium: Laboratorium:

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty:

Warsztaty:

Seminarium:

Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki: Praktyki:
E/Z 5 E/Z 2
RAZEM: 25 RAZEM: 16
Praca wtasna studenta (PWS): 25 Praca wilasna studenta (PWS): 34
RAZEM z PWS: 50 RAZEM z PWS: 50

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnoSci:

na zrealizowanie aktywnosci:

Szacowana liczba godzin potrzebnych

studia studia

stacjonarne
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1. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim 25 16
2. Przygotowanie si¢ do zajec¢ 5 14
3. Przygotowanie esejow
4. Wykonanie projektow 10 10
5. Zapoznanie z literatura podstawowa 10 10
6. Pisemna praca zaliczeniowa
7. Inne:

SUMA: 50 50

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tres$ci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegolne formy zajec):
WYKLAD:
1. Ogolna wiedza o zarzadzaniu projektami (Miejsce i rola projektow w zarzadzaniu. Istota i rodzaje

projektéw. Dojrzatosé projektowa.
Cykl zycia projektow. Inicjowanie i definiowanie projektow.
3. Planowanie projektu, okreslenie misji, wizji i celow projektu.

Wykorzystanie struktury podzialu pracy do planowania projektu (Zasady tworzenia struktury podziatu

pracy; szacowanie czasu, kosztow i zasobow).

5. Harmonogramowanie prac w projekcie (diagramy sieciowe

i

ich konstruowanie; przyczyny

harmonogramowania; przeksztalcanie diagramu sieciowego w wykres paskowy — Gantta; przydzielanie

zasobow do zadan;).
6. Ocena wykonalnosci projektow. Analiza ryzyka projektow.

7. Kontrola i ocena projektu (cechy systemu kontroli projektu; podejmowanie dziatan korygujacych; ocena
projektu; budzetowanie projektu; wykorzystanie analizy wartosci wypracowanej w kontroli projektu).

8. Kierowanie zespotem projektu (organizacja zespotu projektowego; wzajemne relacje w zespotach).

CWICZENIA:

1. Wprowadzenie do zarzadzania projektami. Okreslanie celow, potrzeb i korzysci projektu.

2. Okres$lanie zakresu i struktury projektu.

3. Rola menedzera projektu.

4. Planowanie termindw projektu: tworzenie harmonogramu.

5. Tworzenie budzetu projektu.

6. Ryzyko realizacji projektu (propozycje rozwiazan w przypadku wystgpienia problemdéw z realizacja,

identyfikacja mozliwych zdarzen oraz ich eliminacja).
Ocena projektu.

Kolokwium zaliczeniowe.

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW

KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:
Wiedza:
Kod KEK/
% udzial
. . Metoda (forma)
Kod wg KRK: przedmiotu weryfikacji*
W osiggnieciu
efektu:
T1A W09 i i i
_ ma elemejnt.arnq' Wl?dz‘? w zal'(resn'e zarze}d'zanla, W tym K W09/33% Test wiedzy
InzA_ W04 zarzadzania jakos$cia i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej -
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TIA Wi1 zna ogolqe zasa}dy tworze.:ma i rozwoju form indywidualnej K W11/33% Test wiedzy
- przedsigbiorczosci w branzy IT -
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
obserwacja i ocena
TIA K02 ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty wykonania zadania
— . . . , e e, . i . rakt czne 0’
TIA K04 i skutkl d’21.211alnosc1 inZyniera 1nforr'natyka,' w tym wplyw tej K K02/1% dp - yczneg
dzialalnosci na  S$rodowisko i zwigzang z  tym - yskusja, ocena
InzA_KO1 odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje aktywnosci na
zajeciach
obserwacja i ocena
wykonania zadania
T1A K06
- potrafi dziata¢ i mys$le¢ w sposdb przedsiebiorczy K K05/20% P rakty.cznego,
InzA K02 - dyskusja, ocena
aktywnosci na
zajeciach

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
projektowe, zadanie zespolowe z indywidualna kontrola osiagnie¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
- Rozumienie istoty i roli projektéw w zarzadzaniu.
- Rozumienie zasad i nowoczesnych instrumentdw zarzadzania projektami.
- Umiejetnos¢ definiowania i planowania projektow (okreslenie misji, wizji, celow projektu).
- Unmiejetnos¢ organizowania wykonawstwa i sterowania projektami (dokonanie podzialu pracy do
planowanego projektu, opracowanie harmonogramu prac w projekcie).
- Umiejetnos¢ wykorzystania analizy wartosci wypracowanej w kontroli projektu.

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Lewis J. P., Podstawy zarzadzania projektami, HELION, Gliwice 2006.

—  McGary R., Wysocki R.K., Efektywne zarzadzanie projektami, Wydanie III, Wydawnictwo One Press
2005.

—  Mingus N., Zarzadzanie projektami, helion, Gliwice 2002.

—  Trocki M., Grucza B., Ogonek K., Zarzadzanie projektami, PWE, Warszawa 2003.

—  Young T.L., Skuteczne zarzadzanie projektami, Wydawnictwo One Press 2006.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  Chroscicki Z., Zarzadzanie projektem — zespotami zadaniowymi, C.H. Beck, Warszawa 2001.
—  Lock D., Podstawy zarzadzania projektami, PWE, 2004.

Inne materialy dydaktyczne:
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PRAKTYKI

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE (MODULE)

Nazwa przedmiotu (modulu)
PRAKTYKI

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Wydzial Studiéw Miedzynarodowych i Informatyki
Spolecznej Akademii Nauk w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw
i poziom ksztalcenia:

INFORMATYKA
studia I stopnia

Nazwa specjalnosci: | wszystkie
Jezyk wykladowy: Rodzaj modutu obowiazkowy
polski ksztalcenia:
Rok: 4 Semestr: 7 ECTS ogolem:6 Data aktualizacji sylabusa:

2012.10.01

ECTS (zajecia z bezpoSrednim udzialem nauczyciela
akademickiego i studenta):

studia stacjonarne: - studia niestacjonarne: -

ECTS (zaje¢cia praktyczne):

studia stacjonarne: 6 studia niestacjonarne: 6

Wymagania wst¢pne w zakresie wiedzy oraz
umiejetnosci:

BHP i ergonomia

Forma prowadzenia zaje¢é i metody dydaktyczne:

Praktyki — uczestniczenie w pracy zakladu w zakresie
zgodnym z Kkierunkiem studibw — z wykonywaniem
obowigzkéw i zadan pracownikéw (cze¢Sciowym lub
calkowitym )

Forma zaliczania przedmiotu:

Zaliczenie: na podstawie odbycie zaplanowanych zaje¢é
zarejestrowanych i  potwierdzonych w  poprawnie
wypelnionym, Dzienniku Praktyk. Wymagana pelna ilo$¢
160 godzin

Katedra (Zaklad) odpowiedzialna za przedmiot:

Instytut Technologii Informatycznych

Osoba koordynujaca przedmiot:

Dr inz. Jozef Paszkowski

II. WYMIAR GODZINOWY ZAJEC ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WLASNEJ STUDENTA

Ogolna liczba godzin zajeé dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:

Cwiczenia projektowe:

Cwiczenia projektowe:

Warsztaty: Warsztaty:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: 160 Praktyki: 160
Projekt: Projekt:
E/Z E/Z
RAZEM: 160 RAZEM: 160

Praca wlasna studenta (PWS):

Praca wlasna studenta (PWS):
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RAZEM z PWS: 160 RAZEM z PWS: 160

Sumaryczne obciazenie praca studenta wg form aktywnosci:

Forma aktywnosci: Szacowana liczba godzin
potrzebnych na zrealizowanie
aktywnoSci:

studia studia
stacjonarne niestacjonarne

. Godziny realizowane w bezposrednim kontakcie z nauczycielem akademickim

. Przygotowanie si¢ do zajec

. Przygotowanie esejow

. Wykonanie projektow

. Zapoznanie z literatura podstawowa

. Pisemna praca zaliczeniowa

. Inne:

R | | | B W N —

. Praktyki z nadzorem przetozonego w firmie i opiekuna praktyk 160 160

SUMA: 160 160

I1I. TRESCI KSZTALCENIA

Tresci ksztalcenia (uszczegétowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec):

ZAJECIA PRAKTYK:

1.  Zapoznanie si¢ z obowigzujacymi w zakladzie, (w ktérym odbywaja si¢ praktyki) przepisami BHP i
przepisami przeciw pozarowymi.
Zapoznanie si¢ z organizacja przedsigbiorstwa, strukturami i procedurami.

3. Zapoznanie si¢ z dokumentacja wyrobu (produktu lub ustugi), ustalaniem kosztow i ich rozliczaniem oraz
sposobem przyjmowania zlecen.

4.  Zapoznanie si¢ z dzialem produkcyjnym, tj. wykonywaniem prac technologicznych i logistycznych takich
jak: projektowanie elementow i urzadzen (kreslenie, uzycie oprogramowania typu CAD, narzedzi
gromadzenia i dystrybucji dokumentacji technicznej) obrobka maszynowa i uzywane maszyny i

urzadzenia,

5. Zapoznanie si¢ z dziatlem logistyki i uzytkowanym w dziale oprogramowaniem: transport wewngtrzny i
zewngtrzny, gospodarka magazynowa, utrzymania ruchu

6.  Zapoznanie si¢ z dzialem zaopatrzenia i uzytkowanym w dziale oprogramowaniem.

7. Zapoznanie si¢ z dzialem sprzedazy i uzytkowanym w dziale oprogramowaniem.

8.  Zapoznanie si¢ z dzialem Zarzadzania Zasobami Ludzkimi (ZZL) i uzytkowanym w dziale
oprogramowaniem.

9.  Zapoznanie si¢ z dzialem IT i organizacja przetwarzania danych.
10. Zapoznanie si¢ z dzialem administracyjnym i uzytkowanym w dziale oprogramowaniem.

11.  Przyjecie zadan pracownika na wybranym (wybranych) stanowisku (-ach), z wykonywaniem obowigzkéw
i wykonywaniem zadan pracowniczych zgodnie z potrzebami przedsi¢biorstwa, mozliwosciami i
kompetencjami praktykanta zgodnie z tematem praktyk i kierunkiem specjalizacji studenta — praktykanta.

W czasie praktyk zaleca si¢ na prace co najmniej na 2-3 stanowiskach

IV. EFEKTY KSZTALCENIA (OBSZAROWE I KIERUNKOWE) WRAZ Z WERYFIKACJA EFEKTOW
KSZTALCENIA, CELE KSZTALCENIA

Efekty ksztalcenia:

Wiedza:

Kod KEK/ Metoda (forma)

Kod wg KRK: o, udziatl weryfikacji*
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przedmiotu
W osiagnieciu

efektu:
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
TIA W04 rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych
TIA W05 z zakresu analizy, projektowania i budowy systeméw zadanie praktyczna
B informatycznych, systemow operacyjnych, sieci o ) ’
TIA_Wo07 komputerowych i systeméw rozproszonych, grafiki i K_Wo072% kontr.ola rocena
InzA_W02 systeméw multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz przebiegu praktyk
InzA W05 danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczenstwa
systemow informatycznych
Umiejetnosci:
Kod wg KRK: Kod KEK/%; | Metoda (forma)
weryfikacji
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatnosé .
TIA_UIS rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybra¢ i zadanie praktyczna,
. s . . K U19/3% kontrola i ocena
InzA U07 zastosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia do typowych — .
_ i przebiegu praktyk
probleméw informatycznych
T1A U12 potrafi opracowa¢ i zrealizowa¢ harmonogram prac )
TIA Ul4 zapewniajacy dotrzymanie termindw realizacji zadania zadanie pre}ktyczna,
InzA U04 informatycznego, oraz potrafi zastosowa¢ przynajmniej jedng | K_U21/33% kontrola i ocena
) zA_UO6 metode szacowania pracochtonnosci wytwarzania przebiegu praktyk
NZA_ oprogramowania
T1A UI0 potraﬁ - przy formgiowaniu i, ro;wiqzywaniu zadan obejmu- zadanie praktyczna,
_ chygh projektowanie systqmow 1nformat’ycznyc'h — dostrze- K_U22/9% kontrola i ocena
InzA_UO03 gac }ch aspekty pozatechniczne, w tym $rodowiskowe, eko- przebiegu praktyk
nomiczne i prawne
TIA Ul :os::relzials,%dy higieny i bezpieczenstwa pracy obowiazujace K_U23/33% pl;;):];ri;);l lp(;-;leqrtl;k
Kompetencje spoleczne:
Kod wg KRK: Kod KEK/%: | Metoda (forma)
weryfikacji
rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doksztalcania sie
i i i i i i kontrola i ocena
TIA KO1 (studia drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, o :
- kursy) — podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i K_K01/20% przebiegu praktyk
spotecznych
T1A K02 ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
- i i dzi Sci inzyniera-i j kontrola i ocena
TIA K04 i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej o :
- dziatalnosci na  $rodowisko i zwigzana z tym K_K02/1% przebiegu praktyk
InzA_KO1 odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje
T1A_K02 ma $wiadomos$¢ wazno$ci zachowania si¢ w spos6b profesjo- kontrola i ocena
T1A_KO07 nalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania | K K03/10% bi K
i o 2o przebiegu praktyk
InzA KOl réznorodnosci pogladow i kultur
TIA KO3 ma $wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za prace wlasna oraz go- kontrola i ocena
T1 A_KO 4 towos’é' podporzgquwani?l §i¢ zasac?on.l pracy w zespole i po- K K04/14% przebiegu praktyk
- noszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania
T1A K06 o ) o . kontrola i ocena
InzA_K02 potrafi dziata¢ i mysle¢ w sposob przedsigbiorczy K K05/20% przebiegu praktyk
ma $wiadomo$¢ roli spolecznej absolwenta kierunku
technicznego, a zwlaszcza rozumie potrzebe formulowania i
T1A KO5 przekazywania spoteczenstwu, m.in. przez srodki masowego kontrola i ocena
T1 A_K07 przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiagnig¢ | K K06/14% przebiegu praktyk
- informatyki i innych aspektow dziatalnosci inzyniera-
informatyka; podejmuje starania, aby przekaza¢ takie

informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumialy

* test wiedzy, ustny sprawdzian wiedzy, praca pisemna, praca pisemna z obrona, prezentacja, zadanie praktyczne lub
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projektowe, zadanie zespolowe z indywidualng kontrola osiggnig¢, obserwacja i ocena wykonania zadania praktycznego,
kontrola i ocena przebiegu praktyk, inna — jaka?

Cele ksztalcenia (przedmiotowe efekty ksztalcenia):
Celem praktyk jest zapoznanie studenta z funkcjonowanie przedsigbiorstwa zgodnie z profilem specjalizacji
Po zakonczeniu praktyki student powinien:

- Znaé¢ w podstawowym zakresie specyfike srodowiska pracy i kulture organizacyjna.

- Rozumie¢ zasady funkcjonowania przedsigbiorstwa dziatajacego w warunkach gospodarczych.

- Potrafi¢ samodzielnie organizowa¢ stanowisko/stanowiska pracy.

- Posiada¢ wiedze na temat struktury organizacyjnej przedsigbiorstwa i istniejacego w nim podziatu
kompetencji zawodowych.

- Potrafi opracowac¢ procedury zwigzane z planowaniem czasu pracy.

- Potrafi opracowaé i wdrozy¢ mechanizmy kontrolne.

- Naby¢ umiejetnosci zwigzane z miejscem i zakresem odbytych praktyk.
- Ponosi¢ odpowiedzialno$é za powierzone zadania.

- Sporzadzi¢ specyfikacje i plan ramowy zastosowania posiadanych umiejetnosci postugiwania sig
technikami inzynierskimi w pracy zawodowej (wstepny plan rozwoju).

V. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Adamczewski P., Zintegrowane systemy informatyczne w praktyce”, MIKOM, Warszawa, 2003
— Griffin R.W., Podstawy zarzadzania organizacjami, PWN, Warszawa, 2004

Literatura uzupekiajgca przedmiotu:
—  Kisielnicki J., Systemy informacyjne biznesu.

Inne materialy dydaktyczne:
—  Materialy i prospekty przedsiebiorstwa
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